Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior | Universitatea de Vest Timisoara

1.2 Facultatea / Departamentul Facultatea de Arte si Design

1.3 Departamentul

Departamentul Design si Arte Aplicate

1.4 Domeniul de studii

Arte vizuale

1.5 Ciclul de studii

Masterat

1.6 Programul de studii / Calificarea Game Art / Artist digital pentru jocuri video

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei Metodologia cercetarii pentru disertatie (Proiect Final Il)
(FADMGA 2101)

2.2 Titularul activitatilor de curs

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de I | 2.5 Semestrul 2 |[2.6Tipulde E |2.7 Regimul DA,

studiu evaluare disciplinei DO

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 4 | dincare: 3.2 curs 2 | 3.3 seminar/laborator | 2
3.4 Total ore din planul de invatamant | 5 | din care: 3.5 curs 2 | 3.6 seminar/laborator | 28
6 8

Distributia fondului de timp: or
e

Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15

Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate / pe teren 30

Pregatire seminare / laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30

Tutoriat 10

Examinari 9

Alte activitati

3.7 Total ore studiu individual 94

3.8 Total ore pe semestru 150

3.9 Numarul de credite 6

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Etica cercetarii

4.2 de competente

Se considera ca studentii au, din etapele anterioare de scolarizare,
notiuni terminologice si aptitudini de desen artistic, anatomie artistica si
de grafica asistata de calculator.
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului e Prezenta la curs: min. 60 %

e Videoproiector/Tabla interactiva,
computer, acces la internet
Google Classroom, Google Meet

5.2 de desfasurare a seminarului / laboratorului ® Prezenta la seminar min. 60%

o Videoproiector Tabla interactiva,
computer, acces la internet

® Google Classroom, Google Meet

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei

® Absolventul cerceteaza informatii pentru a dezvolta idei si concepte noi
Cunostinte pentru proiectarea unei anumite productii.

Abilitsti o Absolventul dezvolta noi concepte artistice si idei creative

® Absolventul ia decizii corespunzatoare nivelului ierarhic la care fTsi
desfasoara activitatea si isi asuma responsabilitatea fata de nivelurile
ierarhice superioare.

e Absolventul intelege mediile digitale disponibile legate de joc nu numai din
punctul de vedere al jucatorului, ci si din cel al unui producator de jocuri.

® Absolventul precizeaza resursele utile pentru documentatia aferenta

proiectului.
Responsabilitat ® Absolventul apreciaza volumul de munca si implicare personala in finalizarea
e si autonomie proiectului.

e Absolventul elaboreaza o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea
rezultatelor asumate in proiect.

e Absolventul deduce din propria experienta consumul de timp necesar
pentru atingerea rezultatului.

® Absolventul respecta drepturile si obligatiile din perspectiva normelor si
reglementarilor in domeniul muncii si al proprietatii intelectuale

7. Continuturi

7.1 Curs Metode de predare Observatii
Curs 4. Realizarea | Predare interactiva, suport | Cursul este corelat, in vederea ndeplinirii
unei structuri de text, | Vizual si tutorial. obiectivelor stabilite, prelegerea va fi
corelarea surselor | Prelegere, prin  proiectii | interactiva
bibliografice cu cele imagini si dezbateri (Studiu
imagistice de ?az)f ) Consultare de ghldu'rl., metodologii si
Aplicativa, pe grupe, | exemple de bune practici
feedback

CUFS. 5. Redactarea Activitatile didactice se desfasoara exclusiv
unui text conform fatd in fata
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cerintelor de Platforma de videoconferinta utilizata:
redactare academice. Google Meet (link disponibil din Google
Classroom — cod regadsit in orar)

Bibliografie:

Metodologia FAD/UVT

Buzan, Tony / Buzan, Barry - Hdrti mentale in romédnd Curtea Veche 2012_pdf

Eco, Umberto — Cum se face o tezd de licentd, Ed. Pontinca 2000_pdf

Gaimster, Julia — Visual research methods in Fashion, Bloomsburry Berg Publishers 2011_pdf

Lynn P. Nygaard - Writing Your Master’s Thesis: From A to Zen, Sage 2017

Matthew Wysocki - Ctrl-Alt-Play: Essays on Control in Video Gaming, McFarland & Company Inc, 2013
Refrew, Elinor & Colin — Developing A Collection, Ava Publishing 2009

Seivewright, Simon — Research And Design, Ava Publishing 2007

7.2 Seminar / laborator | Metode de predare Observatii
Metodologia ancorata | Aplicativa, pe grupe, cu | Consultare de ghiduri, metodologii si
in proiect. dezbatere. exemple de bune practici

Activitatile didactice se desfasoara exclusiv
fata in fata

Platforma de videoconferinta utilizata:
Google Meet (link disponibil din Google
Classroom — cod regadsit in orar)

Scop, obiective i
metoda de lucru in
cercetare.

Rezultatele cercetarii,
evaluarea rezultatelor
Si contextualizarea
acestora.

Bibliografie:

Metodologia FAD/UVT

Buzan, Tony / Buzan, Barry - Hdrti mentale in romdnd Curtea Veche 2012_pdf

Eco, Umberto — Cum se face o tezad de licentd, Ed. Pontinca 2000_pdf

Gaimster, Julia — Visual research methods in Fashion, Bloomsburry Berg Publishers 2011_pdf

Lynn P. Nygaard - Writing Your Master’s Thesis: From A to Zen, Sage 2017

Matthew Wysocki - Ctrl-Alt-Play: Essays on Control in Video Gaming, McFarland & Company Inc, 2013
Refrew, Elinor & Colin — Developing A Collection, Ava Publishing 2009

Seivewright, Simon — Research And Design, Ava Publishing 2007

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Continutul cursului va fi in concordantd cu nomenclatorul de meserii — COR — oferind studentilor
abilitatea de a se angaja la finalizarea studiilor pe unul dintre posturile existente. Astfel studentul va fi
capabil sa acopere cerintele existente pe piata de munca in diversele domenii, sau va putea continua
activitatea de cercetare prin etapele superioare de studiu.
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Tip activitate

9.1 Criterii de evaluare

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din

nota finald

9.4 Curs Tnsusirea terminologiei | Prezenta la activititile de | 50%

Si a abordarilor | curs - minim 60% din

metodologice. prezente.

Utilizarea corectd a | Examinare —formativa

instrumentelor

metodologice.

Realizarea temelor de

semestru.
9.5 Seminar / laborator Text realizat conform | Tema realizata pe parcursul | 50%

cerintelor de scriere
academica, cu
respectarea cerintelor
enuntate

semestrului

9.6 Standard minim de performanta

Solutionarea in timp real, in conditii de asistenta calificata, a unei probleme reale/ipotetice de la locul
de munca, respectand normele de etica profesionale.

Pentru a accede in examenul final (forma de examinare E, C sau V), studentul trebuie sa participe la cel
putin 60% din orele de laborator/seminar. De asemenea, studentul trebuie sa rezolve cel putin 50% din

volumul de sarcini trasate de aplicatiile practice.
Pentru marire de nota se primeste o tema n plus.

Data completarii
02.03.2023

Data avizarii in departament

Titular de disciplina

Director de departament
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