MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
1.1 Institutia de Tnvatamant ) . o
. Universitatea de Vest din Timisoara
superior
1.2 Facultatea / Departamentul Facultatea de Arte si Design
1.3 Departamentul Design si Arte Aplicate
1.4 Domeniul de studii Arte vizuale
1.5 Ciclul de studii Master
1.6 Programul de studii / Calificarea Game Art / Artist digital pentru jocuri video
2. Date despre disciplina
2.1 Denumirea disciplinei Stagiu practica (FADMGA 1208)
2.2 Titularul activitatilor de curs Lect. Univ. Dr. Ing. Valentin Lucian Ciorba
2.3 Titularul activitatilor de seminar Lect. Univ. Dr. Ing. Valentin Lucian Ciorba
2.4 Anul de studiu | 1 2.5 Semestrul 1+2 | 2.6 Tipul de Vv 2.7 Regimul DA
evaluare disciplinei
3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 4 din care: 3.2 curs 3.3 seminar/laborator | 4
3.4 Total ore din planul de 120 | din care: 3.5 curs 3.6 seminar/laborator | 120
fnvatamant
Distributia fondului de timp: ore
Practica in ateliere 120

Informatii despre firma

Descrierea activitatilor derulate

Job description

Analiza proprie: puncte tari / slabe. Plusuri / minusuri

Realizarea portofoliului

3.7 Total ore studiu individual

3.8 Total ore pe semestru

3.9 Numarul de credite 3

4, Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Stagiu de practica

4.2 de competente | Crearea uneiimagini asupra relatiei producator-beneficiar; informarea
practicantilor asupra fluxului de informatii dintr-o unitate; familiarizarea cu
lucrul in echipa in Game Design.
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5. Conditii (acolo unde este cazul)
5.1 de desfasurare a cursului °
5.2 de desfasurare a seminarului / Baza material specifica institutiei de practica

Baza material UVT: Videoproiector Tabla
interactiva, computer, acces la internet
Google Classroom, Google Meet

laboratorului

6. Obiectivele disciplinei - rezultate asteptate ale invatarii la formarea carora contribuie
parcurgerea si promovarea disciplinei
° Demonstreaza cunostinte de istoria jocurilor video, tendintele artistice si
evolutiile lor contemporane
° Clasifica jocurile video pe baza interactiunii lor cu mediile de joc, cum ar fi
jocurile de simulare, jocurile de strategie, jocurile de aventura si jocurile arcade.
° Recunoaste diferitele genuri si naratiuni existente in lumea jocurilor.
° Detine cunostinte de addugare a continutului digital divers (imagini,

obiecte 3D etc.) pe suprafete predefinite pentru ca utilizatorul sa poata
interactiona Tn timp real cu tehnologia utilizand dispozitive precum telefoanele
mobile, headset, ochelari AR etc.

° Detine cunostinte specializate de reproducere a obiectelor 3D prin
utilizarea tehnologiilor de imprimare 3D.
° Detine cunostinte specializate asupra procesului digital care simuleaza
iluminarea intr-un mediu 3D in vederea realizarii unor scene de context.
° Detine cunostinte specializate asupra procesului digital de simulare
iluminarii Tn contextul unei ilustratii de concept.
° Detine cunostinte specializate asupra procesului de pictare digitala si
C . aplicare a unui tip de textura unei imagini 2D, 3D

unostinte ° Detine cunostinte specializate asupra procesului de pictare digitala si
aplicare a unui tip de textura in contextul unei ilustratii de concept.
° Detine cunostinte specializate asupra procesului de adaptare tematica,
realizare a obiectelor 3D si utilizarea lor in scopul redarii de ilustratii de concept.
° Este capabil sa propuna metode avansate de implementare 3D specifice
crearii spatiilor, peisajelor, obiectelor si vehiculelor.
° Este capabil sa redea miscarea corpului, cinematica etc. utilizand procesele
si principiile animatiei 2D si 3D
° Este capabil exprimare concepte de spatiu, peisaj, obiect, vehicul utilizand
procesele si principiile animatiei 2D si 3D
° Detine cunostinte specializate asupra utilizarii motoarelor de joc in calitate

de instrumente de vizualizare si interactiune specializate, concepute pentru
iterarea rapida a jocurilor pe calculator.

° Analizeaza tendintele recente, evolutiile si inovatiile in tehnologiile
moderne de vizualizare si modelare in mediul virtual.
° Cerceteaza informatii pentru a dezvolta idei si concepte noi pentru

proiectarea unei anumite productii.
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° Apreciaza o justa contextualizare a rezultatului procesului de concept art.
° Aplica la nivel avansat si pe tematici exacte principiile comunicarii vizuale.
° Utilizeaza instrumente grafice specializate care permit editarea digitala,

modelarea, randarea si compunerea grafica. Aceste instrumente se bazeaza pe
reprezentarea matematica a obiectelor tridimensionale.

° Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a proiecta material grafic si
combina elemente grafice pentru a transmite concepte si idei.
° Dezvolta noi concepte artistice si idei creative
° Dezvolta modele 3D prin transformarea si digitizarea personajelor si
obiectelor proiectate anterior folosind instrumente 3D specializate
. Dezvoltd o reprezentare 3D generata de computer a unui set (engl.), cum
s ar fi mediul simulat in care utilizatorii interactioneaza.
Abilitati . R y - " C g
’ ° Elaboreaza o reprezentare avand la baza tehnici traditionale dar si digitale

ale unor personaje, obiecte sau peisaje, care transmit clar informatii cu continut
estetic, morfologic si functional

° Dezvolta modele 3D utilizand segmente de linie pentru a conecta puncte si
muchii cu scopul de a crea o retea poligonala pe suprafete.
° Creeaza si proceseaza imagini digitale bidimensionale si tridimensionale

care infatiseaza obiecte animate sau ilustreaza un proces, utilizand animatia pe
computer sau programe de modelare.

° Propune modele optimizate pentru utilizarea lor ulterioara in cadrul unui
proiect de anvergura.
° Elaboreaza o poveste de joc digitala imaginand un scenariu de lucru

detaliat si un storyboard cu descrieri si obiective de joc.

HYPERLINK "mailto:secretariat@e-uvt.ro" secretariat@e-uvt.ro
HYPERLINK "htto://www.uvt.ro" Www.uvt.ro



MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

° Lucreze atat in interiorul unei echipe complexe cat si Tn context de deplina
autonomie, cand isi asuma toate deciziile creative si reponsabilitatea proiectului.

° la decizii corespunzatoare nivelului ierarhic la care isi desfasoara activitatea
si isi asuma responsabilitatea fata de nivelurile ierarhice superioare.

° Dezvolte abilitatile de analiza critica atunci cand se evalueaza atat jocurile
moderne, cat si cele din trecut.

° Consulta regizorii si alti membri ai personalului de productie, pentru a

dezvolta idei si concepte aplicabile in etapele ulterioare ale unui proiect (joc digital,
animatie, productie cinematografica).

° Inteleaga mediile digitale disponibile legate de joc nu numai din punctul de
vedere al jucatorului, ci si din cel al unui producator de jocuri.
° Schimbe abordarea in situatii imprevizibile cum ar fi schimbari neasteptate

si bruste ale nevoilor sau ale tendintelor, prin modificarea strategiilor si adaptarea
in mod natural la aceste circumstante.

° Interpreteze teoretic si practic disciplinele de studiu, in vederea dezvoltarii
personale.
° Exploreze, in profunzime, procesul de scriere a scenariului si a storyboard-

Responsabilitate

. . ului pentru un joc, diferentierea intre toate etapele implicate si sa analizeze
si autonomie

componentele si conceptele cheie care ar trebui gasite intr-un scenariu.

° Precizeze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului.

(] Aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea
proiectului.

° Elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor
asumate in proiect.

o Respecte termele limita stabilite anterior referitoare la proiectul elaborat.
° Deduca din propria experienta consumul de timp necesar pentru atingerea
rezultatului.

° Pastreze un portofoliu artistic pentru a arata stilurile, interesele, abilitatile
si realizarile proprii.

L Realizeze autopromovarea.

o Exprime eficient propriul punct de vedere, formal si informal, asupra
propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

° Aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat.
o Respecte drepturile si obligatiile din perspectiva normelor si

reglementarilor in domeniul muncii si al proprietatii intelectuale..

7. Continuturi

7.1 Curs Metode de predare Observatii

Bibliografie:

7.2 Seminar / laborator Metode de predare Observatii

Stagiul de practicd consta in | Programul activitatii de practica poate fi | Goole classroom+

realizarea celor 120 de ore | flexibil, fiind stabilit de comun acord cu | google meet
unitatea unde se desfdasoara activitatea.
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echivalentul a 4 saptamani x 5 | Explicatii despre fluxul tehnologic in functie
zile lucratoare x 6 ore. de domeniu, etapele prin care trece un
produs-lucrul pe faze.

Rolul designerului.

Locul de desfasurare a practiciipoate fi
localitatea/ regiunea de rezidentd a
studentului.

Bibliografie:

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

Familiarizarea studentilor cu cerintele si specificul mediului industrial de profil, cat si cel comercial.
Colaborarea cu potentiali angajatori.

9. Evaluare

Tip activitate | 9.1 Criterii de evaluare 9.2 Metode 9.3 Pondere
de evaluare din nota finala

9.4 Curs
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9.5 Seminar | 1. Durata stagiului de practica va fi de minim 120 de | Predarea 70%
/ laborator ore, echivalentul a 4 saptamani x 5 zile lucratoare x 6 | portofoliului
ore. Programul activitatii de practica poate fi flexibil, | se incarca si
fiind stabilit de comun acord cu unitatea unde se pe platforma
desfasoara activitatea. classroom,
Realizarea unui portofoliul de practica care sa urmat de
cuprinda informatii despre: prezentarea
1. perioada de practica lui orala.

2. informatii despre firma in care s-a derulat
practica:

o numelefirmei

o adresa

J profil - cu ce se ocupa (scurtd descriere)

o anul infiintarii

o numar de angajati

o alte date statistice generale

3. descrierea activitatilor derulate in aceasta firma /
sub forma unui jurnal pe zile in care se specifica ce
activitati au fost derulate;

o imagini ale produselor/creatiilor realizate
4. tehnologii, masini, ultilaje folosite

5. job description — descrierea unei pozitii din
aceasta firma

o ce aptitudini, cunostinte, calificari necesita,
program de lucru

6. evaluare din partea firmei (aprecierea

sefului unitatii/compartimentului unde s-a
desfasurat practica de specialitate sau a tutorelui
sub coordonarea caruia s-a efectuat activitatea,
privind participarea studentului la practica include o
propunere de nota certificatd prin semnatura si/sau
stampila unitatii/ compartimentului)) se include in
dosar intr-un plic inchis.

7. analiza proprie: puncte tari / slabe. Plusuri /
minusuri
o atmosfera de lucru, program, oportunitati

de carierd, modalitati de coordonare afacere,
facilitati, samd

8. declaratie pe proprie raspundere cd nu a
efectuat stagiul de practica in mod formal si ca nu a
copiat sau dat sa fie copiat dosarul de practica.

2. Aspectul estetic al portofoliului.( format A4 / 30%
editat la computer / spiralat sau cu sina)

9.6 Standard minim de performanta
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Universitatea de Vest
din Timisoara MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Realizarea portofoliului pentru nota minima 7.

Data completarii Titular de disciplina
11.03.2023

Data avizarii in departament Director de departament

Adresa postala: Bd. Vasile Parvan nr. 4, cod postal 300223, Timisoara, jud. Timis, Roméania
Numar de telefon: +40-(0)256-592.300 (310)
Adresade emal HYPERLINK "mailto:secretariat@e-uvt.ro" secretariat@e-uvt.io
febsite: HYPERLINK "htto://www.uvt.ro" Wsw.uvtio





