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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2024-2025

Facultate: Facultatea de Arte si Design

Ciclul de studii universitare: Masterat

Design grafic — comunicare

Denumirea programului de studii universitare de masterat: —
vizuala

. pe x s A deix A . e . . Specialist in design grafic si
Denumirea calificarii' dobanditi in urma absolvirii programului de studii: P . . 8 Vg y
comunicare vizuald urbana

Durata studiilor (in ani): 2
Numarul creditelor ECTS: 120
Forma de invitamant?: Invatimant cu frecventa (IF)
Limba de predare: Romana
Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara
incadrarea programului de studii in domenii de stiint:
Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte
Ramura de stiinta: Arte
Domeniul de studii universitare de masterat: Arte vizuale

02 Stiinte umaniste si arte (Arts
and Humanities)
Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013): 021 Arte (Arts)

0211 Tehnici audio-vizuale si
productie media (Audio-visual
techniques and media
production)

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013):

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand
un organism/o autoritate competent/a stabileste ca o persoand a dobandit rezultate ale invatérii corespunzatoare unor
standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din invatamantul superior sunt
atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de cétre institutiile de invatdmant
superior acreditate.

2 Invitamant cu frecventa (IF) sau invatimant cu frecventa redusa (IFR)
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE
STUDII UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii’

Misiunea programului de studii universitare de masterat Design grafic — comunicare
vizuala este de creatie, cercetare aplicatd si educatie, generand si transferdnd cunoastere catre
societate prin:

a) creatie individuala si colectivd de performantd in domeniul Design grafic — comunicare
vizuala, dezvoltarea cercetdrii aplicate in specializarea Design grafic — comunicarii vizuale,
precum si valorificarea si diseminarea nationald si internationald a rezultatelor acestor cercetari
aplicate;

b) formare de nivelul studiilor masterale, care sa conduca la:

e definirea profesionald si implinirea personala a absolventilor;

e insertia profesionala a absolventilor;

e satisfacerea nevoilor de competente pentru designul interior si de produs ale mediului
cultural si ale industriilor creative locale si regionale.

Realizarea misiunii programului de studii universitare de masterat Design grafic —
comunicare vizuala se concretizeaza in urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetdrii aplicate de performantd din specializarea Design
grafic — comunicare vizuald, formarea la nivelul studiilor masterale a resurselor umane calificate
pentru design grafic si comunicare vizuala;

3 Misiunea si obiectivele programului de studii trebuie sd fie in concordanta cu misiunea Universitatii de Vest din
Timisoara §i cu cerintele identificate pe piata muncii.

Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a UVT este de cercetare stiintifica avansata
si educatie, generand si transferind cunoastere citre societate prin:

a) cercetare stiintificd, dezvoltare, inovare si transfer tehnologic, prin creatie individuala si colectiva, in
domeniul stiintelor, al stiintelor ingineresti, al literelor, al artelor, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii fizice
si sportive, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora;

b) formare initiald si continua, la nivel universitar, in scopul dezvoltarii personale, a insertiei profesionale a
individului si a satisfacerii nevoilor de competente ale mediului socio-economic.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltdrii societatii romanesti prin crearea unui mediu
inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-artisticd si de performanta sportiva,
transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie, cercetare si de consultanta pe care le
ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

promovarea cercetdrii stiintifice, a creatiei literar-artistice si a performantei sportive;
formarea initiald si continud a resurselor umane calificate si inalt calificate;

dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;

promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;

afirmarea culturii si stiintei roménesti in circuitul mondial de valori;

dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat.
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b) dinamizarea rezultatelor gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor
comunitdtii universitare in cadrul Consortiului Universitar European ,,UNITA”.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatirii formate in
cadrul programului de studii
A. COMPETENTE!

Competente-cheie:
Competente antreprenoriale

Competente profesionale:

CP1. converteste schite brute in schite virtuale - utilizeaza programe informatice pentru a
desena cu aproximatie o reprezentare graficd a unui design intr-o schitd geometrica
bidimensionala pe care sa o poatd dezvolta in continuare spre a obtine conceptul final;

CP2. dezvolta idei creative - dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;

CP3. dezvolta un cadru artistic - dezvoltd un cadru specific pentru cercetare, creatie si
finalizarea activitatilor artistice;

CP4. efectueaza cercetare de piatd - culege, evalueaza si reprezinta date privind piata-tinta
si clientii pentru a facilita dezvoltarea strategicd si studiile de fezabilitate. Identifica
tendintele pietei;

CP5. finalizeazd proiectul respectdnd bugetul - se asigurd ca se incadreaza in buget.
Adapteaza cheltuielile cu lucrarile si materialele la buget;

CPé6. identifica nevoile clientilor - utilizeaza intrebari adecvate si ascultarea activa pentru a
identifica asteptarile, dorintele si cerintele clientilor in functie de produse si servicii,

CP7. proiecteaza graficd computerizata - aplicd o varietate de tehnici vizuale pentru a
proiecta materialul grafic. Combina elemente grafice pentru a comunica concepte si idei;
CPS. proiecteaza prototipuri - proiecteaza prototipuri de produse sau componente ale
produselor prin aplicarea principiilor de proiectare si inginerie;

CP9. respectd documentul informativ transmis de client - interpreteaza si rdspunde cerintelor
si asteptarilor, astfel cum au fost discutate si convenite cu clientii;

CP10. respecta formatele de publicare - trimite materialul de text pentru tiparire. Respecta
intotdeauna formatele de publicare cerute si prevazute;

CP11. se adapteaza in functie de tipul de mass-media - se adapteaza la diferite tipuri de mass-
media, cum ar fi televiziunea, cinematografia, reclame si altele. Adapteaza munca la tipul de
mass-media, scara de productie, buget, genuri in cadrul tipurilor de mass-media si altele;
CP12. transpune cerintele intr-un model vizual - elaboreazd modelul vizual pornind de la
specificatii si cerinte date, pe baza analizei domeniului de aplicare si a publicului-tinta.
Creeaza o reprezentare vizuald a ideilor, cum ar fi sigle, elemente grafice pentru site-ul web,
jocuri si formate digitale;

4 Competenta (competence) reprezintd capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de Invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personald in conditii de eficacitate si eficienta.
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CP13. utilizeaza suite de software creative - utilizeaza suite de software creative, cum ar fi
,Adobe”, pentru a ajuta la proiectarea grafica;

CP14. asigura continut multimedia - elaboreaza materiale multimedia, cum ar fi capturi de
ecran, grafice, diapozitive, animatii si videoclipuri, care urmeaza sa fie utilizate ca si continut
integrat Intr-un context informational mai larg;

CP15. converteste obiecte reale in obiecte de animatie - converteste obiecte reale in elemente
de animatie vizuala, utilizdnd tehnici de animatie cum ar fi scanarea optica;

CP16. creeaza scheletul website-ului - elaboreazd o imagine sau un set de imagini care
afiseaza elementele functionale ale unui site web sau ale unei pagini, utilizate in mod
obisnuit pentru planificarea functionalitatii si structurii unui site internet;

CP17. editeazd imagini - editeazd diverse tipuri de imagini, cum ar fi fotografiile sau
ilustratiile analogice si digitale;

CP18. gestioneaza continut online - se asigura ca continutul site-ului web este la zi,
organizat, atractiv si satisface nevoile publicului-tinta, cerintele societatii si standardele
internationale, prin verificarea linkurilor, prin stabilirea intervalului de publicare si a ordinii;
CP19. integreaza continutul in mediile de iesire - compileaza si integreaza continut media si
text in sistemele online si offline, cum ar fi site-urile web, platformele, aplicatiile si retelele
de socializare, pentru publicare si distributie;

CP20. utilizeaza limbaje de marcare - utilizeaza limbaje informatice care se diferentiaza de
text din punct de vedere sintactic pentru a adduga adnotari la un document, a specifica
formatul si a prelucra tipuri de documente, cum ar fi cele in format HTML;

CP21. utilizeaza servicii electronice - participa in cadrul societatii utilizand serviciile digitale
publice si private. Cautd oportunitati de auto-responsabilizare si de cetdtenie participativa
prin intermediul tehnologiilor digitale adecvate;

CP22. ajusteaza continutul si forma - ajusteaza forma si continutul pentru a se asigura ca se
potrivesc;

CP23. aplica tehnici de tehnoredactare computerizatd - aplicd tehnici de tehnoredactare
computerizata si programe de calculator pentru a crea asezari in pagind si text de calitate
tipograficd;

CP24. cauta in baze de date - cauta informatii sau persoane utilizand baze de date;

CP25. respecta planul de lucru - gestioneaza succesiunea activitatilor pentru a livra lucrarile
finalizate la termenele convenite, in conformitate cu un program de lucru;

CP26. se adapteaza la solicitdrile creative ale artistilor - colaboreaza cu artistii, strdduindu-
se si inteleaga viziunea creativa si adaptindu-se la aceasta. Isi utilizeaza pe deplin talentele
si competentele pentru a obtine cel mai bun rezultat posibil;

CP27. dezvolta continut digital - creeaza si editeaza continut digital in diferite formate, se
exprima prin mijloace digitale;

CP28. organizeaza sesiuni de brainstorming - transmite ideile si conceptele proprii colegilor
membri ai echipei de creatie pentru a gasi alternative, solutii si versiuni mai bune;

CP29. creeaza ambalaje - dezvoltd si creeaza forma si structura ambalajului unui produs.
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Competente transversale:

CT1. Capacitate de intelegere etnica si interculturald, tolerantd, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale;

CT2. Capacitatea de a respecta termenele limitd, de a lucra in echipa, dar si in conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor.

B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII®

a) Cunostinte

Absolventul:

1. Utilizeaza programe precum Adobe InDesign pentru a crea layout-uri tipografice atractive
si bine structurate.

2. Aplica tehnici de tehnoredactare pentru a imbunatati vizual textul si a crea ierarhii clare
de informatii.

3. Utilizeaza abilitatile de cautare pentru a accesa informatii relevante in bazele de date
specifice designului grafic.

4. Identifica resurse grafice, materiale de referintd si informatii relevante pentru proiectele
in lucru.

5. Gaseste imagini, fonturi si elemente grafice potrivite in bazele de date pentru a sustine
creativitatea si originalitatea proiectelor.

6. Aplica cunostinte avansate despre materiale si tehnici de imprimare pentru a crea ambalaje
de Tnalta calitate.

7. Colaboreaza cu clientii si echipele de productie pentru a asigura realizarea ambalajelor
conforme cu cerintele si standardele.

8. Proiecteaza imagini clare si informative care sa reflecte structura functionala a unui site
web.

9. Dezvolta wireframe-uri si machete care sa ilustreze arhitectura informationald si navigatia
site-ului.

10. Genereaza concepte artistice originale si inovatoare pentru proiecte de design grafic.

11. Efectueaza corecturi de culoare, ajustari de contrast si alte modificari pentru a Imbunatati
aspectul vizual.

12. Colecteaza date relevante privind piata-tintd si clientii pentru a ghida procesul de design.
13. Monitorizeaza si gestioneaza cheltuielile pentru a se Incadra in limitele bugetului stabilit.
14. Comunicad eficient si transparent cu artistii pentru a imbunatati colaborarea si a evita
neintelegerile.

15. Abordeazd proiecte de design si de comunicare vizuald complexe, demonstrand
creativitate si inovare in solutionarea problemelor.

16. Colecteaza, organizeaza si utilizeaza un material bibliografic (idei, citate, texte integrale,
teorii, etc) in cercetarea si dezvoltarea conceptului personal.

> Rezultatele invatarii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este capabil
sa facd un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte, abilitati,
responsabilitate si autonomie.
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17. Formuleaza intrebari si a ipoteze de cercetare care sd ghideze explorarea si dezvoltarea
proiectului de design.

18. Utilizeaza schite ca instrument pentru a dezvolta si a explora idei, compozitii $i concepte.
19. Cunoaste si utilizeaza aparatul conceptual si metodologic pentru a initia un proiect
interdisciplinar.

20. Cunoaste teorii ale designului si terminologia specifica in vederea formularii unor
argumente adecvate privind propriul demers artistic.

21. Cunoaste si utilizeaza normele de scriere academica.

22. Exploreaza concepte teoretice si estetice pentru a fundamenta procesul sau artistic.

23. Intelege si aplica principii etice in cercetarea si prezentarea lucrarilor de design, inclusiv
respectarea drepturilor de autor, confidentialitatea si integritatea in cercetare.

24. Demonstreaza un nivel de cunostinte foarte specializate privind comunicarea vizuala.
25. Studentul creeaza reprezentdri bi si tridimensionale, utilizand tehnici experimentale
pentru elaborarea proiectelor artistice.

26. Studentul va dobandi cunostinte avansate despre diverse formate si tehnologii utilizate
in crearea si editarea continutului digital, incluzand formate audio, video, imagine si text.

b) Abilitati

Absolventul:
1. Realizeazd modificari In structura vizuald a proiectelor pentru a asigura coerenta si
eficacitatea comunicarii.
2. Ajusteaza stilurile de design in functie de specificul proiectelor si a publicului-tinta.
3. Echilibreaza estetica si functionalitatea pentru a atinge obiectivele stabilite.
4. Optimizeaza continutul si formele grafice pentru a se potrivi cu platformele si mediile de
publicare.
5. Utilizeaza programe precum Adobe InDesign pentru a crea layout-uri tipografice atractive
si bine structurate.
6. Aplica tehnici de tehnoredactare pentru a imbunatati vizual textul si a crea hierarhii clare
de informatii.
7. Integreaza grafica de nalta calitate, capturi de ecran si diapozitive in prezentdri si
materiale promotionale.
8. Creeaza materiale multimedia captivante, integrate in proiectele de design grafic.
9. Utilizeaza abilitatile de cautare pentru a accesa informatii relevante in bazele de date
specifice designului grafic.
10. Utilizeaza tehnici de scanare optica pentru a transforma obiecte reale in elemente
animate.
11. Aplica tehnici avansate de animatie pentru a da viata obiectelor si conceptelor grafice.
12. Creeaza efecte de tranzitie si animatii care sa imbundtateasca experienta utilizatorilor.
13. Dezvolta schite bidimensionale care pot fi ulterior refineaza si transformate in concepte
grafice complete.
14. Aprofundeaza conceptele din schite pentru a obtine o viziune clard si detaliatd a
proiectelor.
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15. Adapteaza schitele virtuale pentru a reflecta evolutia proiectelor in functie de feedback-
ul si cerintele clientilor.

16. Dezvolta structuri de ambalaj inovatoare si functionale pentru diferite produse.

17. Proiecteaza imagini clare si informative care sd reflecte structura functionala a unui site
web.

18. Dezvolta wireframe-uri si machete care sd ilustreze arhitectura informationald si
navigatia site-ului.

19. Genereaza concepte artistice originale si inovatoare pentru proiecte de design grafic.
20. Experimenteaza cu diverse stiluri si tehnici pentru a obtine rezultate unice si memorabile.
21. Efectueaza corecturi de culoare, ajustdri de contrast si alte modificari pentru a Imbunatati
aspectul vizual.

22. Realizeaza compozitii si colaje vizuale pentru a integra mai multe elemente intr-o
imagine.

23. Colecteaza date relevante privind piata-tintd si clientii pentru a ghida procesul de design.
24. Monitorizeaza si gestioneaza cheltuielile pentru a se incadra in limitele bugetului stabilit.
25. Verifica si optimizeaza link-urile pentru a asigura o navigare eficienta pe site.

26. Respecta standardele internationale si cerintele societdtii pentru a mentine integritatea
continutului online.

27. Comunica eficient si transparent cu artistii pentru a imbunatati colaborarea si a evita
neintelegerile.

28. Utilizeaza abilitatile si competentele proprii pentru a aduce contributii semnificative la
proiecte.

29. Dezvolta prototipuri functionale si estetice pentru produse sau componente ale acestora.
30. Testeaza prototipurile pentru a identifica si corecta posibilele probleme si Tmbunatati
functionalitatea.

31. Identifica oportunitati de inovatie si imbunatatire in functie de feedback-ul pietei.

32. Aplica in mod creativ si inovator tehnici diverse pentru a exprima conceptele si ideile
intr-un mod original si captivant.

33. Deseneaza schite preliminare precise si detaliate pentru a pregéti si a planifica proiectele
de design.

34. Experimenteaza si exploreaza diferite abordari si combinatii ale elementelor vizuale
pentru a obtine efecte artistice si estetice deosebite.

35. Interpreteaza si extrage temele si mesajele principale dintr-o varietate de texte, pentru a
ghida procesul de ilustrare.

36. Sintetizeaza si organizeaza informatiile si cunostintele relevante intr-un cadru conceptual
si teoretic coerent.

37. Utilizeaza terminologia specifica intr-un discurs coerent despre continutul operei de arta.
38. Demonstreaza abilitdti avansate de operare a programelor de graficd computerizata,
prelucrand imagini existente sau configurand imagini originale.

39. Detine si utilizeazd un vocabular de specialitate complex, specific domeniului artelor
vizuale.

40. Poate sa redacteze un text stiintific argumentativ utilizind un limbaj de specialitate.

41. Poate sa aplice strategii inovatoare pentru definirea unui stil propriu.

secretariat@e-uvt.ro
WwWWw.uvt.ro



about:blank

) _ MINISTERUL EDUCATIEI
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

42. Poate sa dezvolte proiectul utilizand in mod adecvat mijloacele de prezentare si de
reprezentare clasice si digitale.

43. Poate sa utilizeze o bazd de date imagisticd in rezolvarea proiectelor practice ( istoria
artei, istoria fotografiei si filmului).

44. Este capabil sa integreze elemente multimedia intr-un proiect coerent si atractiv,
utilizand tehnici avansate de montaj si post-productie.

45. Este capabil sa identifice si sa utilizeze diverse instrumente si aplicatii digitale pentru a-
si gestiona responsabilitatile personale si profesionale, cum ar fi gestionarea conturilor de
utilizator.

¢) Autonomie si responsabilitate

Absolventul:
1. Optimizeaza continutul si formele grafice pentru a se potrivi cu platformele si mediile de
publicare.
2. Asigura o sincronizare eficienta Intre continutul grafic si multimedia pentru o experienta
coerenta.
3. Identifica resurse grafice, materiale de referintd si informatii relevante pentru proiectele
in lucru.
4. Asigura respectarea tuturor cerintelor si specificatiilor tehnice pentru publicarea
materialelor.
5. Verifica si valideaza materialele grafice pentru a evita erorile de formatare in timpul
procesului de publicare.
6. Gestioneaza eficient succesiunea activitatilor pentru a respecta termenele stabilite in
planul de lucru.
7. Comunica si actualizeaza regulat echipa cu privire la stadiul proiectelor si eventualele
ajustdri ale planului.
8. Identifica si abordeaza in mod proactiv orice potentiale intarzieri sau probleme in
implementarea planului.
9. Asigura ca proiectele sunt finalizate la timp, In conformitate cu cerintele si asteptarile
stabilite.
10. Adapteaza abordarea si designul in functie de cerintele specifice ale diferitelor tipuri de
mass-media.
11. Adapteaza proiectele pentru a reflecta cu precizie cerintele initiale ale clientilor.
12. Asigurd actualizarea regulata si organizarea continutului pe site-uri web pentru a mentine
relevanta.
13. Verifica si optimizeaza link-urile pentru a asigura o navigare eficienta pe site.
14. Analizeaza performanta continutului online si ajusteaza strategia in functie de feedbackul
utilizatorilor.
15. Respecta standardele specifice ale fiecarei medii de iesire pentru a asigura coerenta si
eficacitatea comunicarii.
16. Faciliteaza sesiuni de brainstorming pentru a stimula creativitatea si inovatia in echipa
de design.
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17. Incurajeazi participarea activi a membrilor echipei pentru a obtine o gami diversificata
de idei.

18. Ghideaza procesul de selectie a celor mai promitatoare idei si concepte.

19. Colaboreaza cu colegii pentru a transforma ideile in solutii creative si viabile.

20. Aplica tehnici avansate de design grafic pentru a comunica eficient concepte si idei.

21. Ajusteaza stilurile si elementele vizuale pentru a se potrivi cerintelor specifice ale
proiectelor.

22. Asigura coerenta si originalitatea designului In toate materialele grafice create.

23. Dezvolta prototipuri functionale si estetice pentru produse sau componente ale acestora.
24. Aplica principii de design si inginerie pentru a obtine solutii practice si inovatoare.

25. Testeaza prototipurile pentru a identifica si corecta posibilele probleme si Tmbunatati
functionalitatea.

26. Colaboreaza cu echipele de productie pentru a asigura o implementare eficientd a
prototipurilor.

27. Intelege cu atentie cerintele si asteptirile clientilor, asa cum sunt prezentate in
documentele informative.

28. Raspunde prompt si eficient la cererile si specificatiile clientilor.

29. Comunicd clar si transparent cu clientii pentru a evita neintelegerile si a asigura
conformitatea cu asteptarile.

30. Trimite materialele grafice pentru tiparire in conformitate cu formatele specificate.

31. Asigurd respectarea tuturor cerintelor si specificatiilor tehnice pentru publicarea
materialelor.

32. Colaboreaza cu imprimarile si alte facilitati de publicare pentru a se asigura ca procesul
decurge fara probleme.

33. Gestioneaza eficient succesiunea activitatilor pentru a respecta termenele stabilite in
planul de lucru.

34. Comunica si actualizeaza regulat echipa cu privire la stadiul proiectelor si eventualele
ajustdri ale planului.

35. Identificd si abordeaza in mod proactiv orice potentiale intarzieri sau probleme in
implementarea planului.

36. Are capacitatea de a integra in propriul demers creativ valori europene si de a promova
toleranta in toate formele ei.

37. Colaboreaza cu artisti si profesionisti din diferite medii si culturi pentru a Tmbogéti
perspectiva si pentru a promova dialogul intercultural prin intermediul artei si comunicarii
vizuale.

38. Dezvoltd un plan de cariera si isi seteaza obiective realiste pentru avansarea in domeniul
designului si comunicarii vizuale.

39. Respecta si aplica legile si normele etice In contextul national, european si international
in practica sa artistica si profesionala.

40. Respecta drepturile si obligatiile din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul
muncii si al proprietatii intelectuale.

41. Poate sa gestioneze resursele necesare pentru implementarea unui proiect.

42. Poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.
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43. Poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor
asumate in proiect.

44. Pastreaza un portofoliu artistic pentru a arata stilurile, interesele, abilitatile si realizarile
proprii.

45. Poate realiza autopromovarea.

46. Aplica strategii de munca riguroasa, eficientd si responsabila.

47. Demonstreaza responsabilitate in respectarea drepturilor de autor si a normelor etice
legate de utilizarea si distribuirea continutului digital.

48. Dezvolta o Intelegere profunda a impactului social si cultural al continutului digital creat
si vor manifesta un angajament fata de producerea unui continut responsabil si etic.

49. Poate lucra independent, luand decizii informate si creative, si adaptandu-se rapid la
noile tehnologii si tendinte din domeniul media digitala.

50. Manifesta responsabilitate n utilizarea serviciilor digitale, respectaind normele si
reglementarile legale, inclusiv protectia datelor personale si drepturile de confidentialitate.
51. Dezvoltd constiintd eticd privind impactul utilizarii tehnologiilor digitale asupra
societatii si vor promova comportamente responsabile si sustenabile in mediul online.

52. Este capabil sd identifice si sa valorifice oportunititile de auto-responsabilizare si
cetdtenie participativa prin intermediul tehnologiilor digitale, luand initiative si implicAndu-
se activ in comunitatea digitala.

53. Dezvoltd o constiinta critica asupra impactului social si cultural al creatiilor lor artistice
si vor promova practici artistice care respectd diversitatea si incluziunea.

54. Este capabil sa-si dezvolte propriul stil artistic si sa exploreze noi directii si tehnici n
utilizdnd mediile digitale, mentinandu-se la curent cu tendintele si inovatiile din domeniu si
adaptandu-se rapid la schimbarile tehnologice si artistice.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
e 2166.4 ISCO 08 - editor publicatii;
e 2166.7 ISCO 08 - designer media digitala;
e 2166.9 ISCO 08 - designer grafica.

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul
programului de studii

Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale, discipline
facultative si discipline complementare.

In cadrul programului de studii universitare de masterat Design grafic — comunicare
vizuala flexibilizarea este asiguratd prin componenta disciplinelor optionale, facultative si
complementare.

Programul de studii universitare de masterat Design grafic — comunicare vizuala
beneficiaza de un numar de 112 de ore cumulate pentru disciplinele optionale.

Aceste discipline sunt:

Anul |

Modelare digitald 3D

secretariat@e-uvt.ro
WwWWw.uvt.ro



about:blank

) _ MINISTERUL EDUCATIEI
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Tehnici digitale de ilustrare a imaginii

Disciplinele de mai sus devin obligatorii Tn momentul In care optiunea studentului se
concretizeaza prin contractul de studii.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatamant pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activititi de voluntariat in baza prevederilor Legii
invatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul 127,
alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare semestru in planurile de Invatdmant
ale tuturor programelor de studii universitare de licentd si de masterat, cu statut de disciplina
facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

Disciplinele facultative pot fi alese si din pachetele oferite de alte facultati ale UVT.

In cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invitare prin
parcurgerea Disciplinei complementare din domeniul artelor vizuale. Acesta este ofertatd
semestrial putdnd fi aleasa dintr-un pachet de discipline propus de facultate, avand un continut
interdisciplinar, dar complementar fatd de specificul programului de studiu parcurs de student.

S. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurdrii activitdtii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionala a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licenta si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.
Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplind din planul de invatamant se
stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfisurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licenta si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de masterat la orice
program de studii universitare de masterat organizat la UVT consta intr-o proba de elaborare si
sustinere a lucrdrii de disertatie, pentru care se acorda 10 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publicd pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT inainte de inceputul fiecarui an
universitar.

Inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionati de alegerea de citre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programatd pentru Inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi Insotita, iIn momentul depunerii, de Raportul
de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrdrii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.
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Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

Metodologia privind organizarea examenelor de finalizare a studiilor universitare de
licenta si masterat a Facultatii de Arte si Design prevede:

- avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de disertatie de catre o
Comisie de predisertatie constituitd la nivel de program de studii,

- Comisia de predisertatie este alcatuitd din cadrele didactice titulare ale programului de
studiu si eventuali colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului
didactic coordonator de disertatie, precum si in prezenta deschisa a celorlalti studenti din cadrul
programului de studiu.

- Comisia are rolul de a valida sau de a respinge proiectele prezentate (daca acestea nu
intrunesc descriptorii de nivel minim pentru competentele prevazute de specializare).

- Sesiunile de avizare a disertatiei au loc la termenele stabilite si anuntate la nivelul
programelor de studii, dupa caz de 1 — 4 ori pe an.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didactica in invatdmantul preuniversitar
trebuie sa parcurgd (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze Programul de
formare psihopedagogica in vederea certificarii competentelor pentru profesia didactica si sa
obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de Vest din Timisoara acest
program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea Personalului Didactic
(DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim postuniversitar. Pentru
mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI

SI SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii I
An universitar 2024-2025
Semestrul 1 Semestrul 11
Nr. e . Cod Numair de ore/ | Numar | Numar de ore/ | Numir
Disciplina C1 C2 A e e Ao e e Ao
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L|P | credite | C| S| L | P | credite
1. Estetica designului Dsi DO FADMDGCV | | 3
urban [ 1101
Estetica designului . FADMDGCV
2. urban 1T Dst | DO 1201 ! ! 3
3. Etica cercetarii Dsi DO LFADIAIDIEER 1 1 2
1102
Business si
> FADMD
4. antreprenoriat in Dsi DO 110 3GCV 1 1 2
design I
Business si
5. antreprenoriat in Dsi DO ADIIIDGER 1 1 2
. 1203
design II
Modelare ihgltala 3D Dsi DOP FADi\/II(]))“GCV
6. 1 1 4
.Tehmcl dllgltaljc de Dsi DOP FADMDGCV
ilustrare a imaginii [ 1105
Modelare digitala 3D Dsi DOP FADMDGCV
7 11 1204 1 1 4
) Tehnici digitale de . FADMDGCV
. . ... Dsi DOP
ilustrare a imaginii II 1205
Design grafic FADMDGCV
10. aprofundat [ DA DO 1106 ! ! 8
Design grafic FADMDGCV
. DA D 1 2
1 aprofundat I1 © 12106 ’
Comunicare vizuala
FADMD
12. | pentru identitatea de DA DO 110 7GCV 1 1 4
corporatie
Comunicare vizuala
13. | pentru identitatea de DA DO FAD?;[(];GCV 1 1 4
corporatie
14, Web deslgn DA DO FADMDGCV | | 4
integrativ | 1108
Web design FADMDGCV
DA D 1 1 4
15, integrativ 11 © 1208
FADMD
16. Prepress I DA DO GevV 1 1 3
1109
FADMDGCV
17. Prepress I1 DA DO 1200 1 1 3
18. Stagiu practica DA DO FAD?/IHIDOGCV 120h/an 3
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Semestrul I Semestrul 11
Nr. R Cod Numair de ore/ | Numir | Numair de ore/ | Numir
Disciplina C1 C2 C C s A S s A
crt disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L|P| credite | C| S| L | P | credite
Total 8|1 |7 7 8
- - —————— 30 30
Total ore didactice pe saptamana 16 15
Nr. Discipline Semestrul 1 Semestrul 1T
1 2
crt. facultative C C Cod C|S| L | P Cr | C S L P Cr
1. Voluntariat I - DFAC FADNlﬂl)lGCVI 60 2
2. Voluntariat II - DFAC FADl\;HI)lGCVI 60 2
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Anul de studii II
An universitar 2025-2026
Semestrul I Semestrul II
Nr. e e Cod Numir de ore/ | Numér | Numir de ore/ | Numar
Disciplina C1 C2 R C s A S s Ao
crt. disciplina saptamana de saptamana de
C|S|L| P | credite | C|S | L | P | credite
Met(?dologla cerc.:e:car.u, . FADMDGCY
1. scriere academica si Dsi DO 1|1 3
. . ’ 2101
disertatie I
Metodologia cercetarii,
. Lo . FADMD
2. scriere academica si Dsi DO Gev 2|2 3
. . ’ 2201
disertatie 11
Web design integrativ FADMDGCV
3. 1 DA DO 2102 1 1 4
Web design integrativ FADMDGCV
4, v DA DO 2202 1 1 4
Design grafic FADMDGCV
> aprofundat I1I DA Do 2103 ! 3 8
Design grafic FADMDGCV
6. aprofundat IV DA Do 2203 ! ! 8
7. Finisaje media tiparite DA DO FAD;[ (]))4GCV 1 1 5 1 1 5
8. Motion graphic I DA DO FADMDGCY 1 1 5
2105
FADMD
0. Motion graphic 11 DA DO Gev 1 1 5
2205
FADMD
10. Package design | DA DO Gev 1 1 5
2106
11. Package design II DA DO FADMDGCY 1 1 5
2206
12. ‘ Stagiu elaborare disertatie
Total 6 |1]7] 3 70125 3
Total ore didactice pe siptimana 14 14
Nr. Discipline Semestrul I Semestrul II
o c1| c2 Cod
crt. facultative C|S|L|P Cr| C S L P Cr
1. Voluntariat 11 - DFAC FADMDlGCVI i 60 2
2. Voluntariat IV - DFAC FADMDlGCV 121 60 2
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Legenda:
C1 criteriul continutului
C2 criteriul obligativitatii

DF discipline fundamentale
DD discipline in domeniu (unde este cazul)
DS discipline de specialitate
DC discipline complementare
DO discipline obligatorii (impuse)
DOP  discipline optionale (la alegere)
DFAC  discipline facultative

CP competenta profesionala
CT competenta transversala

C activitate didactica de tip curs

S activitate didactica de tip seminar

L activitate didactica de tip laborator practic
P activitate didactica de tip stagiu de practica

Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Conf. univ. dr. Corina Nani Conf. univ. dr. lIosif Mihailo Conf. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA

secretariat@e-uvt.ro
WwWWw.uvt.ro



about:blank

"Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

BILANT GENERAL I
(dupa criteriul continutului)

Numar total de ore Prevedere

Nr 1 pip disciplina Anul 1 Anul 11 Intreg programulde | -, ", | standard

crt. studii total specific

Curs | S/L/P | Curs | S/IL/P | Curs | S/L/P | Total ARACIS

Discipli —

1. iscipline de |0 98 38 38 136 | 136 172 | 29,639, | Minim?2
sinteza discipline

o | Diseiplinede o b e | 130 | 1ss | 242 | 404 646 | 70,37% | umm
aprofundare 4 discipline
TOTAL 210 | 344 | 168 | 196 | 378 | 540 | 918 | 100% 904'h1016

BILANT GENERAL II
(dupa criteriul obligativitatii)

Numar total de ore Prevedere
NI pip disciplina Anul 1 Anul II Intreg programulde |, ", | standard

crt. studii total specific
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total ARACIS
1. Obligatorie 182 | 316 168 | 196 | 350 | 512 862 | 93,90% | Nuse
specifica
2. Optionala 28 | 28 i i 28 | 28 s6 | 61% | Nuse
i specifici

TOTAL 210 | 344 | 168 | 196 | 378 | 540 918 100% -
3. | Facultative i 120 | - 120 | - 240 | o240 | Nwimrdincalculul
totalurilor
Raport total ore de semln:rilsaborator/practlca / ore de 1,42 12-15
u
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE ASTEPTATE ALE
INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate

Co
B ™ oy D St Meto VY Fi St
s M o Teh W esi a V  dolo eb ni a
:i re el nici eb n i 8 o ia de Des sa M Pa i 8
Este Et vizu digi g u 8 si | ign % oti ck Y D
. . ne < ar de gr pr 1 cerce je el .
tica ic s ala e tale si afi Pr ac trii gn  gra m on ag ab is
desi  a > pent | de s ep 2 U ' in o fie gr e ¢ Di Di Di Di Di Di Di
AL xix ee nul | ce O ru di ilus n ¢ re tie | | scrie te | apr ed ap de or i sci  sci | sci | sci | sci  sci | sci
Rezultate asteptate ale invatarii g an gi int | ap it re ia S ar . . . . . . .|
4 > ui re iden trar ss gr ofu . hi  sig p vpli pli pli ©pli pli pli pli |
tr . ta eg  ro de a acad tip e .
urb et titat < ea 1, . at nda < c n . li na na na na na na na
< ep 1a . rat fu sp r emic . ar di
anl, ar ea ima . I . . < . iv t . o II n
I . re d 3 ini iv nd eci i asi I I ite se a
" o N p g™ 1, at ali a  diser N 11 ] : : rt
. cor il, . 1, v v 1V .
ri por 1, I I 1, tat ¢ tatie 1 , ati
at atie 1 1 e L1II v v e
I, 11

1. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si
resurse pentru utilizarea generala a competentelor
digitale.

2. Absolventul stabileste o legatura corecta intre
necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata
a unel initiative antreprenoriale.

3. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa 1si prioritizeze
propriile obiective de invatare.
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Co
B ™ M D St Meto Y Fi St
us | M oq Teh W | esi a V  dolo eb ni a
si re el nici eb n il% 0 ia de | Des sa M| Pa if
Este Et vizu digi g g si ign %' oti ok D
. . ne < ar de gr pr 1 cerce je el .
tica ic S ala e tale si afi Pr ac | u | tari gn  gra m on | ag . is
desi a . pent . de s ep . 2 in fic gr e [ Di Di Di Di Di Di Di
nul  ce O ru di ilus n ¢ re te |\ m | scrie te | apr ed a de  °F i sci  sci  sci  sei  sci | sci | sci
Rezultate asteptate ale invatarii g an . gi int  ap it re Pro g AP0 gy ' ' ' ' : : |
4 > ui re iden trar ss gr | ofu . hi  sig p vpli pli pli ©pli pli pli pli |
tr . ta eg ro de a acad tip e .
urb et titat < ea 1, . at nda < c n . li na na na na na na na
5 ep 1a . rat fu sp r emic . ar di
anl, ar ea ima . I . . . . iv t . mnr I n
I i re de 3 ini |V nd eci i asi I 11 ite se a
no p 8 I at ali a  diser N 11 ] : X rt
. cor il . I, v v 1V .
ri or 1, I 1I 1, tat  t tatie I , ati
at  POTqp 1 e LII v e
atie v
L1II

4. Absolventul poate sa analizeze si sa deduca
modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de medium
pretins de cerinte.

5. Absolventul poate sa rezolve creativ constrangerile
tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de
design grafic.

6. Absolventul poate sa sintetizeze si sa concluzioneze
asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare
a proiectului de design grafic.

7. Absolventul poate sa compare si sa analizeze
oportunitatea utilizarii si tipul de software necesar in
elaborarea proiectului de design.

8. Absolventul poate sa analizeze si sd concluzioneze
asupra oportunitatii variantei de concept, inclusiv
interdisciplinar, in dezvoltarea proiectului de design
grafic.

9. Absolventul poate sa analizeze, sd compare si sa
adapteze o anumitd abordare in designul grafic.
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Co
B ™ M D St Meto Y Fi St
s Mo Teh W | esi a; V  dolo eb ni aj
l;i re el nici eb n i . 0 ia de | Des sa M| Pa i X
Este Et vizu digi g " g si ign . oti = ck “'p
. . ne < ar de gr pr 1 cerce je el .
tica ic s ala e tale i afi Pr ac trii gn  gra m on ag ab is
desi  a > pent | de s ep 2 U ' in o fie gr e ¢ Di Di Di Di Di Di Di
AL xix ee nul | ce O ru di ilus n ¢ re te |\ m | scrie te | apr ed ap de or i sci  sci | sci | sci  sci  sci | sci
Rezultate asteptate ale invatarii g an | . gi int ap a ot re ia S ar . . . . . . .
4 > ui re iden trar ss gr ofu . hi  sig p vpli pli pli ©pli pli pli pli |
tr . ta eg  ro de a acad tip e .
urb et titat < ea 1, . at nda < c n . li na na na na na na na
< ep 1a . rat fu sp r emic . ar di
anl, ar ea ima . I . . . . iv t . mnr I n
I i re de 3 gini iv | nd eci i asi I 11 ite se a
no D > 1, at ali a  diser N 11 ] : X rt
. cor il, . 1, v v 1v .
ri por 1, I 1I 1, tat ¢ tatie 1 , ati
at atie 1 I e L1II v v e
I, 11

Abilii I
1. Absolventul poate sd gestioneze propria baza de date
prin utilizarea softului.

2. Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesara
pentru initierea unui demers antreprenorial.

3. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de
invatare prin recunoasterea rezultatelor.

4. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve
constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la termen
a proiectului, pe etape si 1n intregime.

5. Absolventul poate sa analizeze si sd concluzioneze
asupra oportunitatii utilizarii tipului de suport digital In
elaborarea proiectului de design.

6. Absolventul poate sa evalueze critic si s&
experimenteze creativ principiile designului grafic/
comunicarii vizuale, pe Intreg procesul de proiectare.

Adresa postala: Bd. Vasile Parvan nr. 4, cod postal 300223, Timisoara, jud. Timis, Romania
Numar de telefon: +40-(0)256-592.300 (310)
Adresa de e-mail: secretariat@e-uvt.ro
Website: www.uvt.ro
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Co
B ™ M D St Meto Y Fi St
s Mo Teh W | esi a; V  dolo eb ni aj
l;i re el nici eb n i . 0 ia de | Des sa M| Pa i X
Este Et vizu digi g " g si ign . oti = ck “'p
. . ne < ar de gr pr 1 cerce je el .
tica ic s ala e tale i afi Pr ac trii gn  gra m on ag ab is
desi  a > pent | de s ep 2 U ' in o fie gr e ¢ Di Di Di Di Di Di Di
AL xix ee nul | ce O ru di ilus n ¢ re te |\ m | scrie te | apr ed ap de or i sci  sci | sci | sci  sci  sci | sci
Rezultate asteptate ale invatarii g an | . gi int ap a ot re ia S ar . . . . . . .
4 > ui re iden trar ss gr ofu . hi  sig p vpli pli pli ©pli pli pli pli |
tr . ta eg  ro de a acad tip e .
urb et titat < ea 1, . at nda < c n . li na na na na na na na
< ep 1a . rat fu sp r emic . ar di
anl, ar ea ima . I . . . . iv t . mnr I n
I i re de 3 gini iv | nd eci i asi I 11 ite se a
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7. Absolventul poate sa adapteze procesul de dezvoltare a
proiectului in designul grafic la tendintele pietei.

Responsabilitate s autonomie I

1. Absolventul adapteaza contextului principiile codului
de etica.

2. Absolventul adapteaza contextului drepturile si
obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din
perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul
muncii si al proprietatii intelectuale.

3. Absolventul dezvoltd relatii eficiente, orientate spre
rezultate, cu membrii echipei.

4. Absolventul Intelege principiile subordonarii sau ale
delegarii in echipa.

5. Absolventul compara si analizeaza diferite ipostaze
tematice cu ajutorul Design thinking.

Adresa postala: Bd. Vasile Parvan nr. 4, cod postal 300223, Timisoara, jud. Timis, Romania
Numar de telefon: +40-(0)256-592.300 (310)
Adresa de e-mail: secretariat@e-uvt.ro
Website: www.uvt.ro
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6. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii
conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile
neconventionale.

7. Absolventul poate deduce din propria experienta
costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si
pentru atingerea rezultatului.

8. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii
sarcinilor si obiectivelor.

9. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a
obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor
asumate 1n proiect.

10. Absolventul poate s& gaseasca solutii adaptate pentru
reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei
si eficacitatii aplicarii acestora.

secretariat@e-uvt.ro
WWW.Uuvt.ro
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Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie, profesionale si transversale

Competente-cheie

Compet
Rezultate asteptate ale invatarii ente

digitale
general
e

1. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp
si resurse pentru utilizarea generala a
competentelor digitale.

Comp

etente

antre

preno

riale

pentr
u

desig
n

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro

www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in Adecva
designul solutiil
grafic, de desi
dezvoltarea la nevg
creativa si clientuls
interdisciplina adapta
ria alternat
conceptului grafic
vizual si propus
prototiparea, cerintel
bi- sau tri- astepta
dimensionala, grupu
in designul tinta, «
grafic. ale piet
Cunostinte
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Competente-cheie

Compet
Rezultate asteptate ale invatarii ente
digitale
general
e

2. Absolventul stabileste o legatura corecta intre

necesitatile furnizate de piata si dimensionarea

adecvatd a unei initiative antreprenoriale.

3. Absolventul poate sa 1si etapizeze si sa isi

prioritizeze propriile obiectivele de Invatare.
4. Absolventul poate sa analizeze si sa deduca
modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de
medium pretins de cerinte.

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro

www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.
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Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Competente-cheie

Compet
Rezultate asteptate ale invatarii ente
digitale
general
e

5. Absolventul poate sa rezolve creativ
constrangerile tehnice si de resurse pentru
transpunerea conceptului de design grafic.

6. Absolventul poate sa sintetizeze $i sa
concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si
etapele de dezvoltare a proiectului de design
grafic.

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro

www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.
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Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Competente-cheie

Compet
Rezultate asteptate ale invatarii ente
digitale
general
e

7. Absolventul poate sa compare si sd analizeze
oportunitatea utilizarii si tipul de software
necesar 1n elaborarea proiectului de design.
8. Absolventul poate sa analizeze si sa
concluzioneze asupra oportunitatii variantei de
concept, inclusiv interdisciplinar, in dezvoltarea
proiectului de design grafic.

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro

www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.
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Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Rezultate asteptate ale invatarii

9. Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sa
adapteze o anumita abordare 1n designul grafic.

1. Absolventul poate sd gestioneze propria baza de
date prin utilizarea softului.
2. Absolventul poate sa aprecieze resursa umana
necesara pentru initierea unui demers
antreprenorial.

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.
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Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie

Abilititi
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Competente-cheie

Compet
Rezultate asteptate ale invatarii ente
digitale
general
e

3. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de
invdtare prin recunoasterea rezultatelor.
4. Absolventul poate sd aprecieze si sd rezolve
constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la
termen a proiectului, pe etape si in Intregime.
5. Absolventul poate sa analizeze si sa
concluzioneze asupra oportunitatii utilizarii

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro

www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

MINISTERUL EDUCATIEI
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Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie


about:blank

Universitatea de Vest

Rezultate asteptate ale invatarii

tipului de suport digital in elaborarea proiectului
de design.

6. Absolventul poate sd evalueze critic si sa
experimenteze creativ principiile designului
grafic/ comunicarii vizuale, pe intreg procesul de
proiectare.

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Rezultate asteptate ale invatarii

7. Absolventul poate sa adapteze procesul de
dezvoltare a proiectului in designul grafic la
tendintele pietei.

1. Absolventul adapteaza contextului principiile
codului de etica.
2. Absolventul adapteaza contextului drepturile si
obligatiile care ii revin siesi sau propriei echipe

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie

Responsabilitate si autonom
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Rezultate asteptate ale invatarii

din perspectiva normelor si reglementarilor in
domeniul muncii si al proprietatii intelectuale.
3. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate
spre rezultate, cu membrii echipei.
4.  Absolventul intelege principiile subordonarii sau
ale delegarii in echipa.
5. Absolventul compara si analizeaza diferite
ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Rezultate asteptate ale invatarii

6.  Absolventul diferentiaza intre rezultatele
documentarii conforme cu orizontul public de
asteptare si abordarile neconventionale.
Absolventul poate deduce din propria experienta
costurile de timp necesare pentru obiectivele de
etapa si pentru atingerea rezultatului.
Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii
sarcinilor si obiectivelor.

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro

Ajustarea
continua a
conceptului
creativ la
cerintele,
specificatiile,
limitarile de
buget si timp
mentionate in
brief, si,
construirea
solutiilor
creative,
viabile tehnic
si inovatoare
grafic.

MINISTERUL EDUCATIEI

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Competente profesionale

Evaluarea si
stabilirea solutiei
grafice optime
pentru
tipul/canalul de
comunicare ales;
Justificarea
optiunii prin
intermediul unui
discurs specializat,
elevat, potentat de
demonstratii
practice, care
recurge la tehnici
avansate de
proiectare si
reprezentare
2D&3D

Expertiza in
designul
grafic,
dezvoltarea
creativa si
interdisciplina
ria
conceptului
vizual si
prototiparea,
bi- sau tri-
dimensionala,
in designul
grafic.

Adecva
solutiil
de desi
la nevg

clientuls
adapta

alternat
grafic
propus
cerintel
astepta
grupu
tinta,
ale pie
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Rezultate asteptate ale invatarii

9.  Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a
obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor
asumate 1n proiect.
10. Absolventul poate sd gaseasca solutii adaptate
pentru reconfigurarea obiectivelor in baza
principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii
acestora.

Competente-cheie

Compet
ente
digitale
general
e

Comp
etente
antre
preno
riale
pentr

desig

Identifi
carea
nevoilo
r de
invatar
esia
modalit
atilor,
ritmulu
isi
obiectiv
elor de
realizar
ea
invatari
i.

Corelarea
celui mai
valoros
concept
grafic
elaborat, cu
oportunitatil
esi
constrangeri
le medium-
ului utilizat,
cu scopul de
a face
transpunere
a in material
finit

secretariat@e-uvt.ro
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