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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2024-2025

Facultatea de Arte si

Facultate: .
Design
Ciclul de studii universitare: Masterat
Denumirea programului de studii universitare de masterat: Arte grafice
Denumirea calificarii' dobandita in urma absolvirii programului de studii: Specialist in arte grafice
Titlul obtinut: Master in arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 2 ani
Numarul de credite transferabile: 120 ECTS

Tnvatdmant cu frecventa

(IF)

Forma de invatamant:

Limba de predare: Romana
Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara
Tncadrarea programului de studii in domenii de stiint3
Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte
Ramura de stiinta: Arte
Domeniul de studii universitare de masterat: Arte vizuale

02 Arte si stiinte umaniste
(Art and Humanities)
Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013): 021 Arte (Arts)
0213 Arte frumoase
(Fine arts)

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013):

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut
atunci cand un organism/o autoritate competent/a stabileste ca o persoand a dobandit rezultate ale invatarii
corespunzatoare unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din
invatamantul superior sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de
catre institutiile de invatamant superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea si obiectivele programului de studii??

Misiunea programului de studii universitare de masterat Arte grafice este de a forma
specialisti cu un grad inalt de pregatire profesionald necesara intr-un domeniu concurential,
generos pe piata muncii, competitivi in plan national si international, prin ofertarea unui
continut curricular solid ce acopera la nivel teoretic si practic atat procesul creatiei artistice
interdisciplinare, cat si al graficii aplicate in perimetrul publicitar, al graficii de carte, ilustratiei,
al graficii editoriale si al animatiei 2D. Totodatd, se are in vedere asigurarea platformei
cognitive In vederea continuarii cercetdrii si creatiei artistice la nivelul studiilor doctorale si
post-doctorale.

Obiectivele programului de studii universitare de masterat Arte grafice
Varietatea si ofensiva tehnologiei in domeniul artelor grafice actuale pot sa impuna, in
evolutia gandirii artistice, noi alternative, mai nuantate, mai actuale la oferta vizuala a

22 Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generald a UVT este de cercetare

stiintificd avansata si educatie, generind si transferind cunoastere citre societate prin:

a) cercetare stiintifica, dezvoltare, inovare si transfer tehnologic, prin creatie individuala si
colectiva, in domeniul stiintelor, al stiintelor ingineresti, al literelor, al artelor, prin asigurarea performantelor
si dezvoltarii fizice si sportive, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora;

b) formare initiald si continud, la nivel universitar, in scopul dezvoltarii personale, a insertiei
profesionale a individului si a satisfacerii nevoilor de competente ale mediului socio-economic.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin crearea unui
mediu inovativ si participativ de cercetare stiintificd, de invatare, de creatie cultural-artistica si de
performanta sportiva, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie,
cercetare si de consultanta pe care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

promovarea cercetdrii stiintifice, a creatiei literar-artistice si a performantei sportive;
formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si Inalt calificate;

dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;

promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;

afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;

dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat.
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contemporaneitatii. Programul de studii universitare de masterat Arte grafice dezvolta atat
ramura aplicata, cat si pe cea conceptual-creativa a artelor grafice, in prezent, cele mai solicitate
directii deopotriva pe piata fortei de munca si in perimetrul artei contemporane. Ofertarea
acestui program este urmarea fireasca a solicitarilor studentilor si absolventilor de licenta
dornici sa aprofundeze si sa-si dezvolte cunostintele de specialitate in acest domeniu pentru a
putea face fata cerintelor pietei de munca, dar si o rezultanta a discutiilor purtate cu
reprezentanti ai sferei culturale si economice din domeniul artelor vizuale. Disciplinele propuse,
prin continutul tematic, vin in intampinarea eforturilor studentilor masteranzi de a dobandi un
inalt si competitiv nivel de pregatire profesionala.

Obiectivul general al programului de studii universitare de masterat Arte grdfice este
formarea profesionala orientata spre oportunitatile multiple din perimetrul artelor grafice si a
pietei de arta, prin diversificarea abordarilor conceptuale, a limbajului vizual adecvat
continuturilor specifice, a cunoasterii si utilizarii avansate a tehnicilor traditionale coroborate
cu tehnologiile digitale si noile media utilizate in domeniile tipografiei si artei contemporane.

Obiective specifice:

1. Formarea unui sistem individual de educatie permanenta prin relevarea unor modalitati de
integrare a cunostintelor de specialitate, a proiectelor si practicilor artistice in contextul artelor
grafice contemporane;

2. Dezvoltarea unor abilitati critice de selectie si insusire a multiplelor tendinte teoretice si
practice prezente in artele grafice contemporane;

3. Cercetarea profesionala inter si multidisciplinara, prin familiarizarea cu si insusirea celor mai
noi si avansate cunostinte in domeniu;

4. Dezvoltarea de abilitati de cercetare independentd, responsabilizarea masterandului cu
privire la calitatea pregatirii profesionale, initierea si participarea la derularea proiectelor
multidisciplinare si interactive;

5. Identificarea, abordarea si solutionarea de probleme cognitive noi, prin dezvoltarea practicii
experimentale cu valorificarea celor mai diverse concepte, tehnici, materiale si echipamente in
scopul deschiderii a noi directii profesionale.
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2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate
in cadrul programului de studii
A. COMPETENTE?3

Competente-cheie?*:
C. 1 Competente multilingvistice
C. 2 Competente digitale
C. 3 Competente personale, sociale si de a invata sa inveti
C. 4 Competente de constientizare si exprimare culturala
C. 5 Competente antreprenoriale

Competente profesionale®®:
CP1. Adapteaza conceptul artistic la locatie-Ajusteaza planurile la alte locatii in ceea ce
priveste conceptul artistic;
CP2. Aduna materiale de referinta pentru opera de arta -Aduna esantioane de materiale care
sunt de asteptat sa fie utilizate in procesul de creatie, mai ales daca opera de arta dorita
necesita interventia de lucratori calificati sau procese specifice de productie;
CP3. Contextualizeaza activitatea artistica-ldentifica influentele si Tncadreaza activitatea sa
intr-o anumita tendinta care poate fi de natura artistica, estetica sau filosofica. Analizeaza
evolutia tendintelor artistice, se consulta cu experti din domeniu, participa la evenimente etc;
CPA4. Creeaza opere de arta - Taie, formeaza, monteaza, toarna sau manevreaza in alt mod
materialele in incercarea de a crea o opera de arta selectata - chiar daca artistul nu stapaneste
procesele tehnice sau daca acesta nu este utilizat ca specialist;

33 Competenta (competence) reprezintd capacitatea dovedita de a selecta, combina si utiliza adecvat
cunostinte, aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si
atitudini, pentru rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare,
precum si pentru dezvoltarea profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

44 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti
cetdtenii pentru Timplinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si
cetdtenie activa, fiind dezvoltate in perspectiva Tnvatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copildria mica
si pe tot parcursul vietii adulte, prin intermediul Tnvatarii formale, non-formale si informale.

35 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la
nivelul calitativ specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin
parcurgerea unui program organizat de o institutie acreditata.
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CP5. Defineste abordarea artistica - Defineste propria abordare artistica, analizand activitatea
anterioara si experienta pe care o are, identificand componentele semnaturii creative si
pornind de la aceste cercetari pentru a descrie viziunea artistica proprie;

CP6. Dezvolta un cadru artistic-Elaboreaza un cadru de investigare a aspectelor artistice;
CP7. Discuta pe marginea obiectelor de arta-Prezinta si discuta natura si continutul operei de
arta, realizata sau care vor fi produse cu un public, regizori de arta, editori de catalog, jurnalisti
si alte parti interesate;

CP8. Expliciteaza procesele artistice-Explica eforturile depuse in vederea creatiei artistice ca
un proces intelectual si/sau sensibil care face parte dintr-un mediu cultural si ca o urmarire
tenace a dezvoltarii individuale;

CP9. Monitorizeaza progresele din domeniul artelor-Monitorizeaza evenimente artistice,
tendinte si alte evolutii. Citeste publicatii de arta recente pentru a dezvolta idei si a pastra
legatura cu activitatile de arta relevante de la nivel mondial;

CP10. Pastreaza un portofoliu artistic-Pastreaza portofoliile de activitati artistice pentru a
prezenta stiluri, interese, capacitati si realizari;

CP11. Selecteaza materiile prime pentru crearea de obiecte de arta-Selecteaza materiile prime
in scopuri artistice in functie de rezistentd, culoare, texturd, greutate, dimensiune si alte
caracteristici care ar trebui sa garanteze fezabilitatea creatiei artistice in ceea ce priveste
forma, culoarea preconizata etc. - chiar daca rezultatul ar putea fi diferit. Se pot folosi materii
prime n scopuri artistice, cum ar fi vopseaua, cerneala, culorile acrilice, carbunele, uleiul sau
programele informatice, precum si reziduurile, produsele vii (fructe etc.) si orice fel de
materiale, in functie de proiectul creativ;

CP12. Studiaza tehnici artistice-Studiaza o varietate de tehnici artistice si invata cum sa le
aplice in proiecte artistice concrete;

CP13. Alege stiluri de ilustrare - Selecteaza stilul, mediul si tehnicile adecvate de ilustrare in
conformitate cu necesitatile proiectului si cererile clientului;

CP14. Asigura calitatea vizuald a decorurilor - Inspecteaza si modifica decorul peisagistic si
modul in care este aranjat platoul pentru a asigura o calitate vizuala optima avand in vedere
restrictiile de timp, buget si forta de munca;

CP15. Concepe elemente vizuale - Concepe si aplica elemente vizuale precum linia, spatiul,
culoarea si masa pentru a exprima emotii sau idei;

CP16. Creeaza desene originale - Creeaza desene originale, pe baza textelor, a cercetarilor
aprofundate si a discutiilor purtate cu autorii, jurnalistii si specialistii;
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CP17. Creeaza imagini digitale - Creeaza si prelucreaza imagini digitale bidimensionale si
tridimensionale care descriu obiecte animate sau care ilustreaza un proces, utilizand animatia
pe calculator sau programe de modelare;

CP18. Creeaza schite - Deseneaza schite pentru a se pregati pentru un desen sau ca tehnica
artistica de sine statatoare;

CP19. Elaboreaza propuneri de proiecte artistice - Scrie propuneri de proiecte pentru centre
de arta, pentru resedinte de artisti si galerii;

CP20. Selecteaza teme - Selecteaza teme in functie de interesul personal sau public sau
conform indicatiilor unui editor sau agent;

CP21. Utilizeaza tehnici de ilustrare digitale - Creeaza desene utilizand programe si tehnici de
ilustrare digitala;

CP22. Utilizeaza tehnici de ilustrare traditionale - Creeaza desene cu ajutorul tehnicilor de
ilustrare traditionale, cum ar fi acuarela, stilou si tus, aerograf, pictura in ulei, pasteluri,
gravura in lemn si decupaje de linoleum;

CP23. Creeaza animatii - Concepe si dezvolta animatii vizuale utilizandu-si creativitatea si
competentele informatice. Face ca obiectele sau personajele sa para vii prin manipularea
luminii, a culorii, a texturii, a umbrelor si a transparentei, sau prin manipularea imaginilor
statice pentru a da impresia de miscare;

CP24. Creeaza imagini animate - Creeaza si dezvolta imagini bidimensionale si tridimensionale
in miscare si animatii;

CP25. Defineste abordarea artistica - Defineste propria abordare artistica, analizand
activitatea anterioara si experienta pe care o are, identificAand componentele semnaturii
creative si pornind de la aceste cercetari pentru a descrie viziunea artistica proprie;

CP26. Creeaza secvente narative pentru filme de animatie - Elaboreaza secvente narative si
fire narative pentru filmele de animatie, utilizand software pentru computere si tehnici de
desen manual;

CP27. Proiecteaza grafica computerizata - Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a
proiecta materialul grafic. Combina elemente grafice pentru a comunica concepte si idei;
CP28. Converteste obiecte reale in obiecte de animatie - Converteste obiecte reale in
elemente de animatie vizuala, utilizand tehnici de animatie cum ar fi scanarea optic3;

CP29. Editeaza imagini animate digitale - Utilizeaza software specializat pentru a edita imagini
video in vederea utilizarii intr-o productie artistica;

CP30. Dezvolta idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;
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CP31. Analizeaza textele care urmeaza sa fie ilustrate - Analizeaza textele care urmeaza sa fie
ilustrate; cauta si verifica sursele;

CP32. Interpreteaza nevoia de ilustrare - Comunica cu clientii, editorii si autorii pentru a
interpreta si a intelege pe deplin nevoile lor profesionale;

CP33. Gandeste in mod creativ - Genereaza idei noi sau le combina pe cele existente pentru a
dezvolta solutii inovatoare si noi;

CP34. Expliciteaza procesele artistice - Explica eforturile depuse in vederea creatiei artistice ca
un proces intelectual si/sau sensibil care face parte dintr-un mediu cultural si ca o urmarire
tenace a dezvoltarii individuale.

Competente transversale®®:

a) Competente personale:
CT1. Respecta angajamente - Indeplineste sarcini ih mod autodisciplinat, fiabil si cu orientare
spre obiective;
CT2.Gestioneaza evolutia personald - Tsi asuma si isi promoveaza propriile aptitudini si
competente pentru a avansa in viata profesionala si privata.

b) Competente interpersonale:
CT3. Interactioneaza cu cetatenii si se implica in comunitati, evaluand informatiile si sursele
acestora, reflectand asupra propriilor idei, valori si roluri si recunoscand si respectand ideile,
valorile si rolurile celorlalti;
CT4. Executarea unor sarcini profesionale complexe care presupun creativitate si inovare, in
conditii de autonomie si de independenta profesionala, prin angajarea in sarcina si asumarea
responsabilitatii.

c) Competente de cetdtenie globald:
CT5. Capacitate de intelegere etnica si interculturala, toleranta, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale.

66 Competentele transversale reprezinta achizitiile valorice si atitudinale care depdsesc un anumit
domeniu/program de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie,
interactiune sociala, dezvoltare personala si profesionala.
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B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII”’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de masterat, presupun cunostinte foarte specializate si constientizarea
criticd a acestora, unele dintre ele situdndu-se in avangarda nivelului de cunostinte dintr-un
domeniu de muncd sau de studiu, ca bazd a unei gdndiri si/sau cercetdri originale.

Studentul/absolventul:

1. Abordeaza proiecte artistice si de comunicare vizuald complexe, demonstrand
creativitate si inovare in solutionarea problemelor;

2. Alege teme si subiecte din diferite domenii ca suport ideatic pentru realizarea
mesajului pe care il argumenteaza in mod sistematic din punct de vedere teoretic;

3. Are cunostinte de elaborare a unui eseu pe teme de istoria artei;

4. Capacitatea de a adapta designul grafic computerizat in functie de cerintele proiectului
si a nevoilor clientului, asigurandu-se ca mesajul este transmis clar si eficient;

5. Capacitatea de a adapta si combina diferitele tehnici traditionale de ilustrare pentru a
obtine efecte artistice complexe si captivante;

6. Capacitatea de a adapta tehnicile traditionale in functie de cerintele proiectului si a
contextului creativ;

7. Capacitatea de a analiza si de a evalua diferitele stiluri de ilustrare pentru a selecta cel
mai potrivit pentru proiectul artistic si pentru cerintele clientului;

8. Capacitatea de a concepe si a dezvolta animatii vizuale complexe, folosindu-se de
creativitatea si competentele informatice pentru a da viata obiectelor si personajelor;

9. Capacitatea de a crea compozitii vizuale coerente si expresive, care sa comunice
mesajul dorit;

10. Capacitatea de a crea si a dezvolta imagini bidimensionale si tridimensionale in
miscare, folosind tehnici si software-uri specializate in animatie;

77 Rezultatele fnvétdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege
si este capabil sd faca un cursant la terminarea unui proces de Tnvatare si care sunt definite sub forma de
cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie.

88 Cunostintele (knowledge) inseamnd rezultatul asimildrii de informatii prin fnvatare. Cunostintele
reprezinta ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de
studiu. Cunostintele sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii
descriptori: cunoastere, intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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11. Capacitatea de a evalua si de a selecta materialele potrivite in functie de specificatiile
si nevoile proiectului de arta, inclusiv materiale care necesita interventia de lucratori
calificati sau procese specifice de productie;

12. Capacitatea de a identifica si a selecta teme relevante si interesante pentru a explora
in proiectele de arta grafica si vizuala;

13. Capacitatea de a integra ilustratiile digitale in proiecte de grafica pentru a imbunatati
comunicarea vizuala si impactul estetic;

14. Capacitatea de a integra in mod creativ si original desenele originale in proiectele de
arte grafice si vizuale, pentru a comunica eficient si pentru a atrage audienta;

15. Capacitatea de a interpreta si de a extrage in mod eficient mesaje si teme relevante
din textele furnizate;

16. Capacitatea de a sincroniza sunetul si imaginea in timpul editarii, pentru a crea o
experienta cinematografica captivanta si armonioasa;

17. Capacitatea de a utiliza software specializat pentru ilustratie digitala pentru a crea
desene precise si detaliate;

18. Capacitatea de a utiliza software-uri de modelare si animatie pentru a realiza imagini
digitale realiste si atractive;

19. Chestioneaza statutul obiectului de arta in contextul artei moderne si contemporane;

20. Chestioneaza, analizeaza, interpreteaza si prelucreaza informatii privind stilistica si
morfologia obiectului de arta pentru contextualizarea proiectelor personale de creatie
artistica in sfera artelor vizuale;

21. Citeste si analizeaza publicatiile de arta recente pentru a-si largi cunostintele si
perspectiva asupra domeniului artistic;

22. Colecteaza, organizeaza si utilizeaza un material bibliografic (idei, citate, texte
integrale, teorii, etc) in cercetarea si dezvoltarea conceptului personal;

23. Competenta in a analiza si a interpreta cerintele si indicatiile clientilor sau a altor parti
interesate pentru a alege teme potrivite pentru proiecte artistice;

24. Competenta in a concepe si a aplica elemente vizuale precum linia, spatiul, culoarea si
masa pentru a comunica emotii, idei si mesaje;

25. Competenta in a identifica si a colecta materialele necesare pentru a sustine procesul
creativ intr-o opera de artd, inclusiv esantioane de materiale si resurse relevante;

26. Competenta in a transforma concepte si idei in desene vizuale coerente si expresive,
adaptate scopului si contextului proiectului;

27. Competenta in adaptarea stilului si tehnicilor de ilustrare in functie de specificul
proiectului si de preferintele publicului tinta;
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28. Competenta n adaptarea si integrarea obiectelor reale in mediul digital al animatiei,
folosindu-se de software-uri si tehnologii specializate;

29. Competenta in aplicarea efectelor si tehnicilor digitale pentru a obtine efecte vizuale
complexe si atragdtoare;

30. Competenta in aplicarea principiilor de animatie pentru a da viata obiectelor si
personajelor in imagini animate;

31. Competenta in aplicarea tehnicilor traditionale pentru a aduce o calitate artistica si
autenticitate Tn ilustratiile create;

32. Competenta in evaluarea si intelegerea contextului si a scopului ilustratiilor pentru a
asigura ca acestea satisfac nevoile profesionale ale clientilor;

33. Competenta in formularea intrebarilor si a ipotezelor de cercetare care sa ghideze
explorarea si dezvoltarea tematicii artistice;

34. Competenta in identificarea si intelegerea publicului tinta pentru a adapta ilustratiile
in consecintad, in functie de caracteristicile acestuia si a contextului comunicarii;

35. Competenta in integrarea imaginilor, textului si altor elemente grafice pentru a
comunica eficient conceptele si ideile;

36. Competenta in integrarea tehnicilor traditionale de ilustrare in proiectele de arte
grafice pentru a adauga profunzime si autenticitate lucrarilor;

37. Competenta in utilizarea schitelor ca instrument pentru a dezvolta si a explora idei
artistice, compozitii si concepte;

38. Competenta in utilizarea software-urilor specializate pentru animatie si in tehnici de
desen manual pentru a crea personaje, decoruri si actiuni care sa contribuie la
construirea povestii;

39. Competenta in utilizarea surselor diverse si in verificarea informatiilor pentru a asigura
relevanta si coerenta ilustratiilor in raport cu textul analizat;

40. Contextualizeaza obiectul artistic din perspectiva resemantizarii si atribuirii de noi
sensuri;

41. Cunoaste biografia artistilor importanti din secolele XIX si XX;

42. Cunoaste caracteristicile curentelor artistice din secolele XIX si XX;

43. Cunoaste contextul cultural si evolutia Modernismului, Avangardei si Post-
modernismului Tn arta;

44. Cunoaste metode de contextualizare teoretica a propriei creatii Tn raport cu
mostenirea culturald anterioara;

45. Cunoaste metodologia de cercetare specifica istoriei artei;
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46. Cunoaste procedeele de print pentru a respecta in proiectul propus nevoile specifice
de multiplicare;

47. C Cunoaste si poate analiza opere de arta de referinta pentru perioada moderna si
contemporana

48. Cunoaste si selecteaza cromatica, utilizand coduri si profile specifice a culorilor,
adaptate proiectului propus;

49. Cunoaste si selecteaza suportul de printare a cartii, functie de calitate, grosime si
destinatia utilizarii acestuia;

50. Cunoaste si stapaneste tehnicile si tehnologiile specifice domeniului, de la cele
traditionale pana la utilizarea instrumentarului digital;

51. Cunoaste si utilizeaza aparatul conceptual si metodologic pentru a initia un proiect
artistic interdisciplinar;

52. Cunoaste si utilizeaza limbajul vizual la un nivel de exprimare superior in forme
figurative sau abstracte, abordand tematici de actualitate;

53. Cunoaste si utilizeaza o diversitate conceptuald, metodologica, teoretica si practica in
realizarea de proiecte artistice inovative in aria artelor grafice;

54. Cunoaste tendintele artei contemporane prin prisma analizei de natura artistica,
estetica, sociald sau filosofica prin studiul literaturii de specialitate, a revistelor de
actualitate si documentarea online;

55. Cunoaste teorii ale artei si terminologia specifica in vederea formularii unor argumente
adecvate privind propriul demers artistic;

56. Cunoaste, intelege, aplica sau formuleaza metode de cercetare artistica in domeniul
artelor grafice si a artelor vizuale pe care le poate implementa;

57. Cunoaste si utilizeaza normele de scriere academica;

58. Demonstreaza ca este la curent cu noile directii artistice internationale, prin
consultarea publicatiilor, articolelor si studiilor recente in ceea ce priveste arta
contemporana;

59. Demonstreaza cunostinte aprofundate de utilizare a tehnicilor grafice traditionale si
digitale in teme si proiecte artistice complexe utilizate Tn animatie precum: gravura,
ilustratie, animatie 2D, grafica de carte, grafica publicitara si tehnoredactare
computerizata (DTP);

60. Demonstreaza cunostinte avansate a limbajului vizual din perspectiva istoriei si teoriei
artei in raport cu perceptia publicului;

61. Demonstreaza o capacitate selectiva, de analiza si sinteza cat si de interpretare critic-
constructiva in diverse domenii ale artelor graficii : graficii conceptuale, gravurii,
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animatiei 2D, ilustratiei, graficii publicitare, graficii de carte din perspectiva diacronica,
stilistica, morfologica si semantica;

62. Detine cunostinte de interpretarea a conceptelor compozitionale utilizate in diverse
proiecte artistice realizate in domeniului arte vizuale respectiv specializarii artelor
grafice;

63. Dezvoltarea unei intelegeri profunde a istoriei si a traditiilor din spatele tehnicilor
traditionale de ilustrare, precum si a rolului lor in cadrul artei contemporane;

64. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri profunde a structurii narative
si a storytelling-ului vizual pentru a crea animatii care sa capteze atentia si sa transmita
mesaje puternice;

65. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri profunde a procesului de
conversie a obiectelor reale in elemente de animatie, inclusiv a aspectelor tehnice si
estetice implicate;

66. Distinge cunostinte esentiale in contextualizarea lucrarilor artistice identificand
tendintele specifice artei vizuale si recunoaste fenomenele picturii contemporane in
urma unor cercetari originale;

67. Este capabil sa isi incadreze practica artistica atat in tendintele actuale ale artelor
vizuale, cat si intr-un context cultural;

68. Este capabil sa se foloseasca de tehnologii specifice montajului de carte ,pop-up”,
precum tehnologia ,cut-out” sau plierea formelor;

69. Este capabil sa utilizeze adecvat in comunicarea profesionala terminologia specifica;

70. Este in masura sa realizez o macheta a viitorului produs, utilizand tehnologii si
materiale specifice genului;

71. Este in masura sa utilizeze genuri grafice precum desenul, gravura sau diverse tehnici
digitale in vederea realizarii ilustratiilor interactive;

72. Este la curent cu realizarile din ilustratia de carte contemporana, prin studiul si analiza
acestora din varii materiale bibliografice: productii de tip ,pop-up”, reviste, cataloage,
site-uri de specialitate;

73. Exploreaza concepte teoretice si estetice pentru a fundamenta procesul sau artistic;

74. Exploreaza si analizeaza evolutia tendintelor artistice contemporane si traditionale;

75. Identifica influentele culturale si istorice asupra practicii artistice;

76. Identifica surse de documentare si bibliografice adecvate temei plastice si subiectului;

77. |dentifica si articuleaza temele si motivele recurente din munca sa artistica anterioara;
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78. Initiaza si dezvolta in viziune proprie concepte inter si transdisciplinare in elaborarea
proiectului artistic in aria artelor grafice, prin analizarea operei de arta in diverse
contexte culturale;

79.Inoveaza si propune formule conceptuale, adaptand corespunzator nevoilor
conceptuale, originale solutii tehnice;

80. Interpreteaza selectiv teorii contemporane ale artei, atat in cercetare, cat siin practica
artistica;

81. Intelege si aplicd principii etice in cercetarea si prezentarea lucrérilor artistice, inclusiv
respectarea drepturilor de autor, confidentialitatea si integritatea in cercetare;

82. Poate elabora un eseu argumentat pe baza documentarii, analizei si studiului operelor
de art3;

83. Poate exprima o tema de larg interes intr-o compozitie grafica de sevalet sau instalatie
spatiala prin elemente de comunicare vizuala specifice;

84. Poate propune noi concepte si creatii in domeniu, beneficiind si aplicand rezultatele
cercetarii de specialitate, oferind solutia optima in raport cu subiectul propus;

85. Studiaza si cerceteaza tehnicile de realizare a proiectului, adaptand nevoilor de montaj
si pliere variate forme si materiale, adaptate structurilor compozitionale propuse;

86. Transpune ideea in materiale si tehnici adecvate comunicarii vizuale a mesajului, in
mod narativ sau simbolic;

87. Utilizeaza portofoliul sau artistic pentru a comunica si a promova propria sa viziune si
abordare artistica catre public si potentiali colaboratori.

b) Abilititi®® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de masterat, presupun abilitdti de specialitate pentru rezolvarea
problemelor in materie de cercetare si/sau inovare, pentru dezvoltarea de noi cunostinte si
proceduri si pentru integrarea cunostintelor din diferite domenii.

Studentul/absolventul:

1. Competenta in a evalua si a selecta materialele prime adecvate pentru a crea obiecte
de arta, ludnd in considerare caracteristicile lor fizice si estetice;

% Abilitatea (skill) reprezintd capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire
sarcini si pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii
logice, intuitive si creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale,
unelte si instrumente). Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de
probleme, reflectie critica si constructiva, creativitate si inovare.
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2. Dezvoltarea unor cunostinte extinse si a unei intelegeri a materialelor artistice si a
modului in care acestea pot fi utilizate pentru a imbogati si a sustine creatia artistica;

3. Abilitatea de a adapta elementele vizuale in functie de context si publicul tinta, pentru
a asigura eficacitatea comunicarii vizuale;

4. Abilitatea de a aplica in mod creativ si inovator tehnici artistice diverse pentru a
exprima conceptele si ideile intr-un mod original si captivant;

5. Abilitatea de a crea desene originale si distinctive, bazate pe texte, cercetari si discutii
aprofundate cu autorii, jurnalistii si specialistii relevanti;

6. Abilitatea de a desena schite preliminare precise si detaliate pentru a pregati si a
planifica proiectele artistice viitoare;

7. Abilitatea de a experimenta si de a explora diferite abordari si combinatii ale
elementelor vizuale pentru a obtine efecte artistice si estetice deosebite;

8. Abilitatea de a genera si a dezvolta idei creative si inovatoare pentru teme si concepte
artistice, pornind de la propriile interese sau cerintele proiectului;

9. Abilitatea de a identifica si a utiliza materialele potrivite pentru a exprima conceptele
si ideile artistice In moduri inovatoare si expresive;

10. Abilitatea de a integra elemente grafice si vizuale diverse In imagini digitale pentru a
comunica concepte si idei complexe;

11. Abilitatea de a integra elemente grafice si vizuale Tn miscare pentru a comunica idei si
concepte intr-un mod captivant si dinamic;

12. Abilitatea de a integra in mod eficient stilurile de ilustrare selectate in proiectele de
arte grafice si vizuale pentru a comunica mesajul si emotiile dorite;

13. Abilitatea de a interpreta si a exprima idei si emotii prin intermediul tehnicilor
traditionale de ilustrare, adaptandu-le la cerintele si conceptele proiectului;

14. Abilitatea de a interpreta si adapta textele in functie de nevoile si preferintele
publicului tinta, pentru a crea ilustratii relevante si captivante;

15. Abilitatea de a interpreta si de a extrage temele si mesajele principale dintr-o varietate
de texte, pentru a ghida procesul de ilustrare;

16. Abilitatea de a manipula elemente precum luminile, culorile, texturile, umbrele si
transparenta pentru a crea efecte vizuale realiste si impresionante in animatii;

17. Abilitatea de a manipula si de a anima obiectele reale intr-un mod care sa le confere
viata si sa le integreze armonios in povestea sau productia artistica;

18. Abilitatea de a oferi solutii creative si inovatoare pentru a satisface cerintele clientilor
in ceea ce priveste ilustratiile, adaptandu-le in functie de contextul si publicul tinta;
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19. Abilitatea de a organiza si a gestiona colectiile de materiale de referinta pentru a servi
ca resurse utile Tn timpul procesului de creatie artistica;

20. Abilitatea de a sintetiza si a organiza informatiile si cunostintele relevante intr-un cadru
conceptual si teoretic coerent;

21. Abilitatea de a transmite emotii si idei prin intermediul elementelor vizuale precum
linia, spatiul, culoarea si masa;

22. Abilitatea de a utiliza diverse materiale si tehnici traditionale pentru a crea ilustratii cu
caracteristici unice si texturi interesante;

23. Abilitatea de a utiliza software specializat pentru a proiecta materiale grafice complexe
si profesionale;

24. Abilitatea de a utiliza surse variate si de a verifica informatiile pentru a asigura
acuratetea si relevanta ilustratiilor in raport cu textul analizat;

25. Abilitatea de a utiliza tehnici de animatie, cum ar fi scanarea optica, pentru a
transforma obiecte si materiale reale in elemente de animatie vizuals;

26. Abilitatea de a utiliza tehnici de storyboard si pre-vizualizare pentru a planifica si a
comunica eficient directia artistica si povestea filmului de animatie;

27. Alege si utilizeaza in mod inovator materiale diverse pentru obtinerea unor expresii
vizuale noi cu amprenta personal3;

28. Analizeaza evolutia tendintelor artistice, consulta experti in domeniu, participa la
evenimente etc;

29. Analizeaza si reflecta asupra propriei evolutii artistice in timp;

30. Are abilitatea de a recunoaste si contextualiza o opera de arta din perioada secolelor
XIX si XX;

31. Are abilitatea de a utiliza terminologia specifica intr-un discurs coerent despre
continutul operei de art3;

32. Are abilitatea de a-si sustine argumentat ideile despre propria creatie in relatie cu un
parcurs istoric anterior;

33. Are capacitatea de a exprima vizual conceptele abordate prin transpunerea lor in
schite de idee;

34. Ascultad si intelege perspectiva si nevoile diverse ale publicului sau, adaptandu-si
mesajele si lucrarile pentru a comunica eficient si empatic;

35. Capacitatea de a dezvolta si a elabora secvente narative coerente si captivante pentru
filme de animatie, urmand principiile structurii narative si ale storytelling-ului vizual;

36. Capacitatea de a experimenta cu diverse materiale artistice si de a explora modurile in
care acestea pot fi manipulate si integrate in creatiile artistice;
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37. Capacitatea de a invata si de a stapani diverse tehnici artistice, cum ar fi acuarela,
pastelul, creionul, acrilicul etc., pentru a le aplica in proiecte artistice concrete;

38. Capacitatea de a utiliza principiile si elementele de compozitie grafica pentru a crea
structuri vizuale coerente si expresive;

39. Capacitatea de a utiliza tehnicile traditionale de ilustrare, cum ar fi acuarela, stiloul si
tusul, aerograful, pictura in ulei, pastelurile etc., pentru a crea lucrari artistice
autentice si expresive;

40. Competenta in a manipula materialele si instrumentele traditionale pentru a obtine
efecte vizuale si texturale variate si interesante in lucrarile de ilustratie;

41. Competenta in crearea si prelucrarea imaginilor digitale bidimensionale si
tridimensionale pentru a ilustra obiecte animate sau a descrie procese complexe;

42. Competenta in intelegerea principiilor si tehnicilor de baza ale diferitelor stiluri
artistice, precum realismul, impresionismul, expresionismul etc;

43. Competenta in manipularea si ajustarea elementelor individuale ale unei imagini
animate, inclusiv culoare, luminozitate, contrast, si alte efecte vizuale, pentru a obtine
un rezultat estetic si coerent;

44, Competenta in utilizarea software-urilor specializate pentru animatie si in aplicarea
principiilor de animatie pentru a realiza secvente fluide si captivante;

45. Competenta in utilizarea tehnicilor de design si compozitie pentru a aranja decorurile
intr-un mod care sa imbunatateasca estetica si sa sustina povestea sau mesajul filmului
sau productiei artistice;

46. Concepe si elaboreaza imagini si compozitii complexe prin selectarea si utilizarea unor
informatii si tehnici specifice cercetarii artistice cu caracter avansat in genurile
subiacente artelor grafice;

47. Cunoaste tehnici artistice traditionale si digitale precum si modalitati de operare cu
materiale specifice artelor vizuale in elaborarea unui proiect artistic personal;

48. Demonstreaza abilitatea de a utiliza idei si teorii transdisciplinare in comunicarea
rezultatelor propriului proiect artistic, diferentiind intre diferite tipuri de
reprezentarea (mimetica, analitica, sintetica, de reactie subiectiva, abstracta, etc.);

49. Demonstreaza abilitati avansate de operare a programelor de grafica computerizata,
prelucrand imagini existente sau configurand imagini originale;

50. Demonstreaza abilitati de inovare si explorare creativda complexa, atat la nivel
conceptual cat si tehnic, utile producerii de imagini atat statice cat si dinamice in aria
graficii respectiv in animatie;
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51. Demonstreaza abilitati manuale superioare in utilizarea materialelor traditionale
(creion, tus, carbune, acuarele, linere, markere, etc);

52. Detine si utilizeaza un vocabular de specialitate complex, specific domeniului artelor
vizuale;

53. Dezvoltarea abilitatilor de ascultare activa si de intrebare clara pentru a clarifica si a
interpreta cerintele si preferintele clientilor in legatura cu ilustratiile;

54. Dezvoltarea abilitatilor de observatie si analiza pentru a identifica aspectele care pot fi
imbunatatite in decorurile peisagistice si pe platoul de filmare;

55. Dezvoltarea abilitatilor tehnice in utilizarea software-urilor specializate pentru
editarea imaginilor animate digitale, precum Adobe After Effects, Adobe Premiere Pro,
sau Final Cut Pro;

56. Dezvoltarea abilitatilor tehnice si artistice Tn schitarea rapida si in captarea esentei
subiectului, fie ca este vorba despre natura, figuri umane sau obiecte inanimate;

57. Dezvoltarea abilitatilor tehnice si artistice necesare pentru a experimenta si a explora
noi tehnici si abordari in domeniul artelor grafice;

58. Dezvoltarea abilitatilor tehnice si artistice necesare pentru a realiza desene precise si
detaliate, care sa transmita mesajul si emotiile dorite;

59. Dezvoltarea unei abilitati avansate in utilizarea unor instrumente digitale pentru a
aduce viata si expresie ilustratiilor;

60. Dezvoltarea unei abilitati critice si analitice in evaluarea continutului textual in functie
de nevoile si cerintele proiectului de ilustrare;

61. Dezvoltarea unei intelegeri aprofundate a calitatilor si a potentialului artistic al
materialelor prime, inclusiv vopsele, cerneald, culori acrilice, carbune, ulei, materiale
digitale etc;

62. Dezvoltarea unei maiestrii in utilizarea tehnicilor clasice precum acuarela, penita si
tusul, care sa permita exprimarea creativa si expresiva;

63. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri aprofundate a tematicilor si a
contextului cultural in care opereaza artistul, pentru a selecta teme care sa fie
relevante si provocatoare;

64. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri profunde a ritmului, fluxului si
structurii narative Tn imagini animate, pentru a crea secvente atrdagdtoare si
memorabile;

65. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri profunde a rolului narativ si a
impactului emotional al elementelor vizuale 1n crearea unei experiente
cinematografice coerente si pline de semnificatie;
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66. Dezvoltarea unei perspective critice si a unei intelegeri profunde a principiilor de
montaj si a structurii narative in productiile artistice, pentru a crea imagini animate
care sa aiba un impact puternic si sa comunice eficient mesajele dorite;

67. Dezvoltarea unei perspective critice si reflexive asupra procesului artistic si a
contextului in care acesta opereaza;

68. Dezvoltarea unei sensibilitati artistice si estetice in utilizarea materialelor si
instrumentelor traditionale precum acuarelele, penitele si tusurile, pentru a transmite
mesaje si emotii;

69. Dezvoltarea unei sensibilitati estetice si a unei intelegeri profunde a semnificatiei si
impactului diferitelor elemente vizuale;

70. Dezvoltarea unei viziuni artistice si a unei abordari creative in utilizarea tehnologiilor
digitale pentru a crea imagini impresionante si expresive;

71. Documenteaza si reflecta asupra progresului si evolutiei sale artistice in timp;

72. Elaboreaza planuri si metodologii de cercetare pentru proiectele artistice;

73. Este capabil sa elaboreze si sa sustina oral si In scris un proiect in domeniul artelor
vizuale si in aria artelor grafice, facand conexiuni cu teme si concepte din istoria artei
recente;

74. Este capabil sa identifice teorii specifice ariei de specializare, raportate Ia
epoci/stiluri/culturi diferite;

75. Este capabil sa realizeze o cercetare bibliografica;

76. Este in masura sa gaseasca formule originale de pliere a formelor generate, adaptand
forma la spatiul plastic propus;

77.Este in masura sa realizez o macheta a viitorului produs, utilizand tehnologii si
materiale specifice genului;

78. Experimenteaza cu tehnici si materiale noi pentru a-si extinde paleta artistica;

79. Experimenteaza in mod creativ cu elemente de limbaj vizual transdisciplinare,
alaturand fragmente de text, imagini originale, preluari din surse deschise, pentru a
crea un mesaj propriu;

80. Exploreaza diferite tehnici si materiale pentru a-si dezvolta stilul si semnatura artistica;

81. Formuleaza aprecieri si judecati de valoare argumentate, privind aspectele finale ale
produsului artistic, in toate variantele sale;

82.Inoveaza si propune formule conceptuale, adaptand corespunzator nevoilor
conceptuale, originale solutiile tehnice;

83. Tsi dezvoltd maiestria in aplicarea diverselor tehnici traditionale de ilustrare pentru a
crea opere artistice autentice si expresive;
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84. Lucreaza in mod autonom si independent, gestionand eficient timpul si resursele
pentru a livra proiecte de inalta calitate la termenele stabilite;

85. Organizeaza si actualizeaza regulat un portofoliu online si fizic al lucrarilor sale
artistice;

86. Participa la cursuri si ateliere de dezvoltare personala si profesionalda pentru a-si
imbunatati abilitatile si cunostintele;

87. Participa la expozitii, conferinte si seminare pentru a intelege mai bine contextul
artistic actual;

88. Poate elabora sau sa descrie in etape un scenariu narativ/storyboard pentru proiecte
artistice statice sau de animatie, bi si tridimensionale;

89. Poate elabora un proiect personal, corelat temei de disertatie, din perspectiva
contextualizarii conceptuale si tehnice in tendintele artei contemporane;

90. A Poate formula concluzii personale ca rezultat al cercetarii si documentarii asupra
unei teme in domeniul practicii artistice;

91. Poate sa adapteze conceptului cartii, imagini ce surprind secvente reprezentative din
aceasta si sa le adapteze nevoilor tehnologice specifice;

92. Poate sa aleaga materiale si instrumente pentru realizarea temelor si proiectelor
artistice bi sau tridimensionale;

93. Poate sa analizeze argumentat contextul istoric, cultural si stilistic al unei opere
vizuale;

94. Poate sa combine in mod experimental tehnici de reprezentare specifice imaginii
statice (tehnici grafice: desen, gravura, fotografice, de prelucrare manuala sau digitala
a imaginilor) sau dinamice (desene animate, secvente de film) pentru realizarea
produsului artistic finit;

95. Poate sa conceapa noi formule tehnice si tehnologice, in optimizarea utilizarii de noi
materiale in realizarea cartii de tip ,,pop-up”;

96. Poate sa configureze lucrari cu caracter bi sau tridimensional in tehnici
neconventionale, cu caracter grafic-expresiv;

97. Poate sa creeze si sa proceseze imagini digitale statice sau de animatie, in reprezentari
bi si tridimensionale, utilizand tehnici traditionale si digitale pentru o gama diversa de
materiale grafice (proiecte artistice, animatii, ilustratii, materiale promotionale,
informationale, editoriale, carti de autor, carti de artist, etc);

98. Poate sa dezvolte concepte noi pe baza investigatiei operelor de arta contemporane
utilizand metode euristice de cercetare artistica;

99. Poate sa elaboreze concepte de creatie complexe si originale;
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100. Poate sa elaboreze un proiect in domeniul artelor vizuale si in aria artelor grafice pe
teme de actualitate;

101. Poate sa elaboreze un text stiintific de complexitate medie pe baza analizei
comparate;

102. Poate sa formuleze aprecieri si judecati de valoare argumentate, privind finalitatea
produsului artistic;

103. Poate sa identifice o diversitate larga de influente si contextualizeaza munca intr-o
tendinta specifica domeniului artistic;

104. Poate sa obtina structuri plastice noi cu valente si expresii grafice, prin coroborarea
diferitelor tehnici de lucru si a materialelor neconventionale pentru arta grafica (ace,
cuie, ipsos, sarma, materiale naturale, materiale textile, artefacte, etc).Poate sa
redacteze un text stiintific argumentativ utilizand un limbaj de specialitate;

105. Poate sa redacteze un text stiintific argumentativ utilizand un limbaj de specialitate;

106. Poate sa scrie un eseu despre curente, opere si personalitati artistice din secolele XIX
si XX;

107. Poate sa utilizeze adecvat notiunile de scriere academica si aparatul critic intr-o
lucrare de disertatie;

108. Poate sa utilizeze critic - constructiv o gama larga de metode de analiza si evaluare
progresiva in demersul artistic personal sau in echipa;

109. Poate sa utilizeze o gama larga de tehnici si elemente grafice pentru a transmite idei
si emotii prin intermediul proiectului artistic;

110. Poate sa utilizeze un limbaj artistic complex si elaborat in comunicarea vizuala la un
nivel avansat;

111. Reconfigureaza in mod creativ imagini;

112. Selecteaza si analizeaza lucrarile pentru a evidentia diversitatea si coerenta sa
artistica;

113. Stie sa utilizeze instrumentarul specific realizarii proiectelor, de la cel traditional:
creioane, rigle, cuttere, etc. la cel digital precum scanner-ul, pc-ul, laptop-ul,
imprimanta, etc, si a soft-urilor destinate prelucrarii imaginii si de machetare a cartii;

114. Urmareste constant evenimentele artistice, vizitand expozitiile din galerii de arta,
muzee si fundatii de arta contemporand, bienale internationale etc si realizeaza
analize teoretice si practice In ceea ce priveste evolutiile si tendintele cele mai
recente;

115. Utilizeaza critic - constructiv metode de analiza si evaluare in demersul artistic;
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116. Utilizeaza in mod creativ si genereaza compozitii bidimensionale noi analizand
utilizand creatii ale altor artisti, folosind procedeul descompunerii si recompunerii
imaginii prin interventia directa asupra acestei (decupare, manipulare digitala,
interventii cu liner, carbune, tus, colaj, etc) in vederea conferirii de noi sensuri;

117. Utilizeaza in mod creativ si genereaza compozitii bidimensionale noi utilizand creatii
proprii realizate anterior prin interventia directda asupra imaginii (decupare,
manipulare digitald, interventii cu liner, carbune, tus, colaj, etc) in vederea conferirii
de noi sensuri;

118. Utilizeaza tehnici mixte, colajul sau asamblajul pentru realizarea lucrarilor propri.

c) Autonomie si responsabilitate!®® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de masterat, presupun gestionarea si
transformarea situatiilor de muncd sau de studiu care sunt complexe, imprevizibile si necesitd
noi aborddri strategice, prin asumarea responsabilitdtii pentru a contribui la cunostintele si
practicile profesionale si/sau pentru revizuirea performantei strategice a echipelor.

Studentul/absolventul:

1. Abilitatea de a lucra eficient in cadrul restrictiilor de timp, buget si forta de munca,

asigurand in acelasi timp o calitate vizuala optima a decorurilor;
Aplica tehnici de relationare si munca eficienta in cadrul unei echipe;

3. Are capacitatea de a comunica eficient cu clientii, editorii si autorii pentru a intelege

pe deplin cerintele si scopurile lor in ceea ce priveste ilustratiile dorite;

4. Are capacitatea de aintegrain propriul demers creativ valori europene si de a promova

toleranta in toate formele ei;

5. Asuma responsabilitatea pentru deciziile si actiunile sale profesionale, evaluand si

gestionand riscurile asociate fiecarui proiect;

6. Capacitatea de a comunica eficient cu echipa de productie pentru a intelege cerintele

estetice si functionale ale decorurilor si pentru a propune solutii adecvate;

7. Capacitatea de a comunica si a transmite idei si concepte prin intermediul schitelor,

folosind linii si umbre pentru a sugera forme si volume;

8. Capacitatea de a elabora un cadru de investigare a aspectelor artistice relevante

pentru proiectele de arta grafica si vizuala;

1010 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamnad capacitatea cursantului de a
aplica in mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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9. Capacitatea de a stabili si de a mentine o comunicare eficienta cu clientii si alte parti
interesate pentru a identifica si a intelege nevoile lor specifice in ceea ce priveste
ilustratiile dorite;

10. Colaboreaza cu alti artisti si profesionisti din domeniul creativ pentru a-si imbogati
perspectiva si abordarea artistica;

11. Colaboreaza cu artisti si profesionisti din diferite medii si culturi pentru a imbogati
perspectiva si pentru a promova dialogul intercultural prin intermediul artei si
comunicarii vizuale;

12. Colaboreaza cu echipe interdisciplinare pentru a integra perspective si abordari
diferite in proiectele sale artistice si de comunicare vizualg;

13. Colaboreaza cu grupuri si organizatii din comunitate pentru a aborda problemele
sociale si culturale prin intermediul artei si comunicarii vizuale;

14. Colaboreaza cu mentori si colegi pentru a obtine feedback constructiv si pentru a-si
imbunatati continuu competentele si aptitudinile;

15. Configureaza in mod autonom portofoliul proiectului personal;

16. Consulta experti din domeniu pentru a obtine feedback si pentru a imbunatati
intelegerea sa asupra tendintelor artistice;

17. Demonstreaza toleranta si respect pentru valori si practici culturale diferite, evitand
stereotipurile si prejudecatile Tn comunicarea sa vizualg;

18. Dezvoltarea unei intelegeri solide a principiilor de grafica si a modului in care acestea
se aplica in mediul digital;

19. Dezvoltarea unei sensibilitati estetice si a unei intelegeri profunde a modului in care
elementele vizuale pot influenta perceptia si interpretarea operei de arta;

20. Dezvoltarea unei viziuni artistice si a unei intelegeri aprofundate a impactului stilurilor
de ilustrare asupra receptarii si interpretarii operei de arta;

21. Dezvolta o optiune artistica care sa descrie viziunea sa si sa 1i defineasca locul in
peisajul artistic contemporan;

22. Dezvolta un plan de cariera si isi seteaza obiective realiste pentru avansarea in
domeniul artelor grafice si comunicarii vizuale;

23. Exploreaza si intelege diversitatea culturala si etnica Tn contextul artei si comunicarii
vizuale, reflectand aceste perspective in lucrarile sale;

24. Frecventeaza expozitii, evenimente culturale si prelegeri pentru a fi la curent cu
evolutiile din domeniul artelor vizuale;

25. Interpreteaza caracteristicile imaginilor vizuale complexe (particularitati stilistice);
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26. Monitorizeaza si evalueaza constant propriile progrese si performante, identificand
punctele forte si zonele de dezvoltare;

27. Participa activ la evenimente si proiecte comunitare care implica arta si comunicarea
vizuala, contribuind la dezvoltarea culturala si sociala a comunitatii;

28. Participa la ateliere si cursuri de perfectionare pentru a-si imbunatati abilitatile si
pentru a ramane actualizat cu cele mai recente tehnici si tendinte artistice;

29. Poate adapta si modifica abordarea unor probleme sau strategii de lucru in situatii
neprevazute prin adaptarea la noile circumstante;

30. Poate defini si expune in mod autonom conceptul artistic si solutiile plastice abordate.
maiestria in aplicarea diverselor tehnici traditionale de ilustrare;

31. Poate dezvolta capacitatea de a critica si de a evalua lucrarile artistice, inclusiv propriile
creatii, pentru a-si imbunatati procesul creativ si pentru a se adapta la schimbarile din
domeniul artistic;

32. Poate identifica in discursul critic despre artda promovarea respectului pentru
diversitate, toleranta etnica si interculturald, pentru cooperare europeand si
internationala;

33. Poate sa exprime eficient propriul punct de vedere, formal si informal, Tn vederea
obtinerii rezultatului;

34. Poate sa gestioneze resursele necesare pentru implementarea unui proiect;

35. Poate sa isi asume toate deciziile creative si responsabilitate a unui proiect;

36. Poate sa lucreze atat in interiorul unei echipe complexe cat si in regim autonom;

37. Poate stabili un plan individual concret de elaborare a proiectului artistic;

38. Respecta si aplica legile si normele etice in contextul national, european si
international in practica sa artistica si profesionala;

39. Respecta si promoveaza diversitatea culturala si valorile comunitatii in lucrarile sale
artistice si Tn comunicarea sa vizual3;

40 Studiaza si cerceteaza tehnicile de realizare a proiectului, adaptand nevoilor de montaj
si pliere, variate forme si materiale, adaptate structurilor compozitionale propuse;

41. Gandeste si adapteaza in mod creativ modalitati de expunere a rezultatelor creatiei
artistice in functie de locatie;

42. Poate defini si expune iIn mod autonom conceptul artistic si solutiile plastice abordate;

43. Poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat;

44, Poate sa esaloneze in mod autonom volumul de munca in unitati de timp necesare
realizarii si finalizarii sarcinilor asumate;

45. Poate sa gestioneze resursele necesare pentru elaborarea si finalizarea unei disertatii;
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46. Poate sa interpreteze teoretic si practic continutul curricular in vederea dezvoltarii
personale;

47. Respecta drepturile si obligatiile din perspectiva normelor si reglementdrilor in
domeniul muncii si al proprietatii intelectuale.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii

e ESCO 2651.5 Artist conceptual / Conceptual artist

e ESCO 2651.6 Desenator artistic / Drawing artist; llustrator / lllustrator
e COR 265104 Desenator film de animatie / Cartoon artist

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul

programului de studii

Flexibilizarea programului de studii este asigurata prin discipline optionale si discipline
facultative.

Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse pentru semestrele Ill - IV si sunt
grupate in pachete optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea
traseului se face de catre student inainte de inceperea fiecarui an universitar, in functie de
subgenurile artelor grafice: llustratie si carte, animatie, grafica publicitara gravura, concepte
si practici avansate in arta grafica.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatdmant pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor in
baza prevederilor Legii invatdmantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile
ulterioare (articolul 127, alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare
semestru in planurile de invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta
si de masterat, cu statut de disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

Disciplinele facultative pot fi alese si din pachetele oferite de alte facultati ale UVT.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de
studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.
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Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplinad din planul de
invatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din
Timisoara, aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de masterat
la orice program de studii universitare de masterat organizat la UVT consta intr-o proba de
elaborare si sustinere a lucrarii de disertatie, pentru care se acorda 10 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor
se publicd pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT Tnainte de Tnceputul
fiecarui an universitar.

Tnscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionat3 de alegerea de cétre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning
se face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, Tn momentul depunerii, de
Raportul de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrdrii de finalizare a
studiilor universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

Metodologie privind organizarea examenelor de finalizare a studiilor universitare de
licentd si masterat a Facultdtii de Arte si Design prevede avizarea demersului creativ si
conceptual-teoretic al lucrdrii de disertatie de catre o Comisie de predisertatie constituita la
nivel de program de studii, alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului de studii
Arte grafice si eventuali colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului
si a cadrului didactic coordonator de disertatie, precum si in prezenta deschisa a celorlalti
studenti din cadrul programului de studii. Comisia are rolul de a valida sau de a respinge
proiectele prezentate (dacda acestea nu intrunesc descriptorii de nivel minim pentru
competentele prevazute de specializare). Sesiunile de avizare a disertatiei au loc la termenele
stabilite si anuntate la nivelul programelor de studii, dupa caz de 1 —4 ori pe an.
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7. Pregatirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o carierd didacticd Tn Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa
finalizeze Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru
profesia didacticd si sa obtina Certificatul de absolvire a acestui program. Tn Universitatea de
Vest din Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru
Pregatirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau
n regim postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI

S| SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2024-2025

Semestrul | Semestrul Il

Numar de Num . .

Nr. L . . Numar de ore/ | Numar

Disciplina Cl1 | C2 Cod disciplina ore/ arde . e

crt. e . saptamana de

saptamana | credi .
credite

C|S|L|P te C|S|L|P

1. Arta contemporana | Dsi | DO | FADMGPC1101 |1 |1 2

2. Arta contemporanall | Dsi | DO | FADMGPC1201 1|1 2

Experiment in artele .
3. . Dsi | DO | FADMGPC1102 1 1 2
vizuale contemporane

4, Etica cercetarii Dsi | DO FADMGPC1202 |1 |1 2

Promovare, branding
5. si antreprenoriat in Dsi | DO | FADMGPC1103 |1 |1 2
artele vizuale |

Promovare, branding
6. si antreprenoriat in Dsi | DO | FADMGPC1203 11 2
artele vizuale Il

Materie si concept in

7. . DA | DO | FADMGPC1104 | 1 2 8
grafica |
8. Tehnici de animatie | DA | DO | FADMGPC1105 | 1 2 8
Experiment in gravurd
9. | DA | DO | FADMGPC1106 | 1 2 8
10. llustratie si carte | DA | DO | FADMGPC1204 7
11. Grafica publicitara | DA | DO | FADMGPC1205 7
12. DTP si prepress | DA | DO | FADMGPC1206 7
13. Stagiu de practica Dsi | DO | FADMGPC1207 120 ore /an 3
Total 6]3]6] 6 [2]7]
- - T e A= 30 30
Total ore didactice/saptamana 15 15
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Discipline facultative

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Numar de ore/ | Numar Numar de ore Numar
Disciplina Cc1 Cc2 Cod disciplina e . / e . /
crt. saptamana de saptamana de
C|S|L| P |credite| C| S| L P credite
1. Voluntariat | - DFAC FADMGPC1108 60 2
2. Voluntariat Il - DFAC FADMGPC1208 60 2

Istoria artelor
vizuale in

3. DA DFAC FADMGPC1109 | 1 | 1 2

context

cultural |

Istoria artelor

vizuale in
4, DA DFAC FADMGPC1209 1 2

context

cultural Il
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Anul de studii Il
An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul Il
Nr Numar de ore/ | Numa Numdr de Numa
. umar umar
Disciplina C1 Cc2 Cod disciplina o e ore/
crt. saptamana de e e . de
. saptamana .
credite credite
C|S|L|P C|S|L|P
Metodologia cercetarii.
Documentarea si
1. ‘s Dsi DO FADMGPC2101 | 1 | 1 3
elaborarea lucrarii de
disertatie |
Metodologia cercetarii.
Documentarea si .
2. . Dsi DO FADMGPC2201 2 3
elaborarea lucrarii de
disertatie Il
Promovare, branding si
3. antreprenoriat in artele Dsi DO FADMGPC2102 | 1 | 1 3
vizuale lll
Promovare, branding si
4, antreprenoriat in artele Dsi DO FADMGPC2202 1 2
vizuale IV
Materie si concept in
5. . DA FADMGPC2103 | 2 1 8
grafica ll
6. Tehnici de animatie Il DA DOP FADMGPC2104 | 2 1 8
7. Experiment in gravura Il DA 4 FADMGPC2105 | 2 1 8
8. llustratie si carte Il DA | din FADMGPC2106 | 2 1 8
9. Grafica publicitara Il DA 6 FADMGPC2107 | 2 1 8
10. DTP si prepress Il DA FADMGPC2108 | 2 1 8
Demersuri conceptuale in
11. cercetarea artistica a DA DO FADMGPC2203 2 2 9
proiectului de disertatie |
Transpunerea proiectului
12. . . DA | DO FADMGPC2204 4 5 16
de disertatie |
Stagiu pentru elaborarea si finalizarea lucrarii de disertatie 2 saptamani cf. structurii anului universitar al UVT
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Semestrul | Semestrul Il
Nr Numar de ore/ | Numa Numar de Numa
. umar umar
Disciplina Cc1 Cc2 Cod disciplina e o .. ore/
crt. saptamana de e e . de
) saptamana )
credite credite
cls|L]|p cls|L|rp
1
Total 214 6 3|7
0 30 30
Total ore didactice/sdaptamana 16 16
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Numar de Num . Num
Nr. L . . Numar de ore/ |
Disciplina C1 Cc2 Cod disciplina ore/ ar de e e . arde
crt. e ] saptamana ]
saptamana credi credi
C|/S|L| P te C|S| L P te
Voluntariat IlI - DFAC FADMGPC1108 60 2
Voluntariat IV - DFAC FADMGPC1208 60 2

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
Legenda:
Cc1 criteriul continutului

c2 criteriul obligativitatii

DF discipline fundamentale

DD discipline in domeniu (unde este cazul)
DS discipline de specialitate

DC discipline complementare

DA discipline de aprofundare

Dsi discipline de sinteza

DO discipline obligatorii (impuse)

DoP discipline optionale (la alegere)
DFAC | discipline facultative

cp competentad profesionala

CcT competenta transversala

C activitate didactica de tip curs

S activitate didactica de tip seminar

L activitate didactica de tip laborator practic
P activitate didactica de tip stagiu de practica
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Prevedere
Nr. 1 o t
r Tip discipling Anul | Anul Il intreg programul de studii % din s and.a.rd
crt. | total specific
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Tota ARACIS
Discipline d 39,75 Minim 2
1. iseipiine de 84 204 28 64 112 268 380 o
sinteza % discipline
Discipline d 60,25 Minim
2. iscipiine de 84 168 184 140 268 308 576 o
aprofundare % 4 discipline
TOTAL 168 372 212 204 380 576 956 100% 904- 1016 h
BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii
N Numar total de ore
i Tip disciplina Anul | Anul Il intreg programul de studii .
crt. % din total
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Total
1. Obligatorie 168 372 100 148 268 520 788 82,43%
2. Optionala - - 112 56 112 56 168 17,57%
TOTAL 168 372 212 204 380 576 956 100%
Nu intrd in
3. Facultative 28 134 - 120 28 254 282 calculul
totalurilor
Raport total ore de seminar/laborator/practica / ore de curs 1,5 1,2-15

Corelarea dintre competente, rezultatele asteptate ale invatarii si disciplinele studiate: link

Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Prof. univ. dr. Adriana Lucaciu Lect. univ. dr. Andreea Lazea Conf. univ. dr. Diana Andreescu
2L

%&C Nid Rector,

prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA
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