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Facultatea de Arte si Design
Masterat

Design vestimentar - design
textil

Designer vestimentar si textil

Master in arte vizuale
2 ani
120 ECTS
Tnvatdmant cu frecventa (IF)
Romana
Timisoara

Tncadrarea programului de studii in domenii de stiintd

Domeniul fundamental:
Ramura de stiinta:

Domeniul de studii universitare de masterat:

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-ISCED F-2013):

Stiinte umaniste si arte
Arte

Arte vizuale

02 Stiinte umaniste si arte
(Arts and humanities)

021 Arte (Arts)

0212 Moda3, design pentru
spatiu ambiental si design de
produs
(Fashion, interior and
industrial design)

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand
un organism/o autoritate competent/a stabileste ca o persoand a dobandit rezultate ale invatérii corespunzatoare unor
standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din invatamantul superior sunt
atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de catre institutiile de invatamant

superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii?

Misiunea programului de studii universitare Design vestimentar - design textil este de a
forma specialisti in domeniul designului vestimentar si al designului textil punand accentul pe
cercetarea individuala, inovarea cu ajutorul materialului textil, analiza tendintelor contemporane
si a contextelor culturale in corelare cu proiectele personale, cunoasterea oportunitatilor de
deschidere profesionala prin stagiile de practica, interdisciplinare.

Obiective:

1. extinderea si perfectionarea experientei profesionale dobandite in aria designului vestimentar
si a designului textil, prin sondarea in profunzime a unor noi conexiuni conceptuale si/sau de
natura tehnica, stilistica in domeniul creatiei vestimentare si textile in diversitatea limbajelor si
tehnologiilor adecvate continuturilor specifice.

2. incurajarea cercetarii profesionale inter si multidisciplinare, promovarea rezultatelor creatiei
si cercetarii la nivel national si international

2 Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generali a UVT este de cercetare stiintifici

avansata si educatie, generind si transferind cunoastere citre societate prin:

a) cercetare stiintificd, dezvoltare, inovare si transfer tehnologic, prin creatie individuala si colectiva, in
domeniul stiintelor, al stiintelor ingineresti, al literelor, al artelor, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii fizice
si sportive, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora;

b) formare initiald si continua, la nivel universitar, in scopul dezvoltarii personale, a insertiei profesionale a
individului si a satisfacerii nevoilor de competente ale mediului socio-economic.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltdrii societatii romanesti prin crearea unui mediu
inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-artisticd si de performanta sportiva,
transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie, cercetare si de consultanta pe care le
ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):

promovarea cercetdrii stiintifice, a creatiei literar-artistice si a performantei sportive;
formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si Inalt calificate;

dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;

promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;

afirmarea culturii si stiintei roménesti in circuitul mondial de valori;

dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat.
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2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate in

cadrul programului de studii
A. COMPETENTE?

Competente-cheie*:

Competente de constientizare si exprimare culturala
Competente antreprenoriale

Competente digitale

Competente multilingvistice

Competente personale, sociale si de a invata sa inveti
Competente civice

Competente de literatie

Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii

Competente profesionale®:

1. creeazd moodboard-uri - Creeaza moodboard-uri pentru colectii de moda sau de
decoratiuni interioare, colectand diferite surse de inspiratie, senzatii, tendinte si texturi,
si discuta cu persoanele implicate in proiect pentru a se asigura ca forma, designul,
culorile si genul la nivel mondial ale colectiilor se potrivesc comenzii sau proiectului
artistic conex.

2. deseneazad schite pentru dezvoltarea articolelor textile - Deseneaza manual schite pentru
dezvoltarea articolelor textile sau articolelor de imbracaminte. Creeaza reprezentari
vizuale ale motivelor, modelelor sau produselor ce urmeaza a fi fabricate.

3. gestioneazd cereri pentru productia de imbrdcdminte - Gestioneaza cererile de la clienti
pentru productia de imbracaminte. Colecteaza cererile clientilor si le transforma in
specificatii pentru productie.

4. modifica articole de imbrdcaminte - Modifica articolele de imbracaminte reparandu-le
sau adaptandu-le clientilor/specificatiilor de fabricatie. Efectueaza modificarile manual
sau cu ajutorul unui echipament.

5. proiecteazad articole de imbracaminte - Utilizeaza competentele analitice, creativitatea si
recunoasterea tendintelor viitoare pentru proiectarea articolelor de imbracaminte.

3 Competenta (competence) reprezintd capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constdnd in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invdtare, precum si pentru dezvoltarea
profesionald ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti cetatenii
pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si cetdtenie activa, fiind
dezvoltate in perspectiva Tnvatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copilaria mica si pe tot parcursul vietii adulte,
prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

> Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea unui program
organizat de o institutie acreditata.
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6. Selecteazd elemente de design - Stabileste fotografiile, operele artistice sau alte elemente
de design care trebuie utilizate.

7. decoreazd articole textile - Decoreaza articole de imbrdacaminte si articole textile gata
confectionate manual sau cu masini. Decoreaza articole textile cu ornamente, corzi
impletite, fire de aur, impletituri soutache, bijuterii si cristale.

8. deseneazd schite pentru dezvoltarea articolelor textile utilizdnd software - Deseneaza
schite pentru dezvoltarea de textile sau articole de imbracaminte utilizdnd diferite
software. Acestea creeaza vizualizari ale motivelor, modelelor sau produselor in vederea
fabricarii lor.

9. Capacitatea de a respecta termenele limita, de a lucra in echipad, dar si in conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor (CT)

10. adund materiale de referintd pentru opera de artd - Aduna esantioane de materiale care
sunt de asteptat sa fie utilizate Tn procesul de creatie, mai ales daca opera de arta dorita
necesita interventia de lucratori calificati sau procese specifice de productie.

11. colaboreaza cu designeri - Comunica si colaboreaza cu alti designeri pentru a coordona
produse si proiecte noi.

12. dezvoltd idei de design in strdnsd cooperare cu echipa artisticd - impartiseste si dezvolta
idei de design impreuna cu echipa artistica. Conceptualizeaza idei noi in mod independent
si Impreuna cu altii. Prezinta ideea proprie, obtine feedback si 1l ia in considerare. Se
asigura ca proiectul se potriveste cu activitatea altor designeri.

13. identifica piete-tintd pentru proiecte de design - |dentifica diferite piete-tinta pentru
proiectele noi, luand in considerare factori precum varsta, sexul si statutul
socioeconomic.

14. modifica modele de design textil — editeaza schite si modele de design digitale pénd cand
acestea satifac cerintele clientilor

15. monitorizeazd evolutiile de pe piata tehnologiei utilizate in design - Identifica si exploreaza
evolutiile recente ale tehnologiei si materialelor utilizate in industria spectacolelor in
direct pentru a crea un cadru tehnic actualizat pentru activitatea personald de design a
unei persoane.

16. monitorizeazd evolutiile tehnice in ceea ce priveste fabricarea de produse textile - Tine
pasul cu evolutiile tehnice recente in ceea ce priveste tehnicile si tehnologiile de fabricare
si procesare a produselor textile.

17. produce esantioane textile - Produce esantioane textile sau le fabrica prin intermediul
lucratorilor sau al tehnicienilor specializati

18. realizeazad proiecte de design textil — deseneazd schite de design textil, fie manual, fie cu
ajutorul unui software specializat in proiectarea asistatd pe calculator (CAD)

19. proiecteaza articole de imbrdacdminte - Utilizeaza competentele analitice, creativitatea si
recunoasterea tendintelor viitoare pentru proiectarea articolelor de imbracaminte.

20. se orienteazd spre inovare in practicile curente - Cauta imbunatatiri si prezinta solutii
inovatoare, cu utilizarea creativitatii si a gandirii alternative pentru a elabora noi
tehnologii, metode sau idei si raspunsuri la problemele legate de munca.
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utilizeazd software pentru design specializat - Dezvolta noi modele prin utilizarea abila a
unui software specializat.

utilizeazad tehnici textile pentru produse fabricate manual - Utilizeaza tehnici textile pentru
a produce produse fabricate manual, cum ar fi covoare, tapiserie, broderie, dantel3,
tiparire serigrafica, articole de imbracaminte etc.

Aplicd strategii sustenabile, respectd normele de eticd si integritate (CT)

Capacitate de analiza si sinteza, gdndire criticd si inovativa, creativitate, flexibilitate si
adaptabilitate, perseverentd (CT)

Capacitate de intelegere etnicd si interculturald, tolerantd, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale. (CT)
tehnologii de imprimare a textilelor - Adaugarea de culoare, partial, conform modelului
proiectat, pe materiale textile. Procese pentru adaugarea de modele colorate pe
materiale textile utilizand masini si tehnici de imprimare (rotative de imprimare cu ecran
plat sau altele, transfer de caldura, jet de cernealad etc.). 2163.1.8 (ISCO-08) designer
produse textile

desfdsoard activitdti de cercetare la nivel interdisciplinar - Desfasoara activitati de
cercetare dincolo de limitele disciplinare si functionale. 2310.1.41 (ISCO-08) - asistent de
cercetare in invatdmdntul superior

Dezvoltd idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative. 2166.9
(ISCO-08) designer grafica

efectueazad cercetare in legdturd cu curentele din design- Efectueaza cercetare cu privire
la evolutiile prezente si viitoare si la curentele din design, precum si la caracteristicile-
tinta conexe ale pietei. -2163.1 (ISCO-08) designer industrial

Competente transversale®®:
Aplicd strategii sustenabile, respectd normele de eticd si integritate (CT)

2. Capacitate de analiza si sintezd, gdndire criticd si inovativa, creativitate, flexibilitate si

adaptabilitate, perseverentd (CT)

Capacitate de intelegere etnicd si interculturald, tolerantd, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale. (CT)
Capacitatea de a respecta termenele limitd, de a lucra in echipd, dar si in conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor (CT)

66 Competentele transversale reprezinta achizitiile valorice si atitudinale care depasesc un anumit domeniu/program
de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociald, dezvoltare
personala si profesionala.
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B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII”’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de masterat, presupun cunostinte foarte specializate si constientizarea criticd a
acestora, unele dintre ele situéndu-se in avangarda nivelului de cunostinte dintr-un domeniu de
muncd sau de studiu, ca bazd a unei géndiri si/sau cercetdri originale:

Absolventul poate:
C1. sa aplice metode de cercetare, documentare, analiza si aplicare a cunostintelor dobandite in
procesul de creatie;
C2. sa clasifice etapele de lucru pentru gestionarea eficienta a realizarii prin modificarea tiparului
unui proiect de design;
C3. sa consolideze ideile de design prin elaborarea unei argumentari de proiectare;
C4. sa diferentieze elementele specifice de etica in contextul cercetarii teoretice si de design;
C5. sa identifice caracteristicile si proprietatile materialelor textile utilizate in industrie;
C6. sa identifice caracteristicile unei necesitati de consum sau profil al consumatorului;
C7. sa identifice caracteristicile unei tendinte, sa recunoasca componente ale unui trend in
contexte diferite;
C8. sa identifice caracteristicile unui brand;
C9. sa identifice elementele care definesc circularitatea in moda si modul in care industria modei
interactioneaza cu societatea si mediul inconjurator;
C10. sa identifice elementele cheie vizuale si conceptuale specifice unui proiect de design;
C11. sa identifice elementele specifice de dezvoltare sustenabila din societate in corelare cu
designul vestimentar si textil;
C12. sa identifice elementele stilistice si design caracteristice colectiilor vestimentare in cadrul
colectiilor de podium;
C13. sa identifice elementele vizuale contemporane in cadrul unui proiect de stilism;
C14. sa identifice etapele, solutiile tehnice si tehnologiile necesare pentru realizarea unui produs
vestimentar si textil;
C15. sa identifice metode de promovare si marketing actuale si inovative pentru brandul propriu
de design;
C16. sa identifice metode de utilizare creativa a materialelor textile in proiecte artistice sau de
design;
C17. sa identifice metode si idei de design sau produse vestimentare orientate spre o economie
sustenabil3;

7 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa facd un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

88 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimildrii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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C18. sa identifice metodele de utilizare a software pentru designul textil repetitiv;

C19. sa identifice metodele specifice ale cercetarii de piata pentru fundamentarea strategiilor de
marketing ale organizatiilor;

C20. sa identifice modalitatile tehnice de utilizarea a software specializat;

C21. sa identifice oportunitati de cariera, descriind profilul si competentele necesare;

C22. sa identifice oportunitati tehnice si creative de utilizare a noilor tehnologii in cadrul
proiectelor de design;

C23. sa identifice pietele tinta pentru proiecte de design;

C24. sa identifice principiile de etica si deontologie ce se aplica in situatii profesionale;

C25. sa identifice resurse de materiale textile si neconventionale pentru utilizarea lor in proiecte
de design;

C26. sa identifice solutii de participare, dezvoltare si sustinere a proiectelor de design sustenabil;
C27. sa identifice solutiile optime de realizare in material a pieselor vestimentare, prin utilizarea
tehnicilor creative in realizarea volumelor;

C28. sa identifice sursele bibliografice necesare unei cercetari teoretice in domeniul designului;

C29. sa identifice tehnici si metode sustenabile de dezvoltare si productie a proiectelor de design;
C30. sa identifice tehnici si tehnologii specifice pentru manipularea creativa a materialelor textile;
C31. sa incadreze propriul demers de design in aria preocuparilor inovative contemporane;

C32. sa opereze cu notiuni si mijloace de creare a unui brand de design propriu precum filosofia
brandului, principii cheie, imagine, logo, nume, promovare, ambalare, comercializare, profil al
consumatorului, design de prototipuri;

C33. sa recunoasca caracteristicile principalelor tendinte si schimbari culturale, sociale, politice
si tehnologice din lumea contemporana;

C34. sa selecteze contexte ambientale, solutii de prezentare si promovare a proiectelor de
design;

C35. sa selecteze metode inovative de promovare a proiectelor de design prin fotografie si film;
C36. sa selecteze procedee de prelucrare, procesare si realizare a materialelor textile;

C37. sa utilizeze terminologia de specialitate privind articolele vestimentare si materialele textile;
C38 Sa utilizeze terminologia de specialitate privind articolele vestimentare si materialele textile,
in prezentarea proiectelor de design

b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de masterat, presupun abilitati de specialitate pentru rezolvarea problemelor in
materie de cercetare si/sau inovare, pentru dezvoltarea de noi cunostinte si proceduri si pentru
integrarea cunostintelor din diferite domenii:

9 Abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini si
pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuald si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente).
Abilitatile se exprimd prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme, reflectie critica si
constructiva, creativitate si inovare.
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Absolventul poate:
Al. sa adapteze tiparele cerintelor diferitelor stiluri vestimentare si tendinte actuale sau istorice;
A2. sa analizeze critic si constructiv conceptele, modelele si practicile din domeniul designului
vestimentar, luand in considerare contextul societatii contemporane si etica modei;
A3. sa analizeze potentialul creativ al unui material si sa identifice procesul creativ al etapelor de
lucru de la schita la piesa finala;
A4. sa analizeze si interpreteze operele de arta contemporana din diverse perspective critice si
teoretice, inclusiv contextul socio-cultural si influentele politice si tehnologice;
A5. sa analizeze si sa argumenteze concluzii ale cercetdrii prin crearea de planse de tip
moodboards, conceptboards, mindmaps, planse de stil vestimentar, planse ale tipologiei umane
din perspectiva anatomica, psihologica, sociala si economica;
A6. sa analizeze si sa compare branduri de design contemporan consacrate;
A7.sd analizeze si sa deduca modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de material pretins de
cerinte;
A8. sa analizeze si sa interpreteze informatii dintr-o varietate de surse, sa evalueze argumentele
si perspectivele divergente asupra unor probleme contemporane complexe;
A9. sa analizeze, sa compare si sa incadreze un proiect de design intr-un anumit stil sau curent
cultural;
A10. sa aplice metode specifice de cercetare academica medii, tehnici si tehnologii diverse pentru
documentare sau cercetare;
All. sa aplice metodele optime de generare a unei colectii vestimentare - solutiile tehnice si
tehnologiile necesare pentru realizarea produsului vestimentar;
A12. sa aplice modelele teoretice ca mijloace de analiza si comunicare;
A13. sd argumenteze alegerea temei de cercetare si creatie a proiectului individual de disertatie,
operand cu planse vizuale de tip moodboards, concept boards, mindmaps, care sa ilustreze
coerent relatiile conceptuale si estetice dintre tema proiectului si solutiile de design propuse;
Al4. sa argumenteze propunerile de materiale alese pentru realizarea proiectului, in relatie cu
solutiile tehnice si propunerile de design de suprafata;
A15. sa argumenteze relatiile de corespondenta dintre proiectul de design creat si demersul care
a stat la baza stabilirii tematicii de creatiei, conceptelor estetice, comunicationale si functionale
ale proiectului;
A16. sa cerceteze prin metode specifice de investigare, in mediul real si virtual, profilul unui
consumator de moda tipologic ancorat in peisajul contemporan;
A1l7. sa compare si sa analizeze diferitele ipostaze de rezolvare a prototipului in conformitate cu
cerintele de proiectare;
A18. sa compuna planse de tesaturi si cromatica pentru propunerile vestimentare sau de design
textil proiectate in acord cu conceptul proiectului si cu estetica acestuia;
A19. sa compuna planse de tesaturi si cromatica pentru propunerile vestimentare sau
propunerile de design textil proiectate Tn acord cu directia de cercetare a proiectului individual
de disertatie;
A20. sa comunice eficient proiectul de design prin prezentare vizuala si scrisa;
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A21. sa configureze planul de implementare al unui brand de design vestimentar sau de accesorii
propriu, in acord cu specificul si necesitatile pietei contemporane;

A22. sa contextualizeze si sa argumenteze demersul propriului proiect de design din perspectiva
preocuparilor contemporane;

A23. sa coordoneze realizarea unei sedinte foto pentru propriul proiect de disertatie, in mod
inovativ, colaborativ si interdisciplinar;

A24. sa coreleze demersul de design textil cu cel de design vestimentar;

A25. sa coreleze si sa adapteze proiectele de design textil la cerintele brief-ului de creatie sau a
clientilor;

A26. sa creeze schite de idei, ilustratii de moda pentru colectia de design vestimentar sau design
textil proiectata pentru disertatie, respectand principiile de unitate si diversitate ale unei colectii
de design;

A27.sd creeze un proiect de design vestimentar, design textil sau de accesorii care sa corespunda
estetic si conceptual unui brand;

A28. sa defineasca prin solutii inovatoare si experimentale idei de design proprii;

A29. sa determine corelatiile estetice intre elemente din domenii vizuale diferite;

A30. sa dezvolte abilitati creative pentru a aduce inovatii in procesele de productie a produselor
vestimentare si textile;

A31. sa dezvolte conceptul stilistic si sa gestioneze realizarea colaborativa a unei sedinte foto
pentru proiecte de design;

A32. sa dezvolte conceptul vizual-stilistic si ideile cheie ale unui proiect de design in vederea
realizarii unei strategii de comunicare;

A33. sa dezvolte creativ proiecte de design utilizand pachete tehnice CAD;

A34. sa dezvolte creatii vestimentare prin etape volumetrice succesive de prototipare tip mulaj;
A35. sa dezvolte metode sustenabile de vopsire, imprimare si manipulare a materialului textil;
A36. sa dezvolte tipare inteligente tip zero waste, utilizand diferite tehnici de realizare creativa a
volumelor;

A37. sa documenteze etapele de dezvoltare volumetrica a prototipurilor pentru design
vestimentar;

A38. sa documenteze posibile piete tinta si tipologii de consumatori carora proiectul de design
proiectat |li se adreseaza, analizand nevoile consumatorilor si specificul industriei modei la
momentul lansarii proiectului;

A39. sa elaboreze colaborativ planuri de business pentru proiecte de design;

A40. sa elaboreze concepte stilistice pentru editoriale si campanii de comunicare vizuala utilizand
instrumente specifice tip moodboard si conceptboard;

A41. sa elaboreze independent sau colaborativ materiale vizuale de promovare ale proiectului
de design;

A42. sa elaboreze strategii de explorare in material textil a unor variante de design;

A43. sa elaboreze studii, analize si rapoarte coreland concepte si produse de design cu idei de
business sau marketing;

A44. sa elaboreze un plan cercetare teoretica in corelare cu o tema de design;
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A45. sa elaboreze un portofoliu de tipare si proiecte cu accentul in constructia si dezvoltarea
tiparului, utilizand diverse tehnici si stiluri;

A46. sa elaboreze un proiect de stilism;

A47. sa evalueze corespondentele dintre nevoile consumatorului si caracteristicile proiectului de
design propus din punct de vedere al functionalitatii, tendintelor contemporane, nevoile psiho-
sociale ale consumatorului, segmentul de piata vizat din punct de vedere economic, aspecte
legate de inclusivitate si etica;

A48. sa experimenteze tehnici de imprimare traditionale si inovative pentru realizarea de
proiecte de design textil;

A49. sa experimenteze tehnici textile inovative in realizarea proiectelor artistice si de design;
A50. sa exploreze metode, tehnici, tehnologii digitale inovative pentru dezvoltarea de solutii de
design, in domeniul designului textil si al vestimentatiei;

A51. sa genereze si sa dezvolte creativ idei de design si produse vestimentare prin metode
experimentale sustenabile;

A52.sd identifice in analize si sa dezvolte in proiecte creative elementele de constructie si finisare
textila cu rol de design;

A53. sa identifice, analizeze si evalueze provocdrile majore cu care se confruntd societatea
contemporand, precum si impactul acestora asupra indivizilor, comunitatilor si mediului
inconjurator;

A54. sa integreze analiza principiilor si elementelor de design, cum ar fi compozitia, culoarea,
textura si forma, in procesul de interpretare creatiilor de arta contemporang;

A55. sa integreze principiile de sustenabilitate in procesul de constructie a tiparelor, inclusiv
utilizarea eficienta a materialelor, minimizarea deseurilor si promovarea practicilor ecologice;
A56. sa interpreteze teorii, concepte si modele contemporane de analiza critica privind teme de
actualitate in societatea contemporana, cu focusare pe impactul social si de mediu al industriilor
modei;

A57. sa interpreteze, sa genereze si sa prezinte rapoarte de tendinte;

A58. sa modifice si adapteze caracteristicile materialelor textile in cadrul proiectelor digitale de
design vestimentar;

A59. sa planifice si organizeze metode de productie sau distributie a produselor de design;

A60. sa prezinte analize stilistice vizuale in planse de tip moodboard sau conceptboard;

A61. sa prezinte eficient, clar si convingator proiecte de design si de business pentru a atrage
clienti si parteneri de afaceri;

A62. sa prezinte fluxul tehnologic al unei situatii de productie analizate in context real;

A63. sa prezinte prin planse vizuale de tip trends board plasarea proiectului personal de design
vestimentar sau textil in contextul contemporan global prin selectarea de referinte culturale din
artd si moda si a tendintelor care corespund estetic si/sau conceptual cu directia de cercetare a
proiectului de disertatie;

Ab64. sa prezinte si sa argumenteze un plan de cercetare teoretica si practica pentru proiecte
individuale sau de grup;
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AG65. sa proiecteze digital si sa pregdtesca fisiere pentru imprimare sau brodare pe material cu
masini specializate;

A66. sa proiecteze o colectie de design vestimentar care sa corespunda nevoilor tipologiei unui
consumator;

A67. sa proiecteze si sa realizeze articole de Tmbracaminte sau accesorii utilizdnd tehnici
sustenabile;

A68. sa realizeze analize si rapoarte de oportunitate pentru piete tinta si clienti;

A69. sa realizeze bugete estimative, planuri de cost si predictii financiare in cadrul proiectelor de
design;

A70. sa realizeze colectii coordonate de design textil utilizand sofware specializat;

A71. sa realizeze colectii si produse unicat de design textil;

A72. sa realizeze esatioane, prototipuri, variante in dezvoltarea proiectelor de design textil;
A73. sa realizeze fise si schite tehnice aferente proiectelor de design vestimentar si textil;

A74. sa realizeze materiale documentare cu rolul de a investiga profilul consumatorului urmarit
prin fotografii pe teren, chestionare si interviuri, planse vizuale, texte argumentative si cuvinte
cheie;

A75. sa realizeze planse cromatice si de materiale care sa potenteze prezentarea ideilor tehnice
si creative de realizare a articolelor vestimentare propuse;

A76. sa realizeze proiecte de design textil repetitiv cu ajutorul sotware specializat;

A77. sa realizeze proiecte de design vestimentar cu ajutorul CAD;

A78. sa realizeze simulari ale vestimentatiilor realizate si prototipuri virtuale 3D;

A79. sa realizeze tipare pentru piese vestimentare unicat, incluzand procedee de verificare si
ajustare a acestora;

A80. sa realizeze un demers de explorare textila inovativ prin care sa personalizeze materialele si
tesaturile utilizate n colectia de design vestimentar sau in colectia de design textil urmarind un
demers de creatie sustenabil si de utilizare etica a resurselor;

A81. sa realizeze un plan de lucru si de etapizare a fazelor de realizare a unui produs sau colectii
de design vestimentar si textil;

A82. sa realizeze, la nivel de transpunere in materiale textile si/sau neconventionale, o creatie
vestimentara prototip reprezentativa pentru colectia destinata unui consumator de moda;

A83. sa redacteze materiale de prezentare pentru sponsori si finantatori;

A84. sa redacteze scrisoare de intentie si raport de pentru stagiile de practica;

A85. sa redacteze un text teoretic de analiza a unor proiecte de design cu respectarea normelor
de scriere academica;

A86. sa rezolve creativ constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de
design;

A87. sa se exprime oral si Tn scris pentru argumentarea proiectelor de design si realizarea de
analize teoretice;

A88. sa selecteze materialele necesare proiectarii si realizarii articolelor vestimentare din
proiectul propriu si sa realizeze un pachet tehnic care sa le includa;
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AB89. sa sintetizeze si sa concluzioneze solutiile de dezvoltare tehnica a proiectului personal de
design vestimentar si sa experimenteze solutii creative, pe intreg procesul de proiectare;

A90. sa utilizeze eficient timpul si resursele in conceptualizarea si dezvoltarea ideilor, asigurandu-
se ca proiectele avanseaza in mod corespunzator;

A91. sa utilizeze instrumentele si metodele de analiza si predictie a tendintelor in vestimentatie
si textile;

A92. sa utilizeze la nivel avansat software specializat pentru proiecte de design sau exprimare
vizual3;

A93. sa utilizeze limbaj specializat din domeniul artelor vizuale, al designului sau a tehnologiilor
si metodologiilor specifice in analize teoretice;

A94. sa utilizeze metode inovative in proiectele de design;

A95. sa utilizeze procedee de cercetare specifice domeniului designului, modei si sociologiei
modei, aplicate pe teren, in mediul apropiat urban prin fotografierea mediului inconjurator in
timp real, schitarea elementelor inspirationale, observarea atmosferei, notarea de impresii,
concepte, idei, corelarea imaginilor si a altor elemente creative in vederea obtinerii unui univers
al creatiei personal fara utilizarea informatiei vizuale din mediul virtual accesibil global tuturor;
A96. sa utilizeze proiecte de design textil in proiectele vestimentare sau design de interior,
realizand variante si serii;

A96. sa utilizeze proiecte de design textil in proiectele vestimentare sau design de interior,
realizand variante si serii;

A97. sa utilizeze tehnici de transfomare a tiparelor pentru a crea noi modele vestimentare.

c) Responsabilitate si autonomiel®® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 7 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de masterat, presupun gestionarea si
transformarea situatiilor de munca sau de studiu care sunt complexe, imprevizibile si necesitd noi
aborddri strategice, prin asumarea responsabilitdtii pentru a contribui la cunostintele si practicile
profesionale si/sau pentru revizuirea performantei strategice a echipelor:

Absolventul poate:

R1. sa adapteze proiectele de design pentru piete tinta in cadrul unei strategii de marketing;

R2. sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor;

R3. sa aplice autonom experimentele textile in propriul demers de creatie;

R4. sa colaboreze cu alti designeri, tehnicieni, ingineri sau artisti in dezvoltarea unor proiecte
interdisciplinare;

R5. sa colaboreze cu clientii, alti designeri sau echipa de productie pentru a intelege si a satisface
cerintele specifice ale proiectelor;

R6. sa colaboreze in echipa cu alti designeri sau profesionisti din diverse domenii, pentru
identificarea problemelor si gasirea de solutii;

1010 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in
mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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R7. sa colaboreze in echipe multidisciplinare in managementul unor evenimente expozitionale
sau prezentari de moda;

R8. sa colaboreze in echipe pluridisciplinare la realizarea si implementarea unor proiecte de
business;

R9. sa conduca cercetare independenta de analiza si sinteza a tendintelor;

R10. sa dezbata si argumenteze concepte teoretice;

R11. sa dezvolte abilitatea de a lucra in echipa prin impartasirea si dezvoltarea de idei alaturi de
colegi;

R12. sa dezvolte proiecte de design pe baza analizelor de tendinte;

R13. sa dezvolte propriile strategii creative in proiecte de design;

R14 sa dezvolte strategii de creatie autonome si inovative pentru proiecte de design;

R15. sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in
proiect;

R16. sa elaboreze un portofoliu de design utilizand reflectia asupra propriei practici artistice, a
preferintelor estetice si a procesului creativ, precum si a dezvoltarii personale continue pentru a-
si rafina si extinde abilitatile si viziunea artistica;

R17. sa exerseze constant si prin automonitorizare capacitatea de observare si analiza directa a
continutului vizual si conceptual legat de moda urmarind curente, tendinte, comportamente,
atitudini desprinse din mediul real de viata al creatorului;

R18. sa gestioneze eficient resursele materiale si de timp, in realizarea proiectelor de design
vestimentar;

R19. sa gestioneze eficient timpul in realizarea proiectelor de cercetare sau creatie;

R20. sa gestioneze proiecte de design de la concept la finalizare, asigurandu-se ca acestea
indeplinesc standardele de calitate si cerintele clientilor;

R21. sa justifice si sa argumenteze solutiile de design abordate prin incadrarea in context
contemporan;

R22. sa lucreze autonom, sa preia si sa delege sarcini in cadrul unor proiecte colaborative;

R23. sd lucreze independent in procesul de croi si de constructie a tiparelor;

R24. sa lucreze independent si in echipd, in cadrul proiectelor de cercetare sau creatie;

R25. sa promoveze consum minim si responsabil in practica proprie de design;

R26. sa promoveze in creatii o atitudine responsabila;

R27. sa promoveze tehnici sustenabile de proiectare si realizare a proiectelor de design
vestimentar si textil;

R28. sa propuna, dezbata si argumenteze concepte de design;

R29. sa realizeze intr-un timp prestabilit cu frecventa de implicare zilnica, un jurnal de observare
si creatie in jurul unor concepte stabilite;

R30. sa respecte normele de etica academica in cercetare independenta si documentare;

R31. sa respecte normele de etica profesionala in cadrul proiectelor de design;

R32. sa respecte normele de etica, deontologie profesionala si drepturi de autor in utilizarea
surselor documentare;
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R33. sa respecte normele de etica si deotologie, proprietate intelectuala si drept de autor,
utilizand corect si cu responsabilitate sursele si contributiile altor autori;

R34. sa respecte principiul diversitatii si incluziunii in societatea contemporana, cu apreciere si
respect pentru perspectivele si experientele diferite ale indivizilor si comunitatilor;

R35. sa respecte termenele limita si cerintele formulate;

R36. sa se exprime verbal si in scris pentru a-si prezenta ideile si opiniile in mod clar, coerent si
persuasiv in cadrul dezbaterilor academice si in alte contexte;

R37. sa utilizeze cu responsabilitate elementele documentare si de design cu respectarea
normelor de etica si deontologie.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii

2163.1.3.1 (ISCO-08) Designer vestimentar/ Clothing Fashion Designer
2163.1.3. (ISCO-08) Creator de modd/ Fashion Designer

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul programului
de studii

Flexibilizarea programului de studii universitare este asigurata prin discipline optionale,
discipline facultative, cat si prin personalizarea activitatilor de seminar/lucrari practice.

Disciplinele la alegere (optionale) sunt propuse pentru semestrele 3 - 4 si sunt grupate
intr-un pachet de optionale, care completeaza traseul de specializare a studentului. Alegerea
traseului se face de catre student, Tnainte de inceperea fiecarui an universitar. Studentii pot
alege intre discipline de sinteza care abordeaza probleme de arta si cultura contemporana prin
disciplinele optionale: Artd contemporand | si Il si Concepte contemporane | si ll, in functie de
problematica abordata in proiectul de disertatie.

Disciplinele facultative sunt propuse pentru semestrele 1-4 de catre Facultatea de Arte
si Design, care gestioneaza programul de studii, dar pot fi alese si din pachetele oferite de alte
facultdti ale UVT. Tn semestrul 1 si 2 studentii al anului 1 au posibilitatea de a urma un curs
facultativ Constructia si dezvoltarea tiparului care se adreseaza in special studentilor care au
urmat programe de studii de licenta in alt domeniu decat cel al designului vestimentar.

Tn cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invétare prin
parcurgerea Disciplinei complementare din domeniul artelor vizuale. Acesta este ofertatd
semestrial putand fi aleasa dintr-un pachet de discipline propus de facultate, avand un continut
interdisciplinar, dar complementar fata de specificul programului de studiu parcurs de student.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatdmant pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor Legii
fnvatdamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completdrile ulterioare (articolul 127,
alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibilda in fiecare semestru in planurile de
invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut de
disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.
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5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplind din planul de
invatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de masterat la orice
program de studii universitare de masterat organizat la UVT consta intr-o proba de elaborare si
sustinere a lucrarii de disertatie, pentru care se acorda 10 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT inainte de inceputul fiecarui an
universitar.

Tnscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de citre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de Raportul
de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.

Temele lucrarilor de disertatie se inscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de masterat. Metodologia privind organizarea examenelor de finalizare a studiilor
universitare de licentd si masterat a Facultdtii de Arte si Design prevede avizarea demersului
creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de disertatie de cdtre o Comisie de predisertatie
constituita la nivel de program de studii, alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului
de studiu si eventuali colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si a
cadrului didactic coordonator de disertatie, precum si in prezenta deschisa a celorlalti studenti
din cadrul programului de studiu. Comisia are rolul de a valida sau de a respinge proiectele
prezentate (daca acestea nu intrunesc descriptorii de nivel minim pentru competentele
prevdzute de specializare). Sesiunile de avizare a disertatiei au loc la termenele stabilite si
anuntate la nivelul programelor de studii, dupa caz de 1 -4 ori pe an.
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7. Pregatirea pentru profesia didactica

Studentii care doresc sa opteze si pentru o carierda didactica n Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze
Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru profesia
didacticd si s& obtind Certificatul de absolvire a acestui program. Tn Universitatea de Vest din
Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea
Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim
postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI Sl
SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2024-2025

Semestrul | Semestrul Il
. Numar de NUm3 Numar d /| Nums
r. umar umar de ore umar
Disciplina C1 Cc2 Cod disciplina ore/ o e
crt. e e A de saptamana de
saptamana . .
credite credite
C|S|L|P C|S|L|P
Business si
1. antreprenoriat in Dsi DO | FADMDVDT1101 | 1| 1 3
design |
Business si
2. antreprenoriat in Dsi DO | FADMDVDT1201 1|1 3
design Il
3. Etica cercetarii Dsi DO | FADMDVDT1102 | 1| 1 2
4. Digital Fashion | Dsi DO | FADMDVDT1103 | 1 1 5
5. Design Fashion Il Dsi DO | FADMDVDT1203 1 1 4
Tendinte si sisteme .
6. o Dsi DO | FADMDVDT1104 | 1 1 5
de predictie |
Tendinte si sisteme .
7. L Dsi DO | FADMDVDT1204 1 1 5
de predictie Il
Tehnici sustenabile
8. R . DA DO | FADMDVDT1105| 1 1 5
in design
Design vestimentar
9. . DA DO | FADMDVDT1206 1 2 5
sustenabil
10. Design textil | DA DO | FADMDVDT1107 | 1 2 5
11. Design textil Il DA DO | FADMDVDT1207 1 1 4
Cercetare in design
12. vestimentar si DA DO | FADMDVDT1108 | 1 1 5
textil |
Cercetare in design
13. vestimentar si DA DO | FADMDVDT1208 1 1 4
textil 1l
Mod3, societate, .
14. . Dsi DO | FADMDVDT1209 1)1 2
sustenablitate
15. Stagiu de practica DA DO | FADMDVDT1210 120h/an 3
Total 7)2]6] | 30 [7][2]6] 30
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Semestrul | Semestrul Il
. Numar de NUm3 Numar d /| Nums
r. umar umar de ore umar
Disciplina C1 Cc2 Cod disciplina ore/ o e
crt. e e A de saptamana de
saptamana ) )
credite credite
cls|L|p cls|L]|r
Total ore didactice pe saptamana 15 15
Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Numar de ore/ | Numa | Numar de ore/ .
Nr. . e e A e e A Numar
- Disciplina Cc1 c2 Cod disciplina saptamana rde saptamana d
. e
credit .
C|S|L| P o C| S| L | P | credite
1. Voluntariat | DA DFAC | FADMDVDT1111 60 2
. 6
2. Voluntariat Il DA DFAC | FADMDVDT1211 0 2
Constructia si
3. dezvoltarea DA DFAC | FADMDVDT1112 | 1 1 3
tiparului |
Constructia si
4. dezvoltarea DA DFAC | FADMDVDT1212 1 1 3
tiparului ll
Disciplina
5. facultativa arte DA DFAC | FADMDVDT1112 | 1 1 3
vizuale |
Disciplina
6. facultativa arte DA | DFAC | FADMDVDT1212 1 1 3
vizuale Il
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Anul de studii ll
An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul I
Numar de . Numar de .
Nr. L . Numar Numar
Disciplina Cc1 Cc2 Cod disciplina ore/ ore/
crt. e e A de e e A de
saptamana . saptamana .
credite credite
C|S |L|P C/S| L |P
Metodologia cercetarii,
1. scriere academica si Dsi DO | FADMDVDT2101| 1 | 1 3
disertatie |
Metodologia cercetarii,
2. scriere academica si Dsi DO | FADMDVDT2201 2|2 6
disertatie Il
Concepte
FADMDVDT2102
3. contemporane | Dsi DOP 1|1 3
Arta contemporana | FADMDVDT2103
Concepte
FADMDVDT2202 3
4 contemporane Il Dsi DOP 111
Arta Contemporana FADMDVDT2203
5. Concept stilistic DA DO | FADMDVDT2104 | 1 1 5
6. Experimente textile DA DO | FADMDVDT2105 | 1 1 5
Design Vestimentar-
7. . . DA DOP | FADMDVDT2106 | 2 2 9
design textil
Cercetare in design
8. . . i DA DO | FADMDVDT2107 2 5
vestimentar si textil 11l
Stilism, Imagine,
9. . . DA DO | FADMDVDT2208 1 1 6
Context — disertatie
Proiectarea colectiei de
10. moda si design textil — DA DO | FADMDVDT2209 1 1 5
disertatie
Realizarea colectiei de
. . . FADMDVDT2210
11. design vestimentar si DA DO 2 2 10
textil —disertatie
Stagiu pentru finalizarea lucrarii de disertatie: 2 sdptamani in sem. IV cf. structurii anului universitar al UVT
Total 6|2 6] 7]3]|4a]
- - — 30 30
Total ore didactice pe saptamana 14 14

*Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
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Discipline facultative
Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Cod Numar de ore/ Numar | Numar de ore/ | Numar
Disciplina C1 Cc2 . e e A . e A
crt. disciplina saptamana de saptamana de
S L P |credite | C| S | L | P | credite
. FADMDVDT211
1. Voluntariat Il DA | DFAC 1 60 2
. FADMDVDT221 6
2. Voluntariat Il DA | DFAC 1 0 2
Disciplina
o FADMDVDT111
3. facultativa arte DA | DFAC 5 1 3
vizuale llI
Disciplina
o FADMDVDT121
4, facultativa arte DA DFAC 5 1 1 3
vizuale IV
Legenda:
Cc1 criteriul continutului

c2 criteriul obligativitatii

DA

discipline de aprofundare

discipline de sinteza

discipline obligatorii (impuse)

discipline optionale (la alegere)

discipline facultative

competenta profesionala

competenta transversala

activitate didactica de tip curs

activitate didactica de tip seminar
activitate didactica de tip laborator practic
activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <Facultate><Ciclu><Specializare><an><semestru><nr disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)

Numar total de ore Prevedere
Nr. Intreg programul de
Tip disciplina Anul | Anul 1l & prog . % din Stand.a.rd
crt. studii total specific
ota
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total ARACIS
Discipline de Minim 2
1. i . 112 112 64 64 176 176 352 38,94% o
sinteza discipline
Discipline de Minim
2. 84 232 104 132 188 364 552 61,06% Lo
aprofundare 4 discipline
TOTAL 196 344 168 196 364 540 904 100% 904- 1016 h
BILANT GENERAL Il
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore Prevedere
Nr. Tip disciplina Anul | Anul Il intreg programul de studii | 9 din Sta"d_:_rd
crt. specific
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Total total ARACIS
N
1. | Obligatorie 196 | 344 | 114 142 310 486 796 | 88,05% use
specifica.
. . 11,95 Nu se
2. Optionala - - 54 54 54 54 108 I
% specifica.
TOTAL 196 344 168 224 364 540 904 100% -
. Nu intrd in calculul
3. Facultative 56 176 26 146 82 322 404 .
totalurilor
Raport total ore de seminar/laborator/practica / ore de
1,48 1,2-1,5
curs
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
conf. univ. dr. Andreea Palade Flondor conf. univ. dr. losif Mihailo conf. univ. dr. Diana Andreescu

Rector,
prof. univ. dr. Marilen Gabriel
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