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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2024-2025

Facultate:
Ciclul de studii universitare:

Denumirea programului de studii universitare de licenta:

Denumirea calificarii' dobandita in urma absolvirii programului
de studii:

Titlul acordat:
Durata studiilor (in ani):
Numarul de credite (ECTS):
Forma de invatamant:
Limba de predare:
Locatia geografica de desfasurare a studiilor:

Facultatea de Arte si Design
Licenta
Design
e Design grafic — comunicatii vizuale
e Design pentru spatiul ambiental
e Design de produs
Licentiat in arte vizuale
3 ani
180 ECTS
Tnvitamant cu frecvents (IF)
Romana
Timisoara

Incadrarea programului de studii in domenii de stiint3

Domeniul fundamental:
Ramura de stiinta:
Domeniul de studii universitare de licenta:
Denumirea domeniului larg de studii
(conform DL-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului restrans de studii
(conform DR-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului detaliat de studii
(conform DDS-ISCED F-2013):

Stiinte umaniste si arte
Arte
Arte vizuale

02 Arts and humanities / Stiinte umaniste si
arte

021 Arts / Arte

e 0212 Fashion, interior and industrial design
- Design of industrial products / Mod3,
design pentru spatiu ambiental si design de
produs — Design de produs
e 0212 Fashion, interior and industrial design
- Interior design / Moda, design interior si
design de produs — Design pentru spatiu
ambiental
e 0211 Audio-visual techniques and media
production - Graphic design / Tehnici audio-
vizuale si productie media — Design grafic

! calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cAnd
un organism/o autoritate competent/a stabileste cad o persoana a dobandit rezultate ale invatarii corespunzitoare
unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din invatdamantul superior

sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de catre institutiile de
fnvatdamant superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii
Misiunea programului de studii universitare de licenta Design este de creatie, cercetare
aplicata si educatie, generand si transferand cunoastere catre societate prin:

a) prin creatie individuala si colectiva n specializarea artelor aplicate, designului grafic, al
designului pentru spatiile ambientale si al designului de produs;

b) cercetare aplicatda in specializarea designului grafic, al designului pentru spatiile
ambientale si al designului de produs, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor
acestor cercetari aplicate;

c) formare initiald la nivel universitar, care sa conduca la:

e Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;
e Insertia profesionala a absolventilor;
e Satisfacerea nevoilor de competente pentru design grafic, design pentru spatiul
ambiental si design de produs ale mediului cultural si economic.
Realizarea misiunii programului de studii universitare de licenta Design se concretizeaza
in urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design;

b) formarea initiala resurselor umane calificate pentru calificarea Design;

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare.

2 Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generali a UVT este de cercetare stiintifica avansata si

educatie, generdnd si transferind cunoastere catre societate prin:

a) cercetare stiintificd, dezvoltare, inovare si transfer tehnologic, prin creatie individuala si colectiva, in
domeniul stiintelor, al stiintelor ingineresti, al literelor, al artelor, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii fizice
si sportive, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora;

b) formare initiald si continua, la nivel universitar, in scopul dezvoltarii personale, a insertiei profesionale a
individului si a satisfacerii nevoilor de competente ale mediului socio-economic.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltdrii societatii romanesti prin crearea unui mediu
inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-artisticd si de performanta sportiva,
transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile de educatie, cercetare si de consultanta pe care le
ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in (articolul 6 din Carta UVT):
promovarea cercetdrii stiintifice, a creatiei literar-artistice si a performantei sportive;
formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si 1nalt calificate;
dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii universitare;
crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;
promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;
e afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;
dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat.
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2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii vizate in cadrul
programului de studii
A. COMPETENTE3

Calificarea Design grafic - comunicatii vizuale
Competente-cheie*:

e Competente digitale;

e Competente antreprenoriale;

e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti.

Competente profesionale®:

e Respectarea brief-ului, convertirea specificatiilor in schite de proiect, respectarea
formatului publicabil si finalizarea proiectului in limitele de buget;

e Transpunerea in concept grafic si adaptarea la tipul de mediu;

e Desktop publishing, prepress si folosirea suitei software pentru creatie;

e Expertiza in designul grafic, dezvoltarea creativa a conceptului si prototiparea in designul
grafic;

e Identificarea nevoilor clientului si realizarea unei cercetari de piata;

Competente transversale®:

a) Competente personale:
e Eficientizarea muncii si orientarea spre obiective, rezultate;
e Managementul timpului;
e Gandire creativa.

b) Competente interpersonale:
e Lucrul in echipa, managementul echipelor si capacitatea de a vorbi in public;

c) Competente de cetdtenie globald:

3 Competenta (competence) reprezintd capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constdnd in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invdtare, precum si pentru dezvoltarea
profesionald ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti cetatenii
pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si cetdtenie activa, fiind
dezvoltate in perspectiva Tnvatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copilaria mica si pe tot parcursul vietii adulte,
prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

5 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munci la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea unui program
organizat de o institutie acreditata.

8 Competentele transversale reprezinta achizitiile valorice si atitudinale care depdsesc un anumit domeniu/program
de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociald, dezvoltare
personala si profesionala.
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e Respectarea codului de etica si conduita profesionala, legislatia muncii si dreptul de
proprietate intelectuala.

Calificarea Design pentru spatiul ambiental
Competente-cheie:

e Competente digitale;

e Competente antreprenoriale;

e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

Competente profesionale:

e Crearea si transpunerea in desen a conceptului, convertirea desenului volumetrie digitala
si dezvoltarea animatiilor dedicate pentru vizualizarea ambientului;

e Realizarea documentarii pentru proiect, monitorizarea evolutiilor tehnologiilor specifice
designului;

e Utilizarea echipamentelor digitale si a software-ului specializat pentru design;

e Dezvoltarea si implementarea conceptului de design pentru ambient;

e Utilizarea principalelor concepte din istoria designului, definirea abordarii proiectului,
contextualizarea rezultatului si argumentarea creatiei aplicate.

Competente transversale:

a) Competente personale:
e Eficientizarea muncii si orientarea spre obiective, rezultate;
e Managementul timpului;
e @Gandire creativa;

b) Competente interpersonale:
e Lucrul in echipa, managementul echipelor si capacitatea de a vorbi in public;

c) Competente de cetdtenie globald:
e Respectarea codului de etica si conduita profesionala, legislatia muncii si dreptul de
proprietate intelectuala.

Calificarea Design de produs
Competente-cheie:

e Competente digitale;

e Competente antreprenoriale;

e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti.
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Competente profesionale:

e Expertiza asupra aplicarii principiilor de design, elaborarea schitelor de concept si
prezentarea solutiei finale, detaliate;

e Analizarea brief-ului, a specificatiilor pentru proiect si respectarea termenelor de
incadrare pe etape in dezvoltarea proiectului;

e Coordonarea documentarii si cercetarii tendintelor in design, estetica aplicata si
cercetarea pietei pentru designul de produs;

e Adecvarea materialelor si tehnologiilor, relationarea profesionala cu inginerii in baza
principiilor si proceselor de productie;

e Includerea cerintelor si constrangerilor ergonomice, fizice, de proportionare si procese de
productie CAD-CAM.

Competente transversale:

a) Competente personale:
e Eficientizarea muncii si orientarea spre obiective, rezultate;
e Managementul timpului;
e @Gandire creativa;

b) Competente interpersonale:
e Lucrul in echipa, managementul echipelor si capacitatea de a vorbi in public;

c) Competente de cetdtenie globald:
e Respectarea codului de etica si conduita profesionala, legislatia muncii si dreptul de
proprietate intelectuala.

B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

Calificarea Design grafic - comunicatii vizuale
a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncd sau de studiu,
care implica intelegerea criticd a teoriilor si principiilor:
1. Absolventul poate sa clasifice si sa compare diferitele tipuri de media;
2. Absolventul poate sa analizeze si sa deduca constrangerile si particularitatile unui anumit
suport media pentru proiectarea in design;

7 Rezultatele invétdrii (learning outcomes) inseamnd enunturi care se referd la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa facd un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimildrii de informatii prin invdtare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprimd prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.

5
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3. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul
echipamentului digital in elaborarea proiectului de design;

4. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware

necesar in elaborarea proiectului de design;

Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale;

Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT;

Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in designul grafic;

© N o,

Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumita
abordare in design;

9. Absolventul poate sa examineze functiile marketingului asupra procesului de dezvoltare a
proiectului in designul grafic.

b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications Framework
— EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor universitare
de licenta, presupun abilitdti avansate, care denotd control si inovare, necesare pentru a rezolva
probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncd sau de studiu specializat:

1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si prezentare
folosind suita de soft de uz general;

2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un
anumit tip de comunicare generala;

3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului;
Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a
competentelor digitale;

5. Absolventul poate sa aprecieze resursa umand necesara pentru initierea unui demers
antreprenorial;

6. Absolventul stabileste o legdtura corecta intre necesitatile furnizate de piatd si
dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale;

7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor;

8. Absolventul poate identifica sursele de invatare continua dupa finalizarea studiilor in
cadrul programului;

9. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate;

10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiective de invatare;

11. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deduca elementele definitorii ale unui
anumit pachet tematic pentru proiectul de design;

12. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de
dezvoltare ale proiectului;

9 Abilitatea (skill) reprezintd capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini si
pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente).
Abilitatile se exprimd prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme, reflectie critica si
constructiva, creativitate si inovare.
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Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept format
printabil pentru design;

Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de buget in elaborarea si
livrarea la termen a proiectului, pe etape si in intregime;

Absolventul poate sa aprecieze modalitatile de adaptare ale proiectului la tipul de media
pretins de cerintele proiectului;

Absolventul poate sa rezolve constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea
conceptului de design;

Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului;
Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului;
Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului;
Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizand Tn mod adecvat desenul, culoarea,
lumina, mijloacele de prezentare si de reprezentare clasice si digitale;

Absolventul poate sa analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de
concept in dezvoltarea proiectului;

Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului grafic/ comunicarii
vizuale, pe intreg procesul de proiectare.

c) Responsabilitate si autonomie!® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European

Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare,

corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitdti sau proiecte

tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea deciziilor in

situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea

dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

1.

Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea
proiectului;

Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea
rezultatelor asumate in proiect;

Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea
obiectivelor;

Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza
principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora;

Absolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru
obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului;

Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de
munca in echipa;

Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul
cerut;

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in
mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor;

Absolventul cunoaste principiile Design thinking;

Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design
thinking;

Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul
tematic al proiectului;

. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de

asteptare si abordarile neconventionale;

Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei;
Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa;

Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru
cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in obtinerea rezultatului;

Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea
obiectivelor si rezultatelor;

Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica;

Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este
calificat;

Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul
demers sau pentru demersul intregii echipe din care face parte;

Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei
echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul muncii si al proprietatii
intelectuale.

Calificarea Design pentru spatiul ambiental
a) Cunostinte - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications

Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor

universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de munca sau de studiu,

care implica intelegerea criticd a teoriilor si principiilor:

1.

Absolventul poate sa prezinte principalele concepte artistice in designul pentru
ambient;

Absolventul poate sa defineasca o anumita abordare in design;

Absolventul poate sa aprecieze o justa contextualizare a rezultatului creatiei in design;
Absolventul poate sa sustina un discurs propriu, original asupra demersului si creatiei
in designul pentru ambient;

Absolventul poate sa elaboreze desene, schite, crochiuri de idei pe suport traditional in
contextul temei pentru designul de ambient;

Absolventul poate sa aleaga mijloacele cele mai potrivite pentru generarea de imagini
digitale in contextul temei pentru designul de ambient;

Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa compare materialele de referinta in
contextul elaborarii proiectului de design;
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Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente;

Absolventul poate sa selecteze tehnologiile utilizate pentru demersul creativ in design;
Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de software
necesar in elaborarea proiectului de design;

Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului;
Absolventul poate sa deduca toate implicatiile temei si nevoilor beneficiarului;
Absolventul poate sa creeze o compozitie sustenabild in contextul designului pentru
ambient;

Absolventul poate sa sustina conceptul proiectului propriu;

Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale;
Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.

b) Abilitati - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications

Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor

universitare de licenta, presupun abilitati avansate, care denotd control si inovare, necesare

pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncéd sau de studiu

specializat:

1.

10.
11.

12.
13.

Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si prezentare
folosind suita de soft de uz general;

. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii unui tip de suport soft pentru un

anumit tip de comunicare generala;

. Absolventul poate sa-si gestioneze propriul repertoriu multimedia utilizand diverse

aplicatii de gestionare a fisierelor multiformat;

. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a

competentelor digitale;

. Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers

antreprenorial;

. Absolventul stabileste o legatura corecta intre necesitatile furnizate de piata si

dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale;

. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de Tinvatare prin recunoasterea

rezultatelor;

. Absolventul poate identifica sursele de invatare continua dupa finalizarea studiilor in

cadrul programului;

. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate;

Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiective de invatare;
Absolventul poate sa converteasca imaginile realizate in mediile digitale in compozitii
dinamice, animate;

Absolventul poate sa dezvolte compozitii animate dedicate proiectului;

Absolventul poate sa aprecieze resursele utile pentru documentatia aferenta
proiectului;
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14. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul
echipamentului digital in elaborarea proiectului de design;

15. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului;

16. Absolventul poate sa decida asupra tehnologiilor si materialelor de transpunere in
concept, macheta si prototip.

c) Responsabilitate si autonomie - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European
Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare,
corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitdti sau proiecte
tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea deciziilor in
situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea
dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea
proiectului;

2. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea
rezultatelor asumate in proiect;

3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea
obiectivelor;

4. Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza
principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora;

5. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru
obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului;

6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de
munca in echipa;

7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul
cerut;

8. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor;

9. Absolventul cunoaste principiile Design thinking;

10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design
thinking;

11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul
tematic al proiectului;

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de
asteptare si abordarile neconventionale;

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei;

14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa;

15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru
cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in obtinerea rezultatului;

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea
obiectivelor si rezultatelor;

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica;
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Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este
calificat;

Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul
demers sau pentru demersul intregii echipe din care face parte;

Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei
echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul muncii si al proprietatii
intelectuale.

Calificarea Design de produs
a) Cunostinte - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications

Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor

universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncd sau de studiu,

care implica intelegerea criticd a teoriilor si principiilor:

1.

10.

11.
12.

Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in design siin preocuparile de estetica
a formelor;

Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumita
abordare in design;

Absolventul poate sa examineze relatia dintre marketing si procesul de dezvoltare a
proiectului in design de produs;

Absolventul poate sa faca o expertiza asupra pietei pentru un anumit produs;
Absolventul poate sa clasifice si sa compare materialele necesare pentru elaborarea
proiectului de design;

Absolventul poate sa analizeze, sa deduca si sa investigheze procesele tehnologice din
dezvoltarea proiectului;

Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa rezolve constrangerile ergonomice pentru
dezvoltarea proiectului in designul de produs;

Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente;

Absolventul poate sa selecteze aparatul de reprezentare tehnica, de geometrie
descriptiva si perspectiva in elaborarea proiectului de design de produs;

Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului de produs pe intreg
procesul de proiectare;

Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale;
Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.

b) Abilitati - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications

Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor

universitare de licenta, presupun abilitati avansate, care denotd control si inovare, necesare

pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncd sau de studiu

specializat:

1.

Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si prezentare
folosind suita de soft de uz general;
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Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii unui tip de suport soft pentru un
anumit tip de comunicare generala;

Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului;
Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a
competentelor digitale;

Absolventul poate sa aprecieze resursa umand necesara pentru initierea unui demers
antreprenorial;

Absolventul stabileste o legatura corecta intre necesitatile furnizate de piata si
dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale;

Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor;
Absolventul poate identifica sursele de invatare continua dupa finalizarea studiilor in
cadrul programului;

Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate;
Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiective de invatare;
Absolventul poate sa ia parte la procesele de inginerie si implementare tehnologica ale
produsului proiectat;

Absolventul poate sa interpreteze impactul unui anumit principiu sau proces ingineresc
asupra dezvoltarii proiectului;

Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile fizice si de calcul matematicin
dezvoltarea proiectului;

Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deduca trasaturile unui anumit pachet
tematic pentru proiectul de design;

Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de
dezvoltare a proiectului;

Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept pentru
design;

Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de timp in elaborarea si
livrarea la termen a proiectului, pe etape si in intregime;

Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului;
Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizand Tn mod adecvat desenul, culoarea,
lumina, mijloacele de prezentare si de reprezentare clasice si digitale;

Absolventul poate sa analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de
concept in dezvoltarea proiectului.

c) Responsabilitate si autonomie - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European

Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare,

corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitdti sau proiecte

tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea deciziilor in

situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru gestionarea

dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:
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Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personald in finalizarea
proiectului;

Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea
rezultatelor asumate in proiect;

Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea
obiectivelor;

Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza
principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora;

Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru
obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului;

Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de
munca in echipa;

Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul
cerut;

Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor;

Absolventul cunoaste principiile Design thinking;

Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design
thinking;

Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul
tematic al proiectului;

Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de
asteptare si abordarile neconventionale;

Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei;
Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa;

Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru
cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in obtinerea rezultatului;

Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea
obiectivelor si rezultatelor;

Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica;

Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este
calificat;

Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul
demers sau pentru demersul intregii echipe din care face parte;

20. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care ii revin siesi sau propriei

echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul muncii si al proprietatii
intelectuale.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
Calificarea Design grafic — comunicatii vizuale: Graphic designer/Designer grafica — cod
ESCO 2166.9 (grupd de bazd conform ISCO 08: 2166 Graphic and Multimedia Designers)
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Calificarea Design pentru spatiul ambiental: Digital artist/ artist/Creator de arta digitala
— cod ESCO 2166.5 (grupd de bazd conform ISCO 08: 2166 Graphic and Multimedia

Designers)

Calificarea Design de produs: Industrial designer/Designer industrial - cod ESCO 2163.1
(grupa de bazd conform ISCO 08: 2166 Graphic and Multimedia Designers)

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul programului
de studii

Tn cadrul programului de studii universitare de licenta Design flexibilizarea este asigurata

prin componenta disciplinelor optionale, facultative si complementare.

Disciplinele optionale au doua valori distincte din punctul de vedere al continutului si

valorii pentru implinirea calificarii.

Din punct de vedere epistemic, exista disciplinele optionale care definitiveaza, prin

particularizarea continutului, calificarea spre design grafic, design pentru spatiul ambiental si

design de produs.

mai apoi a studentului, se concretizeaza spre o anumita calificare.

Aceste discipline sunt dupa cum urmeaza:

Anul I:

DESIGN DE AMBIENT - COMPOZITIE
DESIGN GRAFIC - COMPOZITIE
DESIGN DE PRODUS - COMPOZITIE
Anul Il:

DESIGN DE AMBIENT - COMPOZITIE
MOBILIER S| ACCESORII

DESIGN GRAFIC - COMPOZITIE
PREGATIRE DE TIPAR

DESIGN DE PRODUS - COMPOZITIE
ERGONOMIE

Anul lll:

DESIGN DE AMBIENT — COMPOZITIE
SCARA ARHITECTURALA

DESIGN GRAFIC - COMPOZITIE
PREGATIRE DE TIPAR

DESIGN DE PRODUS - COMPOZITIE
DESIGN DE BIJUTERIE - COMPOZITIE

Disciplinele de mai sus devin obligatorii in momentul in care optiunea candidatului, iar

Pe langa disciplinele mentionate anterior, mai exista disciplinele care nuanteaza axiologic

traseul curricular spre o anumita calificare. Acestea vin sa ofere competente, abilitati si elemente

de responsabilitate si autonomie distincte dar, convergente, in baza ESCO.

Acestea sunt dupa cum urmeaza:

14
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Anul I:
3D DESIGN
BAZELE FOTOGRAFIEI SI TEHNICILE FOTO
ARTA EXPERIMENTALA PENTRU DESIGN
Anul Il
WEB DESIGN
TEHNOLOGII, MATERIALE S| MACHETARE
SCULPTURA DIGITALA PENTRU GAMING
Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 4
3D DESIGN
BAZELE FOTOGRAFIEI SI TEHNICILE FOTO
ARTA EXPERIMENTALA PENTRU DESIGN
BAZELE COMPOZITIEI IN DESIGN DE BIJUTERIE
DESIGN GRAFIC ANIMAT
Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 5
Anul 11
WEB DESIGN
TEHNOLOGII, MATERIALE S| MACHETARE
DESIGN DE BIJUTERIE, MODELARE S| PREZENTARE CAD
CONCEPT DESIGN 1N ANIMATIE SI GAMING

Disciplinele facultative ocupa un procent de 10,9 procente din total, insumand un numar
de 266 de ore didactice.

Tn cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invatare prin
parcurgerea Disciplinei complementare din domeniul artelor vizuale. Acesta este ofertata
semestrial putand fi aleasa dintr-un pachet de discipline propus de facultate, avand un continut
interdisciplinar, dar complementar fata de specificul programului de studiu parcurs de student.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor de
studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina complementara
care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si 5, pe care studentii
le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline din domenii diferite decat cel in care
studiaza (oferta de discipline complementare care genereazd competente transversale pentru
studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT poate fi consultata pe
platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de Tnvatamant ale programelor de

studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si disciplina Educatie fizica, pe o durata
de patru semestre, studentii avand posibilitatea de a opta pentru o gama larga de discipline
sportive in fiecare semestru.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatdmant pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor Legii
fnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul 127,
alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare semestru in planurile de
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invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut de
disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplind din planul de
invatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta la orice
program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

e proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate printr-o proba practica de
specialitate, de creativitate, organizata la nivelul programului de studiu: 5 credite;
* proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publica pe site-ul propriu al fiecdrei facultati si/ sau pe site-ul UVT inainte de Tnceputul fiecarui
an universitar.

Tnscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de citre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de Raportul
de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Examenele de finalizare a studiilor se organizeaza conform structurii anului universitar si
a reglementarilor UVT si FAD.

Pregatirea proiectelor de licenta se realizeaza in perioada ultimului an de studiu sub
indrumarea unui cadru didactic-coordonator de licenta, cu titlul didactic de lector, conferentiar
sau profesor, cu statut de titular sau cadru didactic asociat cu contract individual de munca la
UVT. Lista cadrelor didactice, coordonatoare de licenta, precum si tematica propusa pentru
lucrarea de licenta, stabilite la nivelul programelor de studiu sunt publicate prin afisarea pe site-
ul facultatii, inainte de Tnceputul fiecarui an universitar. Optiunea studentului pentru cadrul
didactic coordonator de licenta se face la inceputul anului Ill, in baza listei coordonatorilor de
licenta, agreata la nivelul fiecarui program de studiu, si a tematicii propuse, prin completarea
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Fisei de optiune privind coordonatorul proiectului de licenta/ disertatie. Pentru programul de
studii Design, lucrarea de licentd este compusa dintr-o parte practica (proiect obiectivat in
materiale specifice fiecarei specializari) sustinutad de o parte teoretica ce reflecta demersul creativ
in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de licenta.

Temele lucrdrilor de licenta se inscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta se
face de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studii, alcatuita din
cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali colaboratori externi cu
statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic coordonator de licenta.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o carierd didactica in Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze
Programul de formare psihopedagogica in vederea certificdrii competentelor pentru profesia
didacticd si s& obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de Vest din
Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea
Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim
postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI Sl

SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |

An universitar 2024-2025

Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Codul o iy A S ax A .
Disciplina Cl1 C2 oL 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
c|ls|L|ple|c|s[L|P|cr
Discipline fundamentale
Istoria artei | DF DO FADLD1101 1 1 2
2. Istoria artei Il DF DO FADLD 1201 1 1 3
3. Anatomie aplicatd si ergonomie | DF DO FADLD 1102 1 1 3
4, Anatomie aplicatd si ergonomie I DF DO FADLD 1202 111 3
5. Perspectiva, geometrie descriptiva | DF DO FADLD 1103 1 1 3
6. | Perspectivd, geometrie descriptiva Il DF DO FADLD 1203 111 3
Discipline de domeniu
Bazele desenului pentru design | DD DO FADLD 1104 1 1 4
Bazele desenului pentru design Il DD DO FADLD 1204 1 1 4
Studiul culorii pentru design | DD DO FADLD 1105 1 1
10. Studiul culorii pentru design Il DD DO FADLD 1205 1 1
11. | Bazele constructiei imaginii digitale | DD DO FADLD 1106 1 1 3
12. | Bazele constructiei imaginii digitale Il DD DO FADLD 1206 1 1 2
13. Compozitie bi si tridimensionald | DD DO FADLD 1107 1 1 4
14, Compozitie bi si tridimensionala Il DD DO FADLD 1207 1 1 3
Discipline de specialitate
15. Desen tehnic | DS DO FADLD 1108 1 1 2
5| 16. Design de ambient — compozitie | DS DO FADLD 1109 2 1 5
)B ._6
g 2
v 17. Design de ambient — compozitie Il DS DO FADLD 1209 2 2 5
- 18. Design grafic — compozitie | DS DO FADLD 1110 2 1 5
$3
@l 19, Design grafic — compozitie Il DS DO FADLD 1210 2 2 5
20. Design de produs — compozitie | DS DO FADLD 1111 2 1 5
N
= O
2 2
21. Design de produs — compozitie Il DS DO FADLD 1211 2 2 5
3D design | FADLD 1112
22. Bazele fotografiei si tehnicile foto | DS pop* | FADLD 1113 1 1 3
Arta experimentald pentru design | FADLD 1114
18
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. .. Codul o ie A S ax A
Disciplina C1 C2 o 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cC|S|L|P|Cr| C|S|L|P|Cr
3D design Il FADLD 1212
23. | Bazele fotografiei si tehnicile foto Il DS DOP* | FADLD 1213 1 1 2
Arta experimentald pentru design Il FADLD 1214
Discipline complementare
24. Limba strdina | DC DOP FADLD 1115 2 2
25. Limba strdina Il DC DOP FADLD 1215 2 2
26. Educatie fizica | DC DOP FADLD 1116 1] 1
27. Educatie fizica Il DC DOP FADLD 1216 1|1
28. | Etic3d, integritate si scriere academica DC DO FADLD 1117 1 1 2
Consiliere profesionala si orientare in
29. . DC DO FADLD 1118 1 1
carierd
10| 7 | 6 (1|30 10 |5(8 |1 30
TOTAL
+4 +1
Total ore didactice pe saptamana 24 24
*Optiunea se exprima conform principiului 1 din 3
**Educatie fizica + Eticd, integritate si scriere academica
Discipline facultative
Nr. Discipline 1 e Cod Semestrul | Semestrul Il
crt. facultative disciplina cC| S L P|Cr| C | S L P | Cr
1. Voluntariat | DC DFAC FADLD 1119 60 | 2
2. Voluntariat Il DC DFAC FADLD 1219 60 | 2
3. Crochiuri | DC DFAC FADLD 1120 1 2
4, Crochiuri Il DC DFAC FADLD 1221 1 2
5. Modelaj | DC DFAC FADLD 1121 1 2
6. Modelaj Il DC DFAC FADLD 1222 1 2
7. Street art | DC DFAC FADLD 1123 1
8. Streetart Il DC DFAC FADLD 1223 2 1 2
Disciplinda complementara
9. . . . DC DFAC FADLD 1124 1 1 2
din domeniul arte vizuale |
Disciplinda complementara
10. . . . DC DFAC FADLD 1224 1 1 2
din domeniul arte vizuale Il
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An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul I
Nr. Codul . e A o ie .
Disciplina C1 C2 oL 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls{tfrpla]c|s|L]|r]|ec
Discipline fundamentale
Istoria artei Il DF DO FADLD 2101 1 1 2
2. Istoria artei IV DF DO FADLD 2201 1 1 2
Discipline de domeniu
Comunicare vizuala | DD DO FADLD 2102 1 1 2
Comunicare vizuala Il DD DO FADLD 2202 1 1 2
Compozitie bi si
5. o i N DD DO FADLD 2103 1 1 3
tridimensionala |
Compozitie bi si
6. o ; | DD DO FADLD 2203 1 1 2
tridimensionala Il
Discipline de specialitate
7. Desen tehnic Il DS DO FADLD 2104 1 1 2
Procesarea digitala a
8. o DS | DO | FADLD2105 | 1 1 3
imaginii |
Procesarea digitala a
9. . L DS DO FADLD 2205 1 1 3
imaginii Il
Design de ambient —
10. . DS DO FADLD 2106 | 2 2 5
5 compozitie
s Design de ambient —
a 11. . DS DO FADLD 2206 3 1 5
’© compozitie IV
)
= 12. Mobilier si accesorii | DS DO FADLD 2107 1 1 4
13. Mobilier si accesorii Il DS DO FADLD 2207 1 1 4
Design grafic —
14, . DS DO FADLD 2108 | 2 2 5
compozitie
>S5
S Design grafic —
2 15. . DS DO FADLD 2208 3 1 5
o compozitie IV
)
& 16. Pregatire de tipar | DS DO FADLD 2109 1 1 4
17. Pregatire de tipar I DS DO FADLD 2209 1 1 4
Design de produs —
18. . DS DO FADLD 2110 | 2 2 5
compozitie
35
T Design de produs —
3 19. . DS DO FADLD 2210 3 1 5
1z compozitie IV
(0
E 20. Ergonomie | DS DO FADLD 2111 | 1 1 4
21. Ergonomie DS DO FADLD 2211 1 1 4
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Web design | FADLD 2112
Tehnologii, materiale si EADLD 2113
1
22. machetare | DS | DoP 1 3
Sculptura digitala
i FADLD 2115
pentru gaming |
Web design Il FADLD 2212
Tehnologii, materiale si EADLD 2213
1
23. machetare Il DS | Dop 1 1 3
Sculptura digitala
i FADLD 2215
pentru gaming Il
3D design IlI FADLD 2116
Bazele fotografiei si
o FADLD 2117
tehnicile foto Il
Arta experimentala
24, . DS | DOP? | FADLD2118 | 1 3
pentru design Il
Bazele compozitiei in
] B ] FADLD 2119
design de bijuterie |
Design grafic animat | FADLD 2120
3D design IV FADLD 2216
Bazele fotografiei si
. FADLD 2217
tehnicile foto IV
Arta experimentala
25. . DS | DOP? | FADLD 2218 1 1 3
pentru design IV
Bazele compozitiei in
. B . FADLD 2219
design de bijuterie Il
Design grafic animat Il FADLD 2220
. - FADLD 2221/
26. Stagiu de practica DS DO FADLD 2222 56 ore 3
27. Limba straina Il DC | DOP FADLD 2122 2 2
28. Limba straina IV DC | DOP FADLD 2222 2 2
29. Educatie fizica lll DC | DOP FADLD 2123 1 1
30. Educatie fizica IV DC | DOP FADLD 2223 1 1
Competente de
31. . DC DO FADLD 2124 1 1 2
antreprenoriat
Disciplina
32. complementara DC | DOP FADLD 2225 1 1 2
optionala care formeaza
21
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competente
transversale |

30+ 30+
TOTAL 11| 4 9 1 11 1 4 | 7 | 1
1 1
Total ore didactice pe saptamana 25 23
10ptiunea se exprima conform principiului 1 din 4
20ptiunea se exprima conform principiului 1 din 5
*Educatie fizica
Discipline facultative
Nr. Discipline a1 @ Cod Semestrul | Semestrul Il
crt facultative disciplina C S L P Cr C S L P Cr
1. Voluntariat Il DC DFAC FADLD 2124 60 2
2. Voluntariat IV DC DFAC FADLD 2224 60 2
Expresii ale noilor medii
3. . DC DFAC FADLD 1126 1 1
digitale
Expresii ale noilor medii
4. . DC DFAC FADLD 2126 1 1
digitale
5, | Structurianatomice, | e DFAC | FADLD 1226 1 1
bionica si design
6. | Structurianatomice, | - DFAC | FADLD 2226 1 1
bionica si design
Banda ilustrata:
7. naratiune, ritm si DC DFAC | FADLD1126 1 1
compozitie
Banda ilustrata:
8. naratiune, ritm si DC DFAC | FADLD2126 1 1
compozitie
Competete de
9. | antreprenoriat — aplicatii DC DFAC | FADLD 2227 2 2
practice
Disciplina
10. complementara din DC DFAC FADLD2128 1 1 2
domeniul arte vizuale IlI
Disciplina
11. complementara din DC DFAC FADLD 2228 1 1 2
domeniul arte vizuale IV
22
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul . s as Y s A
Disciplina C1 c2 oL 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cl[s|t{pla]cs]|L] P |e
Discipline fundamentale
Istoria si estetica
1. ) ) DF DO FADLD 3101 1 1 2
designului |
Istoria si estetica
2. o ) DF DO FADLD 3201 1 1 2
designului I
. s FADLD 3102
3. Comunicare vizuala lll DF DO 1 2 2
4, Comunicare vizuala IV DF DO FADLD 3202 1 1 2
Discipline de domeniu
Proiectare pentru
5. ) DD DO FADLD 3103 1 2 3
design |
Proiectare pentru
6. . DD DO FADLD 3203 1 1 3
design I
Discipline de specialitate
Design de ambient —
7. o DS DO FADLD 3104 3 2 8
compozitie V
]
5 Design de ambient
2| 8 . . DS DO FADLD 3205 3 2 8
& pentru licenta
(0
z| o. Scara arhitecturala | DS DO FADLD 3106 2 2 6
10. Scara arhitecturala II DS DO FADLD 3206 2 2 6
Design grafic -
11. . DS DO FADLD 3107 3 2 8
compozitie V
>
5 Design grafic pentru
21 12. ) . DS DO FADLD 3208 3 2 8
o licenta
2| 13. Pregatire de tipar Il DS DO FADLD 3109 2 2 6
14. Pregatire de tipar IV DS DO FADLD 3209 2 2 6
Design de produs —
15. o DS DO FADLD 3110 3 2 8
compozitie V
S Design de produs
S | 16. ) . DS DO FADLD 3211 3 2 8
3 pentru licenta
(%]
°© Design de bijuterie —
S | 17. o DS DO FADLD 3112 2 2 6
o compozitie |
Design de bijuterie —
18. o DS DO FADLD 3212 2 2 6
compozitie Il
Web design IlI DOP FADLD 3113
19. | Tehnologii, materiale si DS 1 2 4
o FADLD 3114
machetare Il
23
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modelare si prezentare FADLD 3115
CADI
Concept design n
animatie si gaming | FADLD 3116
Web design IV FADLD 3213
Tehnologii, materiale si
machetare IV FADLD 3214
20. Design de bijuterie, DS DOP 1 3 4
modelare si prezentare ok FADLD 3215
CAD Il
Concept design n
animatie si gaming Il FADLD 3216
Metodologia elaborarii
21. . . . DS DO FADLD 3117 1 1
lucrarii de licenta |
Metodologia elaborarii
22. . . . R DS DO FADLD 3217 3 3
lucrarii de licenta Il
Stagiu pentru elaborarea lucrdrii de licenta: 2 sdptamani - conform structurii anului universitar
Discipline complementare
Disciplina
complementara
23. optionala care DC DOP FADLD 3118 1 1 2
formeaza competente
transversale Il
Marketing,
24. management si DC DO FADLD 3119 1 1 2
sociologia designului |
Marketing,
25. management si DC DO FADLD 3219 1 1 2
sociologia designului Il
TOTAL 11 | 2 | 12 30 | 10 13 30
Total ore didactice pe saptamana 25 24
* Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
** Optiunea se exprima conform principiului 1 din 4
Discipline facultative
Nr. Discipline 1 e Cod Semestrul | Semestrul Il
crt. facultative disciplina cC| S L P Cr S L P Cr
1. Voluntariat V DC DFAC FADLD 3120 60 2
2. Voluntariat VI DC | DFAC FADLD 3220 60 2
Disciplina complementara
3. din domeniul arte vizuale DC DFAC| FADLMDV1117 1 1 2
\
Disciplina complementara
4, din domeniul arte vizuale DC DFAC| FADLMDV1217 1 2
Vi
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Legenda:
C1  criteriul continutului
C2  criteriul obligativitatii
DF  discipline fundamentale
DD  discipline in domeniu (unde este cazul)
DS  discipline de specialitate
DC  discipline complementare
DO discipline obligatorii (impuse)
DOP discipline optionale (la alegere)
DFAC discipline facultative
CP  competenta profesionala
CT  competenta transversala
activitate didactica de tip curs
activitate didactica de tip seminar
activitate didactica de tip laborator practic

v 0N O

activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Preveder
Nr. | Intreg programul de €
Tip disciplind Anull Anul 1l Anul 1l . % din | standard
crt. studii .
total specific
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total ARACIS
1. Fundamentale 84 84 28 28 52 66 164 178 342 16,78% | 15-20%
2. De domeniu 84 112 56 56 26 40 166 208 374 18,35% | 15-20%
- Max. 60
3. De specialitate 98 84 196 224 156 218 450 526 976 47,89% %
(1]
4. | Complementare 14 112 28 112 40 40 82 264 346 16,97% | 10-20 %
1968-
TOTAL 280 392 308 420 274 364 862 1176 2038 100% 2304
BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore Preveder
Nr. Intreg programul de €
Tip discipling | Anul | Anul I Anul 11 B %din | standard
crt. stuadn total specific
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Curs | S/L/P | Total ARACIS
min.
1. Obligatorie 238 252 224 252 234 286 696 790 1486 72,15% 5%
(1]
. . max.
2. Optionala 42 140 84 168 40 78 166 386 552 27,85% 5%
(1]
TOTAL 280 378 308 420 294 392 862 1176 2038 100 -
) Nu intrd in calculul
3. Facultative 28 232 28 260 26 146 82 638 720 .
totalurilor
1/1cu
Raport total ore de curs/ore de seminar/laborator/practica 0,74 abatere
+/-20%
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
conf. univ. dr. Corina Nani conf. univ. dr. habil. losif Mihailo conf. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE ASTEPTATE ALE iNVATARII S| DISCIPLINELE STUDIATE
Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate

Calificarea Design grafic — comunicatii vizuale (anul 1)

UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA
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Cunostinte
1. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. + *
3. Absolventul poate sd prezinte principalele tendinte in designul grafic. + * . *
4. Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sd incadreze intr-o clasificare o anumita abordare in design. * * * * * * +
5. Absolventul poate sa examineze functiile marketingului asupra procesului de dezvoltare a proiectului in designul grafic.
6. Absolventul poate sd facd o expertiza asupra pietei pentru un anumit proiect in design. * * *
7.Absolventul poate sa clasifice si sa compare diferitele tipuri de media. * * * * * *
8. Absolventul poate sa analizeze si sa deduca constrangerile si particularitatile unui anumit suport media pentru proiectarea in design. * * * * * * *
9. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de design. *
10. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de design. + *
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. +
2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. * + * +
3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. + *
4. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale. *
5.Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6. Absolventul stbileste o legaturd corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. *
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invdtare prin recunoasterea rezultatelor. * * * * * * * +
8. Absolventul poate identifica sursele de invatare continuud dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. * * * *
9. Absolventul poate sa si dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate. * * * *
10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sd isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. * * * * *
11. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deduca elementele definitorii ale unui anumit pachet tematic pentru proiectul de N N N N N . . .
design.
12. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului. + * * * * + +
13. Absolventul poate sd transpunad tematica si particularitatile temei in concept format printabil pentru design. * * * * *
14. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in *
intregime.
15. Absolventul poate sd aprecieze modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de media pretins de cerintele proiectului. * * * * *
16. Absolventul poate sa rezolve constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de design. * * * * * * * *
17.Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului. * * * * * * *
18. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului. * * * * * * *
19. Absolventul poate sd dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului. * * * * * * * * * +
20. Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizdnd Tn mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de * * * * * . . . * +
reprezentare clasice si digitale.
21. Absolventul poate sa analizeze si sd concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului. + * *
22. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului grafic/ comunicarii vizuale, pe intreg procesul de proiectare.
Responsabilitate si autonomie
1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. * * *
2. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. * * *
3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. *

secretariat@e-uvt.ro

WWW.Uuvt.ro



about:blank

Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

=
0 2 c G-
o c > I ) ] 7 o
‘e ) c £ o © o 3 © e
£ ‘B 1) = o0 c = 9] - =
s 8§ 5|22 2 2 | 3 e |5 | E
- .—. ‘C = -
S 5 e g | = 2 5 K] 3 s | = g
D c = ° = ] o c i=] o ] =
o Q - oo E (] Q. = c 0 7] = S
] c = (] @ . [] (] c o= v =
9 — S b=} = = c € c 2 -1 £ 7R e © -] e = —_
L e g [ = € T < ] [ s ® e L o = < 5 )
© s = 2 2 = ] 3 S a o = s o 23 ® ] = i g
Rezultate asteptate ale invatarii © © ] — £ K — 2 g ‘D ] e N 6| * € 7} S -]
7 ’ = Q = (7.8 c = el 1 - © P o
o E] = o o I o ] &= c o G ‘D © = 3 o o
2 s = S 2 S i o = o i o 2 g ° ¥ G = S s
173 © o = = 1} o0 o0 Ty £ € =1 = ] S )
- 2 Q > 4 2 (=] c o = = o] o c
2 S = > g =S 2 5 3 S | = =
E| 3 | 2| €| 8| 3 g 2 e 2 |le |
2 T 3 9 o a o > "” ] S
s | 8| & | 8| s | E E o = | g
< | s | 8§ | S g £ 2 “
a a 0 < (]
o
4. Absolventul poate sa gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii N
acestora.
5. Abolventul poate deduce din propria experientd costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea *
rezultatului.
6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. *
7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut. *
8. Absolventul poate sd aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. *
9. Absolventul conoaste principiile Design thinking. *
10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. * *
11. Absolventul aplica relatia dintre structurad si functie in manierd adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * * * * * * * * +

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si aborddarile neconventionale.

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

14. Absolventul intelege principiile subordondrii sau ale delegarii in echipa.

15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii
echipe in obtinerea rezultatului.

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18. Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionald in care este calificat.

19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din
care face parte.

20. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care Ti revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si
reglementarilor in domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.

21. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

22. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.
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Calificarea Design grafic — comunicatii vizuale (anul 11)
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Cunostinte
11. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
12. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. *
13. Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in designul grafic. * * +
14.Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumita abordare in design. * * * * * * * + * *
15. Absolventul poate sa examineze functiile marketingului asupra procesului de dezvoltare a proiectului in designul grafic.
16. Absolventul poate sa faca o expertiza asupra pietei pentru un anumit proiect in design.
17. Absolventul poate sa clasifice si sa compare diferitele tipuri de media. * * * * * * * * * * * * *
18. Absolventul poate sa analizeze si sa deduca constrangerile si particularitatile unui anumit suport media pentru proiectarea in N N * . . . . . . . . .
design.
19. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de * * * . . . . . . . . .
design.
20. Absolventul poate sa compare si sd analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de design. * * * * * * * * * * * *
Abilitati
6. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. * * * +
7.Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. * * * * * * * * * * * * * +
8.Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. * * * * * * * * * * * +
9. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale. * * * * * * * * *
10. Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesard pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6. Absolventul stbileste o legdtura corectd intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. *
23. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. * * * * + + *
24. Absolventul poate identifica sursele de invatare continuua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. * * * *
25. Absolventul poate sd isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate. * *
26. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. * * * %
27.Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deducd elementele definitorii ale unui anumit pachet tematic pentru proiectul de * * * * * * . . . + .
design.
28. Absolventul poate sad concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului. * * * * * * * * * * * * * * * *
29. Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitdtile temei in concept format printabil pentru design. * * * * * * * * * * * *
30. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in *
intregime.
31. Absolventul poate sa aprecieze modalitdtile de adaptare a proiectului la tipul de media pretins de cerintele proiectului. * * * * * * * * * * * * * * * *
32. Absolventul poate sa rezolve constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de design. * * * * * * * * * * * * * * * *
33. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului. * * * * * * * * * * *
34. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului. * * * * * * * * * * * * * * * *
35. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionald a proiectului. * * * * * * * * * * * * *
36.Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizdnd in mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de * * * * * * . . . . . . .
reprezentare clasice si digitale.
37. Absolventul poate sa analizeze si sd concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului. * * * * * * * * * * *
38. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului grafic/ comunicarii vizuale, pe intreg procesul de proiectare. * * * * * * * * * *
Responsabilitate si autonomie
23. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. * *
24. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. *
25. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. * * * *
26. Absolventul poate sd gaseascd solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii * * . . . . .
aplicarii acestora.
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Rezultate asteptate ale invatarii

a

Istoria artei
Desen tehnic

tie bi si tridimensional

Compozi

igitala a imaginii

Procesarea digital

Comunicare vizuala

itie

IC-compozi

Design grafi

Pregatire de tipar

Web design

Tehnologii, materiale si machetare

Sculptura digitala pentru gaming

3D design

Bazele fotografiei si tehnicile foto

Arta experimentala pentru design

n design de

eifl

it

Bazele compoz

biiuterie

Design grafic animat

Stagiu de practica de specialitate

aina

Limba str:

t

si spor

Educatie fizica

Discipline complementare optionale

Voluntariat

Expresii ale noilor medii digitale

si design

ionica si

Structuri anatomice, b

ritm si

tiune,

Banda ilustrata: narat

compozitie

27. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea
rezultatului.

28. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de munca n echipa.

29. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

30. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

31. Absolventul conoaste principiile Design thinking.

32. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

33. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

34. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale.

k[ k| k|

35. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

k| k| k| k[ k| k

36. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa.

37. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii
echipe in obtinerea rezultatului.

38. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

39. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

40. Absolventul poate sa aplice codul de eticd pentru activitatea profesionala in care este calificat.

41. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din
care face parte.

42. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care fi revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si
reglementarilor in domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Calificarea Design grafic — comunicatii vizuale (anul lll)
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Cunostinte
21. Absolventul poate sd identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale. *
22. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. * * * *
23. Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte n designul grafic. * * * * * *
24.Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sd incadreze intr-o clasificare o anumita abordare in design. * * * * * * * * * *
25. Absolventul poate sa examineze functiile marketingului asupra procesului de dezvoltare a proiectului in designul grafic. * *
26. Absolventul poate sa faca o expertizd asupra pietei pentru un anumit proiect in design. * *
27. Absolventul poate sa clasifice si sa compare diferitele tipuri de media. * * * * * * * * * * *
28. Absolventul poate sa analizeze si sa deducd constrangerile si particularitatile unui anumit suport media pentru proiectarea in * * * * * . . . . * *
design.
29. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de * * * * * * *
design.
30. Absolventul poate sd compare si sd analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de design. * * * * * * *
Abilitati
11. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentdrii folosind suita de soft de uz general. * +
12. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. * * * * * * + *
13. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. * * + *
14. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale. * * *
15. Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesard pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6. Absolventul stbileste o legatura corectd intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. *
39. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. +
40. Absolventul poate identifica sursele de invdtare continuua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. *
41. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate.
42. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. *
43. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sd deduca elementele definitorii ale unui anumit pachet tematic pentru proiectul de design. * * * * * * * * * * * *
44. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului. * * * * * * * *
45. Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept format printabil pentru design. * * * * * * * * *
46. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in * *
intregime.
47. Absolventul poate sa aprecieze modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de media pretins de cerintele proiectului. * * * * * * * * *
48. Absolventul poate sa rezolve constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de design. * * * * * * *
49. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului. * * * * * * * * *
50. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului. * * * * * * * * *
51. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionald a proiectului. * * *
52. Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizand ih mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de reprezentare * * * * . . . . *
clasice si digitale.
53. Absolventul poate sa analizeze si sd concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului. * * * * * * * * * * * *
54. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului grafic/ comunicarii vizuale, pe intreg procesul de proiectare. * * * * * * *
Responsabilitate si autonomie
43. Absolventul poate sd aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. + +
44. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. + +
45. Absolventul poate sd adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. +
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46. Absolventul poate sd gdseascad solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii N N N
acestora.
47. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea + + *
rezultatului.
48. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. + *
49. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut. *
50. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. + + *
51. Absolventul conoaste principiile Design thinking. * * *
52. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. * + + *
53. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie Tn maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * * + * * * *
54. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale. + +
55. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei. +
56. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa. +
57. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii + +
echipe in obtinerea rezultatului.
58. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor. * + +
59. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica. + + +
60. Absolventul poate sa aplice codul de eticd pentru activitatea profesionala in care este calificat. + + +
61. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din +
care face parte.
62. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care Ti revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si +
reglementarilor in domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Calificarea Design pentru spatiul ambiental (anul 1)
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Cunostinte
1.Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
2.Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. +
3.Absolventul poate sa prezinte principalele concepte artistice in designul pentru ambient. *
4.Absolventul poate sa defineascd o anumita abordare in design. + + * + + + + *
5.Absolventul poate sa aprecieze o justa contextualizare a rezultatului creatiei din design. * + + +
6.Absolventul poate sa sustina un discurs propriu, original asupra demersului si creatiei in designul pentru ambient.
7.Absolventul poate sa elaboreze desene, schite, crochiuri de idei pe suport traditional in contextul temei pentru designul de ambient. + + + + * + + +
8.Absolventul poate sa aleaga mijloacele cele mai potrivite pentru generarea de imagini digitale in contextul temei pentru designul de
+ + + +
ambient.
9.Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa compare materialele de referinta in contextul elaborarii proiectului de design. +
10. Absolventul poate sd aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente. +
11. Absolventul poate sd selecteze tehnologiile utilizate pentru demersul creativ in design.
12. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de design.
13. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului.
14. Absolventul poate sa deduca toate implicatiile temei si nevoilor beneficiarului.
15. Absolventul poate sa creeze o compozitie sustenabila in contextul designului pentru ambient. +
16. Absolventul poate sa sustina conceptul proiectului propus.
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. + +
2.Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. + +
3.Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. + + *
4. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale. + +
5.Absolventul poate sd aprecieze resursa umana necesard pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6.Absolventul stabileste o legaturd corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. *
7.Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. + + + + + * * + +
8.Absolventul poate identifica sursele de Tnvatare continua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. + + + *
9.Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invdtare in baza experientei acumulate. + + + * %
10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invdtare. + + + + * *
11. Absolventul poate sa converteascd imaginile realizate in mediile digitale In compozitii dinamice, animate.
12. Absolventul poate sa dezvolte compozitii animate dedicate proiectului.
13. Absolventul poate sd aprecieze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului. * + + +
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Rezultate asteptate ale invatarii

Istoria artei

a si ergonomie

Anatomie aplicat

Bazele desenului pentru design

Studiul culorii pentru design

Perspectiva, geometrie descriptiva

iei imaginii digitale

a

tie bi si tridimensional

Compozi

Desen tehnic

Design de ambient compozitie

3D design

Bazele fotografiei si tehnicile foto

Arta experimentala pentru design

aina

Limba str:

t

si spor

Educatie fizica

tare in

a si orien

Consiliere profesional

cariera

ica

tegritate academ

ica siin

Et

Voluntariat

Street Art

Crochiuri

Modelaj

14. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de design.

+

15. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului.

+ | + | Bazele construct

16. Absolventul poate sa decida asupra tehnologiilor si materialelor de transpunere in concept, macheta si prototip.

Responsabili

tate si autonomie

1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

*

*

2.Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.

*

*

3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

*

*

4. Absolventul poate sa gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii
acestora.

5. Abolventul poate deduce din propria experientd costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea
rezultatului.

6.Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa.

7.Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

8.Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

9. Absolventul conoaste principiile Design thinking.

10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale.

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

14. Absolventul intelege principiile subordondrii sau ale delegarii Tn echipa.

15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii
echipe Tn obtinerea rezultatului.

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18. Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat.

19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe
din care face parte.

20. Absolventul foloseste si respectd drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si

reglementarilor Tn domeniul muncii si al proprietatii intelectuale.

secretariat@e-uvt.ro
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) c
() -_— oo o—
20 (V] E ED 3 ucn ) 3 g o = (7S
T = = S £ ) = -] © © < £
c = N ] £ - o » .2 ] o i2
s | ® 8 £ | s 2| 3|5 5 e | B | % | E
2 g | wm | & | g g | © S| 2|8 | &8 |9 s | © 5| s | g
o £ © £ o € e c =] e £ 2 o ) = ° c
— o £ © 3 S a = = ] = c = 2 ol n = - ° c 3
] = £ N Q o c = [ o c c c =, 8 = 1] o =N}
- = £ ] S ' S oo o ] Ty o Qo C Y © (] 5@ c = € ] © 5
s | 8| £ |E|le|e || 8 || 2| F|F| = |BFYL|Z|E |8 |F|=:|5|&F
Rezultate asteptate ale nvatarii o = b ‘&0 E % s ° c 1‘: K ‘T ] E =T S @ = g = =) g 9
= Y X S s 2 5 L2 @ S = K] -
S 2 s o = £ ] ] 8 | £ a | & § | 9§ ®» | © 2 = s | = S E | 8 E
2 H © 5 = = £ oo ) = £ c © € o=, £ o ©c S
= o 2 o £ by 7 S | E | E o | g | 5 © 3 I £ | 509
= ® o < o = :m 2 = S @ = o 3 © 0 73
N @ S s o0 = o a 2 o o = « 3
o @ c o 3 o = o o = c @ = =
o 8 o0 S = 2 3 | © 3 w = o 5 | w
£ E 7 c - [ > N 7] a E. 3 T
o a [] < = N ] © © — 3 5] =
) o ] o 5] = o 2 2 ] S ]
(%)
Cunostinte
1. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. +
3. Absolventul poate sa prezinte principalele concepte artistice in designul pentru ambient. + + *
4. Absolventul poate sd defineasca o anumitd abordare n design. + * + + + + + + + * *
5. Absolventul poate sd aprecieze o justa contextualizare a rezultatului creatiei din design. + + + + + +
6. Absolventul poate sa sustind un discurs propriu, original asupra demersului si creatiei in designul pentru ambient. +
7. Absolventul poate sa elaboreze desene, schite, crochiuri de idei pe suport traditional in contextul temei pentru designul de + * + + *
ambient.
8. Absolventul poate sa aleaga mijloacele cele mai potrivite pentru generarea de imagini digitale in contextul temei pentru design. + + + + + + +
9. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa compare materialele de referinta in contextul elaborarii proiectului de design. + + + + + +
10. Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente. + + + + +
11. Absolventul poate sa selecteze tehnologiile utilizate pentru demersul creativ in design. + + + +
12. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de + + + + + + +
design.
13. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului. + + + + + + +
14. Absolventul poate sd deduca toate implicatiile temei si nevoilor beneficiarului. + + + + + + +
15. Absolventul poate sd creeze o compozitie sustenabild in contextul designului pentru ambient. + +
16. Absolventul poate sd sustina conceptul proiectului propus. + + + + +
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. + * + +
2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. + * + +
3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. + + +
4. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale. + * + +
5. Absolventul poate sd aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6. Absolventul stabileste o legaturd corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative N
antreprenoriale.
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. + + + + + + + + + + + +
8. Absolventul poate identifica sursele de Tnvatare continua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. + + + + + + + +
9. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invdtare in baza experientei acumulate. + + + + + * + + + +
10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. + + + + + +
11. Absolventul poate sa converteasca imaginile realizate in mediile digitale in compozitii dinamice, animate. + +
12. Absolventul poate sa dezvolte compozitii animate dedicate proiectului. + + + + +
13. Absolventul poate sd aprecieze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului. + + + + + * +
14. Absolventul poate sa compare si sd analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de + + + + + + + *
design.
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reglementarilor Tn domeniul muncii si al proprietatii intelectuale.
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15. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului. + + + + + + + *
16. Absolventul poate sa decidd asupra tehnologiilor si materialelor de transpunere in concept, macheta si prototip. + + + + +
Responsabilitate si autonomie
1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. + + + * + +
2. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. + + * +
3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. + + * +
4. Absolventul poate sa gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor n baza principiilor eficientei si eficacitatii
o ’ = ’ + + + + + + + + + + + + + + +
aplicarii acestora.
5. Abolventul poate deduce din propria experientd costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea + +
rezultatului.
6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. + + +
7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut. + +
8. Absolventul poate sd aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. + + + + + +
9. Absolventul conoaste principiile Design thinking. +
10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. +
11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * * * + + + + + + + + +
12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile + + + + +
neconventionale.
13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei. + +
14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa. + +
15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii N + +
echipe Tn obtinerea rezultatului.
16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor. * + + +
17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica. + +
18. Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat. + + +
19. Absolventul poate sd aplice eficient codul de conduitd profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe + + +
din care face parte.
20. Absolventul foloseste si respectd drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si + +
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Cunostinte
1. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale. +
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. + + +
3. Absolventul poate sa prezinte principalele concepte artistice in designul pentru ambient. + + + +
4. Absolventul poate sd defineasca o anumitd abordare in design. + + + + + +
5. Absolventul poate sa aprecieze o justa contextualizare a rezultatului creatiei din design. + + + +
6. Absolventul poate sa sustind un discurs propriu, original asupra demersului si creatiei in designul pentru ambient. + + + + +
7. Absolventul poate sa elaboreze desene, schite, crochiuri de idei pe suport traditional in contextul temei pentru designul de ambient. + + + +
8. Absolventul poate sd aleaga mijloacele cele mai potrivite pentru generarea de imagini digitale Tn contextul temei pentru design. + + +
9. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa compare materialele de referintad in contextul elaborarii proiectului de design. + +
10. Absolventul poate sd aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente.
11. Absolventul poate sa selecteze tehnologiile utilizate pentru demersul creativ in design.
12. Absolventul poate sd compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea proiectului de design. +
13. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului. +
14. Absolventul poate sd deducad toate implicatiile temei si nevoilor beneficiarului. +
15. Absolventul poate sd creeze o compozitie sustenabila in contextul designului pentru ambient. + +
16. Absolventul poate sd sustind conceptul proiectului propus. +
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. + + +
2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. + + +
3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. + + +
4. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale. + + +
5. Absolventul poate sd aprecieze resursa umana necesard pentru initierea unui demers antreprenorial. +
6. Absolventul stabileste o legdtura corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. +
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. + + + + + +
8. Absolventul poate identifica sursele de nvatare continua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. + + + +
9. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de nvdtare in baza experientei acumulate. + + +
10. Absolventul poate sd isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. + + + +
11. Absolventul poate sa converteasca imaginile realizate Tn mediile digitale in compozitii dinamice, animate. + + + + +
12. Absolventul poate sd dezvolte compozitii animate dedicate proiectului. + + + +
13. Absolventul poate sd aprecieze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului. + + + + + + + + +
14. Absolventul poate sd compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de design. + +
15. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului. + +
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16. Absolventul poate sa decidd asupra tehnologiilor si materialelor de transpunere in concept, macheta si prototip. + + + + +
Responsabilitate si autonomie
1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. + + +
2. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. + + + + + +
3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. + + +
4. Absolventul poate sd gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora. + + +
5. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului. + + + +
6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. + + + + +
7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.
8. Absolventul poate sd aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. + + + + +
9. Absolventul conoaste principiile Design thinking. %
10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. + + + + +
11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * + + + + + + +
12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale. + + + + +
13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei. + +
14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa.
15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in obtinerea
] + +
rezultatului.
16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor. * +
17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica. +
18. Absolventul poate sd aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat. +
19. Absolventul poate sd aplice eficient codul de conduita profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din care face parte. +
20. Absolventul foloseste si respectd drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul
.. . . Mo + + + + +
muncii si al proprietatii intelectuale.
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Calificarea Design de produs (anul 1)
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3D design
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Street Art
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Modelaj

tie bi si tridimensional

Desen tehnic
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Studiul culorii pentru design
Educatie f

Etica si integritate academica

Istoria artei
Anatomie aplicata si ergonomie
Bazele desenului pentru design

Design de produs compoz

Compoz
Arta experimentala pentru design

Bazele fotografiei si tehnicile foto

Bazele construct

Perspect
Consiliere profesionala si orientare in

Cunostinte

. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.

. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. +

+

. Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in design si in preocuparile de estetica a formelor. +

+
*
+
+

. Absolventul poate sd analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumitd abordare in design. + + +

. Absolventul poate sa examineze relatia dintre marketing si procesul de dezvoltare a proiectului in design de produs.

. Absolventul poate sa faca o expertizd asupra pietei pentru un anumit produs.

. Absolventul poate sa clasifice si sd compare materialele necesare pentru elaborarea proiectului de design. + + + + + + +

. Absolventul poate sa analizeze, sa deduca si sd investigheze procesele tehnologice dezvoltarea proiectului. + + +

OO |N[O|N|R|W[N (-

. Absolventul poate sa clasifice, sd analizeze si sa rezolve constrangerile ergonomice pentru dezvoltarea proiectului in designul de produs. +

+ |+ |+ +

10. Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente. + + +

11. Absolventul poate sa selecteze aparatul de reprezentare tehnicd, de geometrie descriptiva si perspectiva in elaborarea proiectului de
design de produs.

12. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului de produs pe intreg procesul de proiectare. +

Abilitati

. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. +

. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala.

. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului.

. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale.

. Absolventul poate sa aprecieze resursa umanad necesara pentru initierea unui demers antreprenorial.

. Absolventul stabileste o legatura corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale.

. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invdtare prin recunoasterea rezultatelor.

. Absolventul poate identifica sursele de invdtare continuua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului.

O|lO(N|OO| V[~ W[IN|F

. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de Tnvatare in baza experientei acumulate.

4|+ |+

. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa 1si prioritizeze propriile obiective de invatare.

| e
= O

. Absolventul poate sa ia parte la procesele de inginerie si implementare tehnologica ale produsului proiectat.

[y
N

. Absolventul poate sa interpreteze impactul unui anumit principiu sau proces ingineresc asupra dezvoltarii proiectului.

[y
w

. Absolventul poate sa aprecieze si sad rezolve constrangerile fizice si de calcul matematic in dezvoltarea proiectului.

=
SN

. Absolventul poate sa clasifice, sd analizeze si sa deduca trasaturile unui anumit pachet tematic pentru proiectul de design. +

[y
€]

. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului. + + +

4|+ |+ |+
+
+
+

=
[9)]

. Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept pentru design. + +

17. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de timp Tn elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in
intregime.

18. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului. + + + + + + + + +
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Rezultate asteptate ale invatarii

Istoria artei

Anatomie aplicata si ergonomie
Bazele desenului pentru design

Studiul culorii pentru design

iva

, geometrie descripti

iva

Perspect

inii digitale

iei imag|

Bazele construct

a

ie bi si tridimensional

Compoz

Desen tehnic

Design de produs compozitie

3D design

Bazele fotografiei si tehnicile foto

Arta experimentala pentru design

aina

Limba str:

i sport

izica s

Educatie fi

Consiliere profesionala si orientare in

cariera

Etica si integritate academica

Voluntariat

Street Art

Crochiuri

Modelaj

19. Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizind in mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de
reprezentare clasice si digitale.

+

+

+

20. Absolventul poate sd analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului.

+

Responsabili

tate si autonomie

1.Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

2.Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.

3.Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

4.Absolventul poate sd gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii

acestora.

5. Abolventul poate deduce din propria experientd costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea

rezultatului.

6.Absolventul poate sa utilizeze principiul delegdrii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa.

7.Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

8.Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

9.Absolventul conoaste principiile Design thinking.

10.

Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

11.

Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

12

. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentarii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale.

|+ |+ |+

13

. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

14.

Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa.

15.

Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii
echipe n obtinerea rezultatului.

16.

Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17.

Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18.

Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionald in care este calificat.

19.

Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din
care face parte.

20

. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si

reglementarilor Tn domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Rezultate asteptate ale invatarii

Istoria artei

a

tie bi si tridimensional

Desen tehnic

Compozi

igitala a imaginii

Procesarea digital

Comunicare vizuala

Design de produs - compozitie

Ergonomie

Web design

Tehnologii, materiale si machetare

Sculptura digitala pentru gaming

3D design

Bazele fotografiei si tehnicile foto

Arta experimentala pentru design

Bazele compozitiei in design de

biiuterie

Design grafic animat

Stagiu de practica de specialitate

aina

Limba str:

t

si spor

Educatie fizica

Discipline complementare optionale

Voluntariat

Expresii ale noilor medii digitale

si design

ionica si

Structuri anatomice, b

ritm si

iune,

compozitie

Banda ilustrata: narat

Cunostinte

. Absolventul poate sd identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.

. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.

*

. Absolventul poate sd prezinte principalele tendinte in design si in preocuparile de esteticd a formelor.

*

. Absolventul poate sd analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumitad abordare in design.

. Absolventul poate sd examineze relatia dintre marketing si procesul de dezvoltare a proiectului in design de produs.

. Absolventul poate sd facd o expertiza asupra pietei pentru un anumit produs.

NOojn|_h(WIN|F

. Absolventul poate sa clasifice si sd compare materialele necesare pentru elaborarea proiectului de design.

8. Absolventul poate sd analizeze, sd deduca si sa investigheze procesele tehnologice dezvoltarea proiectului.

9. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa rezolve constrangerile ergonomice pentru dezvoltarea proiectului in designul de produs.

10. Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente.

* [k | k|

* [k | k|

11. Absolventul poate sa selecteze aparatul de reprezentare tehnica, de geometrie descriptiva si perspectiva in elaborarea proiectului de
design de produs.

12. Absolventul poate sd aprecieze si sa aplice principiile designului de produs pe intreg procesul de proiectare.

Abilitati

. Absolventul poate sd isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general.

. Absolventul poate sd identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala.

. Absolventul poate sd gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului.

. Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale.

+ |+ |+ |+

. Absolventul poate sd aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers antreprenorial.

olulr|lwn|k

Absolventul stabileste o legaturd corectda intre necesitatile furnizate de piatd si dimensionarea adecvatda a unei initiative
antreprenoriale.

7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor.

8. Absolventul poate identifica sursele de invatare continuua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului.

+
+

+

+ [+

9. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invdtare in baza experientei acumulate.

10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiective de invdtare.

+ |+ |+ |+

+ |+ |+ |+

++ |+ |+

11. Absolventul poate sa ia parte la procesele de inginerie si implementare tehnologica ale produsului proiectat.

12. Absolventul poate sa interpreteze impactul unui anumit principiu sau proces ingineresc asupra dezvoltarii proiectului.

13. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile fizice si de calcul matematic in dezvoltarea proiectului.

14. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deduca trasaturile unui anumit pachet tematic pentru proiectul de design.

+

15. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului.

* |k [k |k

16. Absolventul poate sa transpund tematica si particularitatile temei in concept pentru design.

17. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de timp in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in
intregime.

18. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului.

19. Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizand in mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de
reprezentare clasice si digitale.

20. Absolventul poate sa analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului.

+

Responsabilitate si autonomie

1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

+

+

2. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate n proiect.

+

+

3. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

4. Absolventul poate sa gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii
acestora.
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5. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea + +
rezultatului.
6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. + + +
7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut. + * * +
8. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. + * + + + + +
9. Absolventul conoaste principiile Design thinking. + *
10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. * +
11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in manierd adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * * * + + + + + + + +
12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentdrii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale. + + * * + + + +
13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei. * + +
14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii in echipa. * + +
15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii + * * +
echipe in obtinerea rezultatului.
16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor. + + + +
17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica. * * + +
18. Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat. + * * + +
19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduitd profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din + * * +
care face parte.
20. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care {i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si + +
reglementarilor Tn domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Calificarea Design de produs (anul Ill)
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Cunostinte
1.Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale. *
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT. * * * * * * *
3. Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in design si in preocuparile de estetica a formelor. * * * * * * * *
4. Absolventul poate sd analizeze, sd compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumita abordare in design. * * * * * * * * *
5.Absolventul poate sa examineze relatia dintre marketing si procesul de dezvoltare a proiectului in design de produs. * *
6.Absolventul poate sa faca o expertiza asupra pietei pentru un anumit produs. * *
7.Absolventul poate sa clasifice si sd compare materialele necesare pentru elaborarea proiectului de design. * * * * * * * * * * * * *
8.Absolventul poate sa analizeze, sd deduca si sa investigheze procesele tehnologice dezvoltarea proiectului. * * * * * * *
9.Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa rezolve constrangerile ergonomice pentru dezvoltarea proiectului in designul de produs. * * * * * * *
10.Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente. * * * * * * * * * * *
11.Absolventul poate sa selecteze aparatul de reprezentare tehnica, de geometrie descriptiva si perspectiva in elaborarea proiectului de design de produs. * * *
12.Absolventul poate sd aprecieze si sa aplice principiile designului de produs pe intreg procesul de proiectare. * * * * * * * * *
Abilitati
1.Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general. * + *
2.Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala. * * +
3.Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului. * +
4.Absolventul poate sd aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale. * *
5.Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesard pentru initierea unui demers antreprenorial. *
6.Absolventul stabileste o legdtura corectad intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale. *
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor. * + + + + + + + + * * + +
8.Absolventul poate identifica sursele de invatare continud dupa finalizarea studiilor in cadrul programului. * * * * * * * * * * * + *
9.Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei acumulate. * * +
10.Absolventul poate sa isi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiectivele de invatare. * * +
11.Absolventul poate sd ia parte la procesele de inginerie si implementare tehnologica ale produsului proiectat. + +
12.Absolventul poate sa interpreteze impactul unui anumit principiu sau proces ingineresc asupra dezvoltdrii proiectului. + + * * *
13. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile fizice si de calcul matematic in dezvoltarea proiectului. + +
14. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deducd trasaturile unui anumit pachet tematic pentru proiectul de design. * * * * * * * *
15. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului. * * * * * * * * * * * *
16.Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept pentru design. * * * * * * * * * * *
17.Absolventul poate sd aprecieze si sa rezolve constrangerile de timp in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in intregime. * * * * * *
18. Absolventul poate sd dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului. + * * * *
19. Absolventul poate sad dezvolte proiectul utilizand ih mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de reprezentare clasice si digitale. * * * * *
20.Absolventul poate sd analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului. * * * * * * * * *
Responsabilitate si autonomie
1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului. * + + * *
2. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect. * + + *
3. Absolventul poate sd adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor. * * + * *
4. Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora. * *
5. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului. + + *
6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa. + *
7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut. * * * * * * * * *
8. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor. * + + * *
9. Absolventul conoaste principiile Design thinking. * *
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10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking. * + + *
11. Absolventul aplica relatia dintre structurd si functie in manierd adaptata pentru sumarul tematic al proiectului. * * * * * * * * *
12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentdrii conforme cu orizontul public de asteptare si aborddrile neconventionale. * * * + + *
13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei. * + *
14. Absolventul intelege principiile subordondrii sau ale delegarii in echipa. * + *
15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in obtinerea * * . + + .
rezultatului.
16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor. * * + + *
17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica. * * + + + *
18. Absolventul poate sd aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat. * * + + + *
19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduitd profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din care face parte. * * + *
20. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care 1i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in domeniul + + + +
muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Rezultatele asteptate ale invatarii

Ramura de studii: Design grafic — comunicatii vizuale
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Cunostinte

Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.

Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.

Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in designul grafic.

Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sd incadreze intr-o clasificare o anumita abordare in design.

ale|w N

Absolventul poate sa examineze functiile marketingului asupra procesului de dezvoltare a proiectului in designul
grafic.

o

Absolventul poate sa faca o expertiza asupra pietei pentru un anumit proiect in design.

Absolventul poate sa clasifice si sa compare diferitele tipuri de media.

Absolventul poate sa analizeze si sa deduca constrangerile si particularitatile unui anumit suport media pentru
proiectarea in design.

Absolventul poate sa compare si sd analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea
proiectului de design.

10.

Absolventul poate sa compare si sd analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de sofware necesar in elaborarea
proiectului de design.

Abilitati

Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentdrii folosind suita de soft de
uz general.

Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare
generala.

Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului.

Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale.

Absolventul poate sa aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers antreprenorial.

SNl

Absolventul stbileste o legaturd corecta intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative
antreprenoriale.

~

Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor.

Absolventul poate identifica sursele de invatare continuud dupa finalizarea studiilor in cadrul programului.

Absolventul poate sa si dozeze propriul efort de Tnvatare in baza experientei acumulate.

10.

Absolventul poate sa Tsi etapizeze si sa isi prioritizeze propriile obiective de invatare.

11.

Absolventul poate sa clasifice, sd analizeze si sa deducd elementele definitorii ale unui anumit pachet tematic pentru
proiectul de design.

12.

Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului.

13.

Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept format printabil pentru design.

14.

Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de buget in elaborarea si livrarea la termen a proiectului,
pe etape si in intregime.
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15. Absolventul poate sa aprecieze modalitatile de adaptare a proiectului la tipul de media pretins de cerintele
proiectului.

16. Absolventul poate sa rezolve constrangerile tehnice si de resurse pentru transpunerea conceptului de design.

17. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului.

18. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului.

19. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionala a proiectului.

20. Absolventul poate sad dezvolte proiectul utilizind Th mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare
si de reprezentare clasice si digitale.

21. Absolventul poate sd analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitdtii variantei de concept in dezvoltarea
proiectului.

22. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului grafic/ comunicarii vizuale, pe intreg procesul de
proiectare.

Responsabilitate si autonomie

1. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

2. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.

3. Absolventul poate sd adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

4. Absolventul poate sa gdseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si
eficacitatii aplicarii acestora.

5. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru
atingerea rezultatului.

6. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa.

7. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

8. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

9. Absolventul conoaste principiile Design thinking.

10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie Tn maniera adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentdrii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile
neconventionale.

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegdrii in echipa.

15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului
intregii echipe in obtinerea rezultatului.

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18. Absolventul poate sa aplice codul de eticd pentru activitatea profesionald in care este calificat.

19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionala pentru propriul demers sau pentru demersul intregii
echipe din care face parte.

20. Absolventul foloseste si respecta drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor

si reglementarilor in domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Cunostinte
1. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.
3. Absolventul poate sa prezinte principalele concepte artistice in designul pentru ambient.
4. Absolventul poate sa defineasca o anumita abordare in design.
5. Absolventul poate sd aprecieze o justa contextualizare a rezultatului creatiei din design.
6. Absolventul poate sd sustind un discurs propriu, original asupra demersului si creatiei in designul pentru ambient.
7. Absolventul poate sa elaboreze desene, schite, crochiuri de idei pe suport traditional in contextul temei pentru designul de ambient.
8. Absolventul poate sd aleaga mijloacele cele mai potrivite pentru generarea de imagini digitale in contextul temei pentru designul de
ambient.
9. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa compare materialele de referinta in contextul elaborarii proiectului de design.
10. Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente.
11. Absolventul poate sa selecteze tehnologiile utilizate pentru demersul creativ in design.
12. Absolventul poate sa compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul de software necesar n elaborarea proiectului de design.
13. Absolventul poate sa utilizeze tipul de software pentru realizarea proiectului.
14. Absolventul poate sa deduca toate implicatiile temei si nevoilor beneficiarului.
15. Absolventul poate sa creeze o compozitie sustenabila in contextul designului pentru ambient.
16. Absolventul poate sa sustind conceptul proiectului propus.
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general.
2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare generala.
3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului.
4. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generald a competentelor digitale.
5. Absolventul poate sa aprecieze resursa umand necesara pentru initierea unui demers antreprenorial.
6. Absolventul stabileste o legatura corectd intre necesitatile furnizate de piatd si dimensionarea adecvatd a unei initiative
antreprenoriale.
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor.
Absolventul poate identifica sursele de Tnvatare continua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului.
Absolventul poate sa si dozeze propriul efort de invatare in baza experientei accumulate.
10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa Tsi prioritizeze propriile obiective de invatare.
11. Absolventul poate sd converteasca imaginile realizate Th mediile digitale in compozitii dinamice, animate.
12. Absolventul poate sd dezvolte compozitii animate dedicate proiectului.
13. Absolventul poate sd aprecieze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului.
14. Absolventul poate sd compare si sa analizeze oportunitatea utilizarii si tipul echipamentului digital in elaborarea proiectului de design.
15. Absolventul poate sa utilizeze tipul de echipament digital necesar proiectului.
16. Absolventul poate sa decida asupra tehnologiilor si materialelor de transpunere in concept, macheta si prototip.
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Responsabilitate si autonomie

. Absolventul poate sa aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

. Absolventul poate sa elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.

. Absolventul poate sa adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

AlW|IN|F

. Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii
acestora.

. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului.

. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa.

. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

. Absolventul poate sa aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

(ol e NI NN e NNE,]

. Absolventul conoaste principiile Design thinking.

10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

11. Absolventul aplica relatia dintre structura si functie in manierd adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentdrii conforme cu orizontul public de asteptare si abordarile neconventionale.

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membrii echipei.

14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii Tn echipa.

15.Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii echipe
n obtinerea rezultatului.

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers n atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18. Absolventul poate sd aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat.

19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din care
face parte.

20. Absolventul foloseste si respectd drepturile si obligatiile care fi revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si reglementarilor
in domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.
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Cunostinte
1. Absolventul poate sa identifice oportunitatea unei initiative antreprenoriale.
2. Absolventul apreciaza eficient rezultatele unei analize SWOT.
3. Absolventul poate sa prezinte principalele tendinte in design si in preocuparile de estetica a formelor.
4. Absolventul poate sa analizeze, sa compare si sa incadreze intr-o clasificare o anumita abordare n design.
5. Absolventul poate sd examineze relatia dintre marketing si procesul de dezvoltare a proiectului in design de produs.
6. Absolventul poate sa facd o expertiza asupra pietei pentru un anumit produs.
7. Absolventul poate sa clasifice si sa compare materialele necesare pentru elaborarea proiectului de design.
8. Absolventul poate sa analizeze, sa deduca si sd investigheze procesele tehnologice dezvoltarea proiectului.
9. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa rezolve constrangerile ergonomice pentru dezvoltarea proiectului in designul de produs.
10. Absolventul poate sa aprecieze evolutiile din sfera tehnologiilor existente.
11. Absolventul poate sa selecteze aparatul de reprezentare tehnica, de geometrie descriptiva si perspectiva in elaborarea proiectului de
design de produs.
12. Absolventul poate sa aprecieze si sa aplice principiile designului de produs pe intreg procesul de proiectare.
Abilitati
1. Absolventul poate sa isi eficientizeze propria comunicare, documentare si eficenta prezentarii folosind suita de soft de uz general.
2. Absolventul poate sa identifice oportunitatea alegerii uni tip de suport soft pentru un anumit tip de comunicare general.
3. Absolventul poate sa gestioneze propria baza de date prin utilizarea softului.
4. Absolventul poate sa aprecieze consumul de timp si resurse pentru utilizarea generala a competentelor digitale.
5. Absolventul poate sd aprecieze resursa umana necesara pentru initierea unui demers antreprenorial.
6. Absolventul stbileste o legatura corectad intre necesitatile furnizate de piata si dimensionarea adecvata a unei initiative antreprenoriale.
7. Absolventul poate sa aprecieze propriul nivel de invatare prin recunoasterea rezultatelor.
8. Absolventul poate identifica sursele de invatare continuua dupa finalizarea studiilor in cadrul programului.
9. Absolventul poate sa isi dozeze propriul efort de invatare in baza experientei accumulate.
10. Absolventul poate sa isi etapizeze si sa Tsi prioritizeze propriile obiective de invdtare.
11. Absolventul poate sa ia parte la procesele de inginerie si implementare tehnologica ale produsului proiectat.
12. Absolventul poate sa interpreteze impactul unui anumit principiu sau proces ingineresc asupra dezvoltarii proiectului.
13. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile fizice si de calcul matematic in dezvoltarea proiectului.
14. Absolventul poate sa clasifice, sa analizeze si sa deduca trasaturile unui anumit pachet tematic pentru proiectul de design.
15. Absolventul poate sa concluzioneze asupra relatiei dintre specificatii si etapele de dezvoltare a proiectului.
16. Absolventul poate sa transpuna tematica si particularitatile temei in concept pentru design.
17. Absolventul poate sa aprecieze si sa rezolve constrangerile de timp in elaborarea si livrarea la termen a proiectului, pe etape si in
intregime.
18. Absolventul poate sa dezvolte o compozitie bi si tridimensionald a proiectului.
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19. Absolventul poate sa dezvolte proiectul utilizand in mod adecvat desenul, culoarea, lumina, mijloacele de prezentare si de reprezentare
clasice si digitale.

20. Absolventul poate sa analizeze si sa concluzioneze asupra oportunitatii variantei de concept in dezvoltarea proiectului.

Responsabilitate si autonomie

. Absolventul poate sd aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului.

. Absolventul poate sd elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate in proiect.

. Absolventul poate sd adapteze ritmul muncii si efortul depus pentru atingerea obiectivelor.

. Absolventul poate sa gaseasca solutii adaptate pentru reconfigurarea obiectivelor in baza principiilor eficientei si eficacitatii aplicarii acestora.

. Abolventul poate deduce din propria experienta costurile de timp necesare pentru obiectivele de etapa si pentru atingerea rezultatului.

. Absolventul poate sa utilizeze principiul delegarii de responsabilitate pentru situatiile de munca in echipa.

. Absolventul poate estima marja de imprevizibil pentru incadrarea rezultatului in timpul cerut.

. Absolventul poate sd aplice principiul prioritizarii sarcinilor si obiectivelor.

OO N VN[ W[IN|F

. Absolventul conoaste principiile Design thinking.

10. Absolventul compara si analizeaza diferitele ipostaze tematice cu ajutorul Design thinking.

11. Absolventul aplica relatia dintre structurad si functie in manierd adaptata pentru sumarul tematic al proiectului.

12. Absolventul diferentiaza intre rezultatele documentdrii conforme cu orizontul public de asteptare si aborddrile neconventionale.

13. Absolventul dezvolta relatii eficiente, orientate spre rezultate, cu membirii echipei.

14. Absolventul intelege principiile subordonarii sau ale delegarii Tn echipa.

15. Absolventul poate exprima eficient propriul punct de vedere, formal si informal, pentru cresterea eficacitatii demersului intregii echipe in
obtinerea rezultatului.

16. Absolventul poate sustine public punctul de vedere asupra propriului demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor.

17. Absolventul intelege necesitatea si oportunitatea codului de etica.

18. Absolventul poate sa aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat.

19. Absolventul poate sa aplice eficient codul de conduita profesionald pentru propriul demers sau pentru demersul intregii echipe din care face
parte.

20. Absolventul foloseste si respectd drepturile si obligatiile care i revin siesi sau propriei echipe din perspectiva normelor si reglementarilor in

domeniul muncii si al prorpietatii intelectuale.

secretariat@e-uvt.ro
WWW.Uuvt.ro
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