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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2024-2025

Facultate: Facultatea de Arte si Design
Ciclul de studii universitare: Masterat
Denumirea programului de studii universitare de masterat: Game art/Arta pentru jocuri digitale
Denumirea calificarii dobandita in urma absolvirii Digital artist for video games
programului de studii: Artist digital pentru jocuri video
Titlul acordat: Master in Arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 2
Numarul de credite transferabile: 120 ECTS
Forma de invatamant: Tnvitamant cu frecvents (IF)
Limba de predare: Engleza
Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara
Incadrarea programului de studii in domenii de stiint3
Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte
Ramura de stiinta: Arte
Domeniul de studii universitare de masterat: Arte vizuale
Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-ISCED F- 02 Stiinte umaniste si arte (Arts and
2013): Humanities)

Denumirea domeniului restrans de studii (conform DR-
021 Arte (Arts)
ISCED F-2013):

. . . . 0211 Tehnici audio-vizuale si productie
Denumirea domeniului detaliat de studii (conform DDS-

media (Audio-visual techniques and media
ISCED F-2013):

production)
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii

Misiunea programului de studii universitare Game art (Artd pentru jocuri digitale)
este de creatie, cercetare aplicata si educatie, generand si transferand cunoastere catre
societate prin:

a) Creatie individuala si colectiva de performanta in specializarea Game art (Artd pentru jocuri
digitale)

b) Dezvoltarea cercetarii aplicate in specializarea Game art (Artd pentru jocuri digitale), precum
si valorificarea si diseminarea nationald si internationala a rezultatelor acestor cercetari
aplicate;

c) Formare de nivelul studiilor masterale, care sa conduca la:

e Definirea profesionala si implinirea personala a absolventilor;

e Insertia profesionala a absolventilor;

e Satisfacerea nevoilor de competente pentru resurse ale artei digitale din domeniul jocurilor
video si a altor productii media conexe, in conjunctie cu mediul cultural si industriile creative
nationale si regionale.

Realizarea misiunii programului de studii universitare de masterat Game art (Artd
pentru jocuri digitale) se concretizeaza in urmatoarele obiective:

a) Promovarea creatiei si a cercetarii aplicate de performanta vizand arta digitala din domeniul
jocurilor video si a altor productii media conexe;

b) Formarea la nivelul studiilor masterale a resurselor umane calificate pentru arta digitala din
domeniul jocurilor video si a altor productii media conexe;

c) Dinamizarea rezultatelor gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii
universitare in cadrul Consortiului Universitar European ,,UNITA”.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii formate in
cadrul programului de studii
A. COMPETENTE

Competente cheie/de baza

Competente multilingvistice;
Competente digitale;

Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

Competente de constientizare si exprimare culturala.
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Competente profesionale:
Capacitatea de identificare, interpretare si aplicare creativa la nivel avansat a metodelor
consacrate si de avangarda, a tehnicilor si instrumentelor de lucru din plan international, cat
si a datelor rezultate din cercetarea aprofundata a limbajului specific programului de studii
universitare de masterat;
Capacitatea de elaborare si interpretare a teoriilor, conceptelor, modelelor si metodelor
contemporane de analiza critica si evaluare, aplicate designului jocurilor video, avand in
vedere contextul mai larg al artelor vizuale si implicatiile mai largi in cadrul societatii;
Extinderea si perfectionarea experientei profesionale prin sondarea in profunzime a unor noi
abordari conceptuale de natura tehnica si stilistica in domeniul creatiei de resurse destinate
domeniului jocurilor video, diversificarea limbajelor si tehnologiilor specifice, aplicarea si
transferul informatiilor si abilitatilor conceptuale, tehnice si de comunicare, necesare
activitatii de cercetare;
Analiza critic — constructiva a conceptelor, teoriilor, modelelor si practicilor din domeniul
jocurilor video in contextul societatii contemporane, intelegerea fenomenului contemporan
al tendintelor in designul jocurilor video integrat tendintelor din societate, cultura, arta
contemporana;
Capacitatea de a elabora si realiza proiecte de prezentare si de promovare pentru creatiile
artistice personale prin implicarea cunostintelor avansate de specialitate a datelor despre
societatea contemporang, integrarea cunostintelor din domenii conexe, si printr-o descriere
a viziunii creative;
Pune in aplicare o varietate de tehnici, cum ar fi modelarea digitald, modelarea curbelor si
scanarea 3D pentru a crea, a edita, a conserva si a utiliza imagini 3D, cum ar fi norul de
puncte, grafica vectoriala 3D si formele de suprafata 3D;
Dezvolta reprezentari 3D generate de calculator ale unui decor precum mediul simulat, in
care utilizatorii interactioneaza;
Adauga detalii, culoare sau textura a suprafetei la un model 3D computerizat sau la un grafic;
Dezvolta modele 3D prin transformarea si digitalizarea de personaje proiectate anterior cu
ajutorul instrumentelor specializate 3D;
Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;
Utilizeaza instrumente TIC grafice, cum ar fi Autodesk Maya, Blender, care permit editarea
digitala, modelarea, redarea si compozitia grafica. Aceste instrumente se bazeaza pe
reprezentarea matematica a obiectelor tridimensionale;
Aplica metode de migrare si de conversie a datelor existente pentru a transfera sau a
converti date intre formate, sisteme de stocare sau sisteme informatice;
Utilizeaza instrumente specializate pentru a transforma modelele cu structura de fire 3D in
imagini 2D cu efecte fotorealiste 3D sau cu redare non-fotorealista pe calculator;
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Reprezinta modele tridimensionale prin utilizarea segmentelor de linii pentru a conecta
nodurile, pentru a crea o retea poligonala pe suprafete;

Aduna esantioane de materiale care sunt de asteptat sa fie utilizate Tn procesul de creatie,
mai ales daca opera de arta dorita necesitd interventia de lucratori calificati sau procese
specifice de productie;

Identifica influentele si incadreaza activitatea sa intr-o anumita tendinta care poate fi de
naturd artisticd, estetica sau filosofica. Analizeaza evolutia tendintelor artistice, se consulta
cu experti din domeniu, participa la evenimente etc;

Converteste obiecte reale in elemente de animatie vizuala, utilizand tehnici de animatie cum
ar fi scanarea optica;

Concepe si dezvolta animatii vizuale utilizandu-si creativitatea si competentele informatice.
Face ca obiectele sau personajele sa para vii prin manipularea luminii, a culorii, a texturii, a
umbrelor si a transparentei, sau prin manipularea imaginilor statice pentru a da impresia de
miscare;

Creeaza si prelucreaza imagini digitale bidimensionale si tridimensionale care descriu obiecte
animate sau care ilustreaza un proces, utilizdnd animatia pe calculator sau programe de
modelare;

Deseneaza imagini pe foi de hartie sau celuloid si le pregateste pentru a fi editate, scanate,
colorate, texturate si animate digital;

Dezvolta noi modele prin utilizarea abila a unui software specializat;

Creaza desene si sculpturi digitale cu detalii fizionomice realiste folosind studii anatomice;
Examineaza scenariile si animatiile subliniind importanta acestora in cadrul procesului de
scripting;

Creeaza o poveste pentru jocurile digitale redactand o intriga detaliata si un storyboard cu
descrieri si obiective pentru jocuri;

Dezvolta o tipologie a personajelor pentru jocuri digitale si identifica rolului lor precis in joc si
decorul narativ;

Transpune o serie de cerinte intr-un concept de software clar si organizat;

Specifica proprietatile tehnice ale marfurilor, materialelor, metodelor, proceselor, serviciilor,
sistemelor, software-ului si functionalitatilor, prin identificarea si abordarea nevoilor
specifice care trebuie satisfacute conform cerintelor clientului;

Identifica fluxul de lucru si cerintele in materie de resurse pentru un anumit proces, utilizand
o varietate de instrumente, cum ar fi software-ul de simulare a procesului, trasarea de
diagrame de flux si modele la scara;

Descrie scene ale jocurilor digitale, comunicand si cooperand cu personalul artistic,
designerii si artistii pentru a defini domeniul de aplicare al mediilor virtuale ale jocului;
Compune o serie de reguli despre un mod de joc;
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Se asigura ca continutul site-ului web este la zi, organizat, atractiv si satisface nevoile
publicului-tinta, cerintele societatii si standardele internationale, prin verificarea linkurilor,
prin stabilirea intervalului de publicare si a ordinii;

Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a proiecta materialul grafic. Combina elemente
grafice pentru a comunica concepte si idei;

Utilizeaza limbaje informatice care se diferentiaza de text din punct de vedere sintactic
pentru a adauga adnotari la un document, a specifica formatul si a prelucra tipuri de
documente, cum ar fi cele in format HTML;

Evalueaza impactul deciziilor anterioare de design asupra designului modern al jocului;
Exploreaza in profunzime procesul de scriere a scenariului si a storyboard-ului pentru
jocurile digitale si diferentiaza coerent intre toate etapele implicate;

Inspecteaza si modifica decorul peisagistic si modul in care este aranjat platoul pentru a
asigura o calitate vizuala optima avand in vedere restrictile de timp, buget si fortda de
munca;

Creeaza desene originale, pe baza textelor, a cercetarilor aprofundate si a discutiilor purtate
cu autorii, jurnalistii si specialistii;

Aplica elaborarea povestilor si a scenariului si editeaza animatii pentru a realiza storyboard-
uri care sa redea fluxul animatiei. Traseaza scenele principale si dezvolta personaje;
Instaleaza, testeaza si opereaza diferite tipuri de echipamente de comunicatii, cum ar fi
echipamentele de transmisie, echipamentele de retele digitale sau echipamentele de
telecomunicatii;

Creeaza modele tridimensionale ale aspectului imaginat al decorului.

Competente transversale:
Competente personale:
Asumarea responsabilitatii si autonomie in rezolvarea sarcinilor;
Capacitatea de a respecta termenele limita;
Capacitatea de analiza, sinteza si de luare a deciziilor in mod responsabil;
Creativitate si gandire critica si inovativa;
Flexibilitate si adaptabilitate;
Procesarea informatiilor complexe;
Capacitatea de a utiliza eficient tehnologia si resursele digitale;
Etica si integritate;
Orientare spre obiective/rezultate;
Planificare strategica;
Prezinta si discuta natura si continutul operei de arta, realizata sau care vor fi produse cu un
public, regizori de arta, editori de catalog, jurnalisti si alte parti interesate;
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Defineste propria abordare artistica, analizand activitatea anterioara si experienta pe care o
are, identificand componentele semnaturii creative si pornind de la aceste cercetdri pentru a
descrie viziunea artistica proprie;

Utilizeaza in mod eficient computerele, echipamentele informatice si tehnologia moderna;
Studiaza informatiile pentru a dezvolta idei si concepte noi pentru designul unei anumite
productii. Citeste scenarii si se consulta cu regizorii si cu alti membri ai personalului de
productie, in scopul de a elabora concepte de design si de a planifica productii;

Identifica si exploreaza evolutiile recente ale tehnologiei si materialelor utilizate in industria
spectacolelor in direct pentru a crea un cadru tehnic actualizat pentru activitatea personala
de design a unei persoane;

Adapteaza un proiect existent la noile circumstante si se asigura ca rezultatul final reflecta
calitatea artistica a proiectului initial.

b) Competente interpersonale:
Lucrul in echipa;
Orientare spre nevoile comunitatii;
Stabileste o relatie pozitiva, pe termen lung, intre organizatii si partile terte interesate, cum
ar fi furnizorii, distribuitorii, actionarii si alte parti interesate, pentru a-i informa cu privire la
organizatie si obiectivele ei;
Studiaza nevoile si asteptarile clientilor cu privire la un produs sau serviciu pentru a identifica
si a solutiona inconsecventele si dezacordurile posibile ale partilor interesate implicate;
Dezvolta si comunica fiecare aspect al viziunii globale a jocului. Comunica si colaboreaza cu
echipele tehnice, artistice si de proiectare pentru aplicarea viziunii jocului.

¢) Competente de cetdtenie globald:
Capacitate de intelegere etnica si interculturalg;
Toleranta si respect pentru diversitate;
Gandire critica asupra functionarii societatii democratice;
Respect pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale.

B.REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII
a) Cunostinte:
Absolventul cunoaste:
1. Istoria jocurilor video, tendintele artistice si evolutiile lor contemporane;
2. Clasificarea jocurilor video pe baza interactiunii lor cu mediile de joc, cum ar fi
jocurile de simulare, jocurile de strategie, jocurile de aventura si jocurile arcade;diferitele
genuri si naratiuni existente in lumea jocurilor;
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3. Procesul de adaugare a continutului digital divers (cum ar fi imagini, obiecte 3D etc.)
pe suprafete care exista in lumea reald. Utilizatorul poate interactiona in timp real cu
tehnologia utilizand dispozitive precum telefoanele mobile, ochelari AR etc;

4. Procesul de reproducere a obiectelor 3D prin utilizarea tehnologiilor de imprimare
3D;

5. Procesul de adaugare si efectul digital care simuleaza iluminarea intr-un mediu 3D in
vederea realizarii unor scene de context;

6. Procesul de addugare si simulare a iluminarii in contextual unei ilustratii de concept;

7. Procesul de pictare digitala si aplicare a unui tip de textura unei imagini 2D, 3D sau in
contextul unei ilustratii de concept;

8. Procese de adaptare tematica, realizare a obiectelor 3D si utilizarea lor in scopul
redarii de ilustratii de concept;

9. Metode avansate de implementare 3D specific implementarii spatiilor, peisajelor,
obiectelor si vehiculelor;

10. Procesul si principiile animatiei 2D si 3D, cum ar fi miscarea corpului, cinematica etc;

11. Aspecte ale animatiei 2D si 3D pentru a fi utilizate in exprimarea conceptelor de
spatiu, peisaj, obiect, vehicul;

12. Motoare de joc in calitate de instrumente de vizualizare si interactiune specializate,
concepute pentru iterarea rapida a jocurilor pe calculator;

13. Tendintele recente, evolutiile si inovatiile in tehnologiile moderne de vizualizare si
modelare in mediul virtual.

b) Abilitati:
Absolventul este capabil sa:

1. Aprecieze o justa contextualizare a rezultatului procesului de concept art;

2. Aplice la nivel avansat si pe tematici exacte principiile comunicarii vizuale;

3. Utilizeze instrumente grafice specializate care permit editarea digitala, modelarea,
randarea si compunerea graficd. Aceste instrumente se bazeaza pe reprezentarea
matematica a obiectelor tridimensionale;

4. Cerceteze informatii pentru a dezvolta idei si concepte noi pentru proiectarea unei
anumite productii. Citeste scenarii si consulta regizorii si alti membri ai personalului de
productie, pentru a dezvolta idei si concepte pentru a fi aplicate in etapele ulterioare ale
unui proiect (joc digital, animatie, productie cinematografica;

5. Aplice o varietate de tehnici vizuale pentru a proiecta material grafic si combina
elemente grafice pentru a comunica concepte si idei;

6. Dezvolte noi concepte artistice si idei creative;

7. Dezvolte modele 3D prin transformarea si digitizarea personajelor si obiectelor
proiectate anterior folosind instrumente 3D specializate;
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8. Dezvolte o reprezentare 3D generata de computer a unui set, cum ar fi mediul
simulat in care utilizatorii interactioneaza;

9. Dezvolte o reprezentare avand la baza tehnici traditionale dar si digitale ale unor
personaje, obiecte sau peisaje, care transmit clar informatii de continut estetic, morfologic si
functional;

10. Reprezinte modele 3D utilizand segmente de linie pentru a conecta puncte si muchii
pentru a crea o retea poligonala pe suprafete;

11. Creeze si sa proceseze imagini digitale bidimensionale si tridimensionale care
infatiseaza obiecte animate sau ilustreaza un proces, utilizand animatia pe computer sau
programe de modelare;

12. Absolventul poate crea modele optimizate pentru utilizarea lor ulterioara in cadrul
unui proiect de anvergura;

13. Creeze o poveste de joc digitala scriind un complot detaliat si un storyboard cu
descrieri si obiective de joc.

c) Responsabilitate si autonomie:
Absolventul poate sa:

1. Lucreze atat in interiorul unei echipe complexe cat si in context de deplina
autonomie, cand isi asuma toate deciziile creative si responsabilitatea proiectului;

2. la decizii corespunzadtoare nivelului ierarhic la care isi desfasoara activitatea si fisi
asuma responsabilitatea fata de nivelurile ierarhice superioare;

3. Dezvolte abilitatile de analiza critica atunci cand se evalueaza atat jocurile moderne,
cat si cele din trecut;

4. Inteleaga mediile digitale disponibile legate de joc nu numai din punctul de vedere al
jucatorului, ci si din punctul de vedere al unui producator de jocuri;

5. Schimbe abordarea in situatii imprevizibile cum ar fi schimbari neasteptate si bruste
ale nevoilor sau ale tendintelor, prin modificarea strategiilor si adaptarea in mod natural la
aceste circumstante;

6. Interpreteze teoretic si practic disciplinele de studiu, in vederea dezvoltarii
personale;

7. Exploreze, in profunzime, procesul de scriere a scenariului si a storyboard-ului pentru
un joc, diferentierea intre toate etapele implicate si sa analizeze componentele si conceptele
cheie care ar trebui gasite intr-un scenariu;

8. Precizeze resursele utile pentru documentatia aferenta proiectului;

9. Aprecieze volumul de munca si implicare personala in finalizarea proiectului;

10. Elaboreze o etapizare a obiectivelor de atins pentru obtinerea rezultatelor asumate
in proiect;

11. Respecte termele limita stabilite anterior referitoare la proiectul elaborat;
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12. Deduca din propria experienta consumul de timp necesar pentru atingerea
rezultatului;

13. Pastreze un portofoliu artistic pentru a arata stilurile, interesele, abilitatile si
realizarile proprii;

14. Realizeze autopromovarea;

15. Exprime eficient propriul punct de vedere, formal si informal, asupra propriului
demers in atingerea obiectivelor si rezultatelor;

16. Aplice codul de etica pentru activitatea profesionala in care este calificat;

17. Respecte drepturile si obligatiile din perspectiva normelor si reglementarilor in
domeniul muncii si al proprietatii intelectuale;

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii

® 2166.6 Designer jocuri digitale/Digital games designer - ISCO 08
e 2166.5 Artist digital/Digital artist - ISCO 08

e 2166.1 Modelator 3D/3D modeller - ISCO 08

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul

programului de studii

n cadrul programului de studii universitare de masterat Game art (Artd pentru jocuri
digitale) flexibilizarea este asigurata prin componenta disciplinelor optionale, facultative si
complementare.

Programul de studii universitare de masterat Game art (Artd pentru jocuri digitale)
beneficiaza de un numar de 224 de ore cumulate pentru disciplinele optionale.

Aceste discipline sunt:

Anul |

Script and storyboard

Hard surface modelling

Anul Il

Game engines, interaction and visualization

Animation techniques for digital games

Disciplinele de mai sus devin obligatorii in momentul in care optiunea studentului se
concretizeaza prin contractul de studii.

In conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatdmant pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor
Legii Tnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completdrile ulterioare
(articolul 127, alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibild in fiecare semestru in
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planurile de invatdmant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de
masterat, cu statut de disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

Disciplinele facultative pot fi alese si din pachetele oferite de alte facultati ale UVT.

n cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invitare
prin parcurgerea Disciplinei complementare din domeniul artelor vizuale. Acesta este
ofertata semestrial putand fi aleasa dintr-un pachet de discipline propus de facultate, avand
un continut interdisciplinar, dar complementar fata de specificul programului de studiu
parcurs de student.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de
studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplind din planul de
invatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

In conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din
Timisoara, aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de
masterat la orice program de studii universitare de masterat organizat la UVT consta intr-o
proba de elaborare si sustinere a lucrarii de disertatie, pentru care se acorda 10 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor
se publicd pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT Tnainte de inceputul
fiecarui an universitar.

Inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de cétre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-
learning se face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea
examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de
Raportul de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrdrii de finalizare a
studiilor universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Conform structurii anului universitar, la UVT examenele de finalizare a studiilor
universitare se pot organiza in 3 sesiuni, de regula in lunile iulie, septembrie si februarie.
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Metodologia privind organizarea examenelor de finalizare a studiilor universitare de
licentd si masterat a Facultdtii de Arte si Design prevede:

- Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de disertatie de catre o
Comisie de predisertatie constituita la nivel de program de studii,

- Comisia de predisertatie este alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului
de studiu si eventuali colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si
a cadrului didactic coordonator de disertatie, precum si in prezenta deschisa a celorlalti
studenti din cadrul programului de studiu.

- Comisia are rolul de a valida sau de a respinge proiectele prezentate (daca acestea
nu intrunesc descriptorii de nivel minim pentru competentele prevazute de specializare).

- Sesiunile de avizare a disertatiei au loc la termenele stabilite si anuntate la nivelul
programelor de studii, dupa caz de 1 —4 ori pe an.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (daca este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o carierd didacticd Tn Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa
finalizeze Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor
pentru profesia didacticd si sa obtind Certificatul de absolvire a acestui program. in
Universitatea de Vest din Timisoara acest program este organizat prin intermediul
Departamentului pentru Pregatirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel
cu studiile universitare sau in regim postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati
linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE, GRUPATE PE ANI SI

SEMESTRE DE STUDII

Anul de studii |
An universitar 2024-2025

Semestrul | Semestrul Il
Nr. . Codul . o .. e e AL
Disciplina C1 C2 L. 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
C S L P [Cr| C S| L|P]| Cr
' Conc‘ept Art and ‘ FEADMAGD
1. | illustration | / Concept Dsi DO 1101 1 1 6
Art siilustratii |
Concept Art and
. . . FADMAGD
2. illustration I/ Concept Dsi DO 1501 1 1 6
Art siilustratii Il
3D Character Creation ‘ FEADMAGD
3. | I/ Crearea caracterelor | Dsi DO 2 2 6
1102
3D
3D Character Creation
. FADMAGD
4. 11/ Crearea Dsi DO 2 2 6
1202
caracterelor 3D Il
3D Digital
i FADMAGD
5. EnV|ronmer.1‘ts ‘ar‘ld Dsi DO 1 1 6
Props | / Medii digitale 1103
si obiecte 3D |
3D Digital
Environments and . FADMAGD
6. o Dsi DO 1 1 6
Props Il/ Medii digitale 1203
si obiecte 3D Il
i i FADMAGD
7 Research ethjcf/ Etica DA DO 1 1 5
cercetarii 1204
Artistic Anatomic FADMGAD
8. studies I/ Anatomie DA DO 1 1 4
sy . 1105
artistica - studii |
Artistic Anatomic
. . FADMAGD
9, studies Il/ Anatomie DA DO 1 1 3
o . 1205
artistica - studii Il
Hard surface modeling
[ Dsi DOP | FADMAGD
10. 1 1 6
Modelare 3D * 1106
traditionala |
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. . Codul . e a . e e A
Disciplina C1 C2 L. 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
C S L P |Cr| C S|L|P| Cr
Script and storyboard FEADMAGD
I/ Scenariu si
1107
storyboard |
Hard surface modeling
FADMAGD
Il / Modelare 3D
- . . 1206
traditionala Il Dsi DOP
11. <o " board N 1 1 4
crlplnlt asn sto‘ry ?ar EADMAGD
/ Scenariu si 1107
Storyboard Il
History of Dlglt‘al FEADMAGD
12. Games |/ Istoria DA DO 1 1 2
. . . 1207
jocurilor video |
iali i i FADMAGD
13. SpeC|aI'|zed mtern‘skllp/ DA DO 120 ore/an 3
Stagiu de practica 1208
TOTAL 7] 16| 3|7 [1]6] 30
Total ore didactice pe saptamana 14 14
* optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
Discipline facultative
Volunteering I/ FADMAGD
1. . DFAC 60 2
Voluntariat | 1109
Volunteering 11/ FADMAGD
2. . DFAC 60 | 2
Voluntariat Il 1209
Disciplina
complementara FADMAGD
3. . ] DFAC 1 1 2
din domeniul arte 1110
vizuale |
Disciplina
complementara FADMAGD
4, . ] DFAC 1 2
din domeniul arte 1210

vizuale Il
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Anul de studii Il
An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul
Disciplina C1 Cc2 14 saptamani 14 saptamani

crt. disciplinei
cC|S L P Cr C S L P

Methodology of
research for
Master’s thesis
(Final Project 1)/

: FADMAGD
1. Metodologia DA DO 2|2 3
Lo 2101
cercetarii
pentru
disertatie
(Proiect Final) |
Methodology of
research for
) _ FADMAGD
2. | Master’s thesis | DA DO 2 2
. . 2201
(Final Project
I1)/ Metodologia
Concept Art and FADMAGD

3. illustration 111 / Dsi DO 1 1 6
. 2102
Concept Art si

Concept Art and
illustration 1IV/ FADMAGD

Concept Art si 2202
[lustratii IV
3D Character
Creation Ill/ FADMAGD
5. Crearea DA DO 2 2 °
2103
Caracterelor 3D
1]
3D Character
i Crgatlon v/ - 0o FADMAGD 2 2
. rearea 2203
Caracterelor 3D
v
3D Digital
: Em;w;nmelr:;t/s oA 50 FADMAGD 1 1 6
. an ) rF’F?S ' 2104
Medii digitale si
obiecte 3D IlI
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Semestrul | Semestrul Il
Nr. . Codul . o A e e A
Disciplina C1 Cc2 L. 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
C| S L P Cr C S L P Cr
3D Digital
Environments FADMAGD
8. and Props IV/ DA DO 1 1 6
g . 2204
Medii digitale si
obiecte 3D IV
Game engines,
interaction and
visualization | / FADMAGD
Motoare de joc, 2106
interactiune si
izuali I
g, | rudlzare Dsi | DOP* 1 1 6
Animation
techniques for
digital games I/ FADMAGD
Tehnici de 2107
animatie pentru
jocurile video |
Game engines,
interaction and
visualization Il/ FADMAGD
Motoare de joc, 2206
interactiune si
10. vizu.aliza're Il Dsi DOP* 1 1 6
Animation
techniques for
digital games I/ FADMAGD
Tehnici de 2207
animatie pentru
jocurile video
History of
Digital Games I/ FADMAGD
11. o . DA DO 1)1 3
Istoria jocurilor 2108
video Il
Stagiu elaborare disertatie 2 saptamani/sem. Il
TOTAL 8|35 | [3|7] [7] | 3
Total ore didactice pe saptamana 16 14

secretariat@e-uvt.ro
www.uvt.ro



about:blank

Universitatea de Vest

Discipline facultative

Volunteering lll/ FADMAGD
. - DFAC 60
Voluntariat Il 2109
Volunteering IV/ FADMAGD
. - DFAC
Voluntariat IV 2209
Disciplina
complementara FADMAGD
. ) - DFAC 1 1
din domeniul 2110
arte vizuale |
Disciplina
complementara FADMAGD
. ) - DFAC
din domeniul 2210
arte vizuale Il
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Prevedere
Nr. . Intreg programul de . standard
Tip disciplina Anul | Anul 1l . % din .
crt. studii specific
total
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs | S/L/P | Total ARACIS
Discipline de Minim 2
1. ) . 140 140 52 52 192 192 384 41,21% o
sinteza discipline
Minim
Discipline de o
2. 56 176 158 158 214 334 548 58,79% | 4 disciplin
aprofundare .
904 - 1016
TOTAL 196 316 210 210 406 526 932 100% h
BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii)
N Numar total de ore
r. =
t Tip disciplina Anul | Anul Intreg programul de studii % din
crt.
Curs S/L/P Curs S/L/P Curs S/L/P Total total
1. Obligatorie 168 288 184 184 352 472 824 88,41%
2. Optionala 28 28 26 26 54 54 108 11,59%
TOTAL 196 316 210 210 406 526 932 100%
Nu intrd in
3. Facultative 28 148 28 148 56 296 352 calculul
totalurilor
Raport total ore de seminar/laborator/practica /ore de curs 1,29
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE
ASTEPTATE ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

e Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate;

e Corelarea rezultatelor asteptate ale Tnvatarii cu competentele-cheie, profesionale si

transversale.

Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Lect. univ. dr. Alexandru Bunii Conf. univ. dr. losif Mihailo  Prof. univ. dr. Camil Mihaescu
Rector,

prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA
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