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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2025-2026

Facultate:

Ciclul de studii universitare:
Denumirea programului de studii universitare de
licenta:

Denumirea calificarii dobandita in urma absolvirii
programului de studii:

Titlul acordat:

Durata studiilor (in ani):

Numarul de credite (ECTS):

Forma de invatamant:

Limba de predare:

Locatia geografica de desfasurare a studiilor:

Facultatea de Arte si Design

Licenta

Design ambiental

Design pentru spatiul ambiental

Licentiat in arte vizuale
3 ani
180 ECTS
Tnvatdmant cu frecvents (IF)
Romana
Timisoara

Incadrarea programului de studii in domenii de stiinta

Domeniul fundamental:
Ramura de stiinta:

Domeniul de studii universitare de licenta:
Denumirea domeniului larg de studii
(conform DL-ISCED F-2013):
Denumirea domeniului restrans de studii
(conform DR-ISCED F-2013):

Denumirea domeniului detaliat de studii
(conform DDS-ISCED F-2013):

Stiinte umaniste si arte
Arte
Arte vizuale

02 Arts and humanities / Stiinte umaniste si arte

021 Arts / Arte

0212 Fashion, interior and industrial design - Interior
design / Moda, design interior si design de produs —
Design pentru spatiu ambiental
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii

Misiunea programului de studii universitare de licenta Design ambiental este de
creatie, cercetare aplicata si educatie, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii
individuale, precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora, generand si
transferand cunoastere catre societate prin:

a) creatie individuala si colectiva in specializarea artelor aplicate, in particular pentru

designul ambiental;

b) cercetare aplicata in specializarea designului ambiental, precum si valorificarea si

diseminarea rezultatelor acestor cercetari aplicate;

c)formare initiala la nivel universitar, care sa conduca la:

o Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;

o Insertia profesionala a absolventilor;

o Satisfacerea nevoilor de competente ale mediului cultural si economic pentru
designul ambiental.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de creatie si cercetare aplicata pentru designul
ambiental, de Tnvatare, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile
care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural. Realizarea misiunii
programului de studii universitare de licenta Design ambiental se concretizeaza fin
urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design ambiental,

b) formarea initiala resurselor umane calificate pentru calificarea Design ambiental,

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare.

Obiectivele programului de studii universitare Design ambiental sunt de a pregati
studentii in mod specific pentru o cariera in domeniu, oferindu-le competentele necesare
pentru profesia de designer ambiental.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii vizate in
cadrul programului de studii
A. COMPETENTE3

3 Competenta (competence) reprezinta capacitatea doveditad de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.
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Competente-cheie*:
e Competente de alfabetizare;
e Competente multilingvistice;
e Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;
e Competente digitale;
e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;
e Competente civice;
e Competente antreprenoriale;
e Competente de constientizare si exprimare culturala.

Competente profesionale:

e Asigurd accesibilitatea infrastructurii - Consulta proiectanti, constructori si persoane
cu handicap pentru a stabili cea mai buna modalitate de a asigura o infrastructura
accesibila;

e Contribuie la proiectele care utilizeazd plante de interior - Ajuta la sau realizeaza
actiuni de plantare, intretinere, udare si pulverizare a florilor, de atarnare a cosurilor,
a plantelor, a arbustilor si a arborilor in decoratiuni interioare in functie de descrierea
lucrarii sau de proiectul de lucru;

e Deseneazd schite - Deseneaza specificatii de proiectare pentru utilaje, echipamente si
structuri de constructii. Specifica materialele care ar trebui utilizate si dimensiunea
componentelor. Prezinta unghiuri si perspective diferite ale produsului;

e FElaboreazd planuri arhitecturale - Concepe un plan master pentru amplasamente de
cladiri si plantatii peisagistice. Elaboreaza planuri de dezvoltare detaliate si specificatii
conform legislatiei in vigoare. Analizeaza planuri de dezvoltare pentru sectorul privat
pentru acuratete, caracterul adecvat si conformitatea cu legislatia;

e [Estimeazd bugetul pentru planurile de design interior - Estimeaza bugetul pentru
planurile de design interior. Tine evidenta costurilor totale si a necesarului de
material;

e Integreazd mdsuri in proiecte arhitecturale - Integreaza masurdtori, care sunt
efectuate in situri sau incluse in proiect, in proiectul si schita proiectelor arhitecturale.
Integreaza consideratii precum protectia Tmpotriva incendiilor, acustica si fizica
cladirilor;

e Monitorizeazd tendintele in materie de design interior - Monitorizeaza tendintele Tn
materie de design interior prin orice mijloace, inclusiv prin participarea la targuri de

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti
cetatenii pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munc3, incluziune sociala si cetatenie
activa, fiind dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copilaria mica si pe tot
parcursul vietii adulte, prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

5 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul
calitativ specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea
unui program organizat de o institutie acreditata.
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design profesionale, reviste specializate, creatie artistica clasica si contemporana in
cinematografe, publicitate, teatru, circ si arte vizuale;

e Madsoard spatiul interior - Calculeaza masuratori ale dimensiunii interioare in plus fata
de materialele si obiectele care vor fi utilizate;

e Oferd consiliere clientilor in legdturd cu optiunile lor de design interior - Ofera
consiliere detaliata clientilor in legatura cu optiunile si posibilitatile lor de design
interior; discuta despre corpuri de iluminat si mobilier, tesaturi si scheme cromatice;

e Pregdteste desene detaliate pentru designul interior - Pregateste desene de lucru sau
imagini digitale suficient de detaliate utilizand software-ul pentru a transmite o
previzualizare realista a proiectului de design interior;

e Proiecteazd solutii de modernizare a clddirilor - Prevede dotarea unui element cu o
componenta sau o caracteristica care nu a fost inclusa la momentul fabricarii sau
adaugarea unui element care nu a fost planificat la momentul constructiei. Se
foloseste in legatura cu instalarea de noi sisteme de cladiri, cum ar fi sistemele de
incalzire, dar se poate referi si la structura unei cladiri, de exemplu, modernizarea
izolatiei sau montarea de geamuri duble. Proiecteaza solutii pentru modernizarea
spatiului rezidential si comercial existent, cu scopul de a le imbunatati performantele,
de exemplu, prin reducerea consumului de energie si apa. Evalueaza gama de
tehnologii de modernizare disponibile si le selecteaza pe cele mai potrivite, in functie
de caracteristicile cladirii;

e Promoveazd designul interior sustenabil - Dezvolta un design interior ecologic si
promoveaza utilizarea de materiale rentabile si regenerabile;

e Satisface cerinte estetice - Satisface cerintele estetice si creeaza un desen care
corespunde asteptarilor fata de acesta in ceea ce priveste elementele vizuale si
artistice;

e Stabileste relatii de afaceri - Stabileste o relatie pozitiva, pe termen lung, intre
organizatii si partile terte interesate, cum ar fi furnizorii, distribuitorii, actionarii si alte
parti interesate, pentru a-i informa cu privire la organizatie si obiectivele ei;

e Indeplineste reglementdrile tehnice in constructii - Comunicd cu inspectia in
constructii, de exemplu prin prezentarea de scheme si planuri, pentru a se asigura ca
toate reglementarile, legile si codurile din domeniul constructiilor sunt abordate
corect;

e Intocmeste rapoarte de lucru - intocmeste rapoarte de lucru care sprijind gestionarea
eficace a relatiilor, documentatii si evidente conform unor standarde inalte.
Tntocmeste si prezintd rezultate si concluzii intr-un mod clar si inteligibil, ca s3 poata fi
intelese de nespecialisti;

o Utilizeaza software pentru design specializat - Elaboreaza noi modele virtuale prin
utilizarea unor software-uri specializate, creand reprezentari fidele ale spatiului
existent si ale propunerilor de amenajare, care includ mobilier, texturi si iluminare;
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e Flaboreazd o listd detaliatd de obiecte - Creeaza liste cuprinzatoare ale tuturor
elementelor care compun proiectul, de la mobilier si obiecte de decor, pana la
materiale de constructie si finisaje;

e Propune materiale optime pentru designul propus - Alege materiale in functie de
criterii precum durabilitate, intretinere, cost si impact asupra mediului. Planifica si
calculeaza cantitatile de materiale si finisaje necesare, asigurand astfel un buget
realist;

e Concepe un design interior specific - Concepe un design conceptual interior potrivit cu
dispozitia globala pe care trebuie sa o transmita camera (camerele) in conformitate cu
standardele de calitate convenite. Respecta comanda unui client pentru un spatiu
domestic sau conceptul unei productii artistice, cum ar fi un film sau un teatru;

e Prezintd propuneri de design artistic - Elaboreaza si prezinta sugestii detaliate de
design pentru o anumita productie unui grup mixt de persoane, inclusiv personal
tehnic, artistic si de conducere;

e Transpune cerintele intr-un model vizual - Elaboreaza modelul vizual pornind de la
specificatii si cerinte date, pe baza analizei domeniului de aplicare si a publicului-tinta;

e (Creeazd moodboard-uri - Creeaza moodboard-uri pentru colectii de moda sau de
decoratiuni interioare, colectand diferite surse de inspiratie, senzatii, tendinte si
texturi, si discuta cu persoanele implicate in proiect pentru a se asigura ca forma,
designul, culorile si genul la nivel mondial ale colectiilor se potrivesc comenzii sau
proiectului artistic conex;

Competente transversale®

e (Capacitatea de a respecta termenele limita, de a lucra in echipa, dar si Tn conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor;

e [dentificd nevoile clientilor - Utilizeaza intrebari adecvate si ascultarea activa pentru a
identifica asteptarile, dorintele si cerintele clientilor in functie de produse si servicii;

e Comunicd cu clientii - Raspunde si comunica cu clientii in modul cel mai eficient si
adecvat pentru a le permite acestora sa aiba acces la produsele sau serviciile dorite
sau la orice alt tip de ajutor de care acestia ar putea avea nevoie;

6 Competentele transversale reprezinta achizitile valorice si atitudinale care depdsesc un anumit
domeniu/program de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune
sociala, dezvoltare personala si profesionala.
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B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncd sau
de studiu, care implicd intelegerea critica a teoriilor si principiilor:

C01. Demonstreaza intelegere legislatia si reglementarile privind accesibilitatea designului;
C02. Demonstreaza cunostinte principiile ergonomiei aplicate in proiectarea accesibil3;

C03. Demonstreaza intelegerea caracteristicilor designului biofilic;

CO04. Demonstreaza cunostinte efectele estetice si functionale ale plantelor in designul
interior;

CO05. Demonstreaza cunostinte standardele de desen tehnic si conventionalitate de
reprezentare pentru designul de interior;

C06. Demonstreaza intelegere principiile de baza ale sistemelor de proiectie ortogonala si
conica si ale compozitiei vizuale derivate din ele;

CO07. Demonstreaza cunostinte despre conceptele de baza ale organizarii functionale
privitoare la ambientarea spatiilor interioare si exterioare;

C08. Demonstreaza cunostinte despre legislatia in constructii si normele aplicabile in
realizarea planurilor de ambientare;

C09. Demonstreaza cunostinte despre metodele de estimare a costurilor in designul interior
si principiile bugetarii proiectelor;

C10. Demonstreaza ca intelege costurile asociate cu materialele, forta de munca si
echipamentele necesare in proiecte de design;

C11. Demonstreaza intelegerea specificatiilor constructive aplicabile proiectelor de design
ambiental;

C12. Integreaza in proiectul de design ambiental masuratorile efectuate in situri;

C13. Demonstreaza cunostinte despre principalele tendinte si curente estetice in designul
interior la nivel international;

C14. Demonstreaza intelegerea influentelor din alte domenii artistice (moda, cinema, arte
vizuale) asupra designului interior;

C15. Demonstreaza intelegerea principiilor de masurare si de configurare a spatiilor
interioare;

C16. Demonstreaza cunostinte despre cerintele ergonomice si functionale in organizarea
eficienta a spatiului;

7 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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C17. Demonstreaza cunostinte analitice asupra optiunilor de stil, materiale si tehnologii
disponibile in designul interior;

C18. Demonstreaza intelegerea criteriilor estetice si functionale care determina alegerea
corpurilor de iluminat, a mobilierului si a schemelor cromatice;

C19. Demonstreaza intelegerea principiilor de baza ale reprezentarii vizuale in designul
interior, inclusiv perspectiva si proportiile;

C20. Demonstreaza cunostinte despre software-urile specializate utilizate Tn crearea
desenelor si vizualizarilor digitale pentru design interior;

C21. Demonstreaza intelegerea caracteristicilor si cerintele structurilor de cladiri pentru
instalarea de noi sisteme si componente;

C22. Demonstreaza cunostinte despre materialele si tehnologiile de modernizare care
Tmbunatatesc eficienta energetica si de mediu a cladirilor;

C23. Demonstreaza cunostinte ale principiilor designului ecologic si ale sustenabilitatii
aplicate in designul interior;

C24. Demonstreaza intelegerea caracteristicilor materialelor regenerabile si criteriile de
selectie a acestora in proiectele de design;

C25. Demonstreaza intelegerea principiilor fundamentale ale esteticului, proportiilor si
compozitiei vizuale;

C26. Demonstreaza cunostinte privind stilurile si tendintele estetice din designul interior si
capacitatea de a le adapta diferitelor spatii;

C27. Demonstreaza cunostinte despre metodele si tehnicile de construire si mentinere a
relatiilor profesionale de durata;

C28. Demonstreaza intelegerea principiilor de comunicare si negociere pentru colaborarea cu
diverse parti interesate;

C29. Demonstreaza intelegerea legilor si reglementarilor nationale si internationale in
constructii, precum si normele de siguranta in domeniul designului ambiental;

C30. Demonstreaza cunostinte despre structura si standardele de raportare in domeniul
designului ambiental;

C31. Apreciaza importanta documentarii precise si clare pentru gestionarea proiectelor si
relatiilor profesionale;

C32. Apreciaza functionalitatile si capabilitatile software-urilor specializate in design, si
aplicatii de modelare 3D;

C33. Demonstreaza intelegerea principiilor de baza ale designului asistat de calculator si
modalitatile de reprezentare digitala a spatiilor;

C34. Investigheaza procesele si materialele necesare pentru a organiza detaliile si obiectele
intr-un proiect de design interior;

C35. Adapteaza specificatiile tehnice si estetice ale obiectelor de decor, mobilier si materiale
de constructie;

C36. Compara tipurile de materiale disponibile pe piata, caracteristicile lor tehnice si estetice,
precum si impactul acestora asupra mediului;
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C37. Demonstreaza intelegerea criteriilor de selectie a materialelor, inclusiv durabilitatea,
usurinta in intretinere, costul si compatibilitatea cu designul propus;

C38. Demonstreaza intelegerea principiilor de baza ale designului interior si modul in care
acestea pot fi aplicate pentru a crea atmosfera dorita intr-un spatiu;

C39. Deosebeste standardele de calitate si cerintele estetice pentru diverse tipuri de spatii,
fie ele domestice sau comerciale;

C40. Demonstreaza intelegerea principiilor prezentarii profesionale si modul in care sa
transmita idei de design catre o audienta diversa, incluzand membri tehnici si non-tehnici;
C41. Recomanda solutii tehnice si estetice necesare pentru a elabora o propunere de design
detaliata si clara;

C42. Interpreteaza cerintele proiectului si ale publicului-tinta pentru a transpune specificatiile
intr-un model vizual coerent;

C43. Demonstreaza intelegere asupra principiilor de reprezentare vizuala si tipurile de modele
utilizate in prezentarea designului interior si arhitectural;

C44. Formuleaza moodboard-uri in faza de conceptie a unui proiect de design interior;

C45. Interpreteaza sursele inspiratie, precum tendintele in design, senzatiile, texturile si
culorile relevante pentru un proiect de amenajare interioara;

C46. Planifica sii organizeaza sarcinile pentru a asigura finalizarea proiectelor la termen;

c47. Apreciaza importanta lucrului in echipa si rolurile interdependente din cadrul unui
proiect de design;

C48. Demonstreaza cunostinte asupra principiilor de comunicare interpersonala si ascultare
activa aplicate in relatia cu clientii;

C49. Interpreteaza cerintele si dorintele clientilor in functie de designul interior.

b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun abilitdti avansate, care denotd control si inovare,
necesare pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncd sau
de studiu specializat:

A01. Consulta specialisti pentru a adapta proiectul din perspectiva designului ambiental
incluziv;

A02. Integreaza principiile de design biofilic in proiectul de design ambiental;

A03. Deseneaza schite si planuri detaliate, incluzand dimensiuni si specificatii;

A04. Utilizeaza tehnici de reprezentare grafica pentru a transmite corect conceptul
proiectului;

° Abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini
si pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice,
intuitive si creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si
instrumente). Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme,
reflectie critica si constructiva, creativitate si inovare.
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A05. Realizeaza planuri detaliate care includ zonificarea amplasamentului, scheme de
circulatie si integrarea spatiilor verzi;

A06. Utilizeaza software de proiectare asistata de calculator (CAD) pentru a concepe planuri
de design ambiental precise si complexe;

A07. Realizeaza estimari de buget detaliate si identifica sursele optime de aprovizionare
pentru materialele necesare;

A08. Utilizeaza software specializat pentru a mentine evidenta costurilor in proiectele de
design interior;

A09. Integreaza masuratori si calcule precise in proiectul de design ambiental, respectand
cerintele functionale si de siguranta;

A10. Demonstreaza intelegerea influentelor din alte domenii artistice (moda, cinema, arte
vizuale) asupra designului interior;

Al11. Participa la evenimente profesionale, targuri si expozitii pentru a-si actualiza
cunostintele despre tendintele de design;

A12. Efectueaza masuratori precise ale spatiului si le coreleaza cu dimensiunile obiectelor si
materialelor de design;

A13. Utilizeaza echipamente si instrumente de masurare si calcul pentru a obtine date exacte;
A14. Ofera recomandari personalizate clientilor privind stilul, materialele si amenajarea;
A15. Creeaza moodboard-uri si mostre vizuale pentru a ajuta clientii in procesul decizional;
A16. Creeaza desene tehnice si imagini digitale detaliate, care includ toate specificatiile
necesare;

A17. Utilizeaza software de proiectare 3D pentru a crea previzualizari realiste ale spatiului;
A18. Evalueaza necesitatile cladirilor existente si proiecteaza solutii de modernizare, adaptate
specificului fiecarei structuri;

A19. Integreaza materiale si tehnologii ecologice in proiectele de design interior, optimizand
consumul de resurse;

A20. Propune solutii de design care minimizeaza impactul asupra mediului si asigura
sustenabilitatea pe termen lung;

A21. Dezvolta si aplica solutii vizuale care Tmbina estetica si functionalitatea, conform
specificatiilor clientului;

A22. Realizeaza reprezentari artistice (schite, moodboard-uri) pentru a comunica viziunea
estetica propusa;

A23. Stabileste relatii de colaborare pe termen lung cu furnizori, distribuitori si alti parteneri,
utilizand o comunicare clara si deschisa;

A24. Propune evaluari de conformitate pentru a ajuta la respectarea reglementarilor tehnice
si de siguranta;

A25. Redacteaza rapoarte de lucru detaliate si concise, respectand standardele de claritate si
organizare necesare pentru comunicarea eficienta a progresului proiectului;

A26. Prezinta informatiile tehnice si concluziile intr-un format accesibil, astfel incat acestea sa
fie usor de inteles de persoane fara expertiza tehnica;
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A27. Creeaza modele virtuale detaliate care reflecta atat spatiul existent, cat si propunerile
de design, utilizand programele de specialitate;

A28. Integreaza elemente vizuale, cum ar fi mobilierul, texturile si iluminarea, pentru a oferi
o previzualizare realista a proiectelor;

A29. Creeaza o lista completa a tuturor elementelor implicate in proiect, de la obiecte de
decor la materiale si finisaje, tindand cont de specificatiile de design si buget;

A30. Asigura detalii exacte in inventarierea materialelor si resurselor necesare, astfel incat sa
faciliteze aprovizionarea si gestionarea stocurilor;

A31. Analizeaza optiunile de materiale si le selecteaza pe cele mai potrivite, luand in
considerare functionalitatea si eficienta acestora;

A32. Realizeaza planificari precise si calculeaza cantitatile necesare de materiale, optimizand
utilizarea resurselor pentru a respecta bugetul;

A33. Realizeaza concepte de design interior adaptate nevoilor si preferintelor clientului,
integrand elemente estetice si functionale;

A34. Traduce ideile conceptuale in schite si modele detaliate, care reflecta tema si stilul dorit
al spatiului respectiv;

A35. Elaboreaza prezentari vizuale atractive, folosind schite, diagrame si imagini digitale
pentru a ilustra clar ideile de design;

A36. Comunica eficient propunerile de design intr-un limbaj accesibil, adaptand prezentarea
pentru a fi inteleasa de publicul larg, inclusiv persoane fara pregatire tehnica;

A37. Creeaza modele vizuale care reflecta clar cerintele proiectului, adaptandu-le la nevoile
si asteptarile publicului-tinta;

A38. Utilizeaza software specializat de modelare si design pentru a transforma cerintele intr-
o reprezentare digitala realista a spatiului;

A39. Colecteaza si organizeaza materiale vizuale diverse (imagini, mostre de materiale, palete
de culori) intr-un moodboard care transmite clar tema si directia proiectului;

A40. Comunica eficient cu persoanele implicate Tn proiect pentru a asigura alinierea
moodboard-ului cu asteptarile si cerintele estetice ale clientului;

A41. Colaboreaza eficient in echipe multidisciplinare, contribuind activ si adaptandu-se la
schimbarile de cerinte sau perspective;

A42. Tsi gestioneazd independent timpul, prioritizeaza sarcinile si ajusteazd activitateain
functie de resursele si termenele disponibile;

A43. Aplica tehnici de interviu si formulare a intrebarilor pentru a obtine informatii detaliate
de la clienti;

A44. Sintetizeaza informatiile obtinute pentru a formula propuneri care reflecta asteptarile
clientului;

A45. Aplica tehnici de comunicare clara pentru a identifica si confirma asteptarile si dorintele
clientului;

A46. Gestioneaza feedback-ul clientilor si ofera solutii adecvate Tn timp util.
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c) Responsabilitate si autonomiel® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitati
sau proiecte tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea
deciziilor in situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru
gestionarea dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

RO1. Demonstreaza capacitatea de a integra feedback-ul clientilor si expertilor in solutii
practice de accesibilitate;

R0O2. Trateaza cu responsabilitate principiile de sustenabilitate privitoare la optiunile de
design biofilic alese;

RO3. Isi asuma raspunderea pentru claritatea si acuratetea schitelor realizate;

RO4. Prezinta schitele intr-o maniera profesionista, explicand elementele tehnice clientilor si
entitatilor din procesul de proiectare si executie;

ROS. Tsi asumd responsabilitatea pentru elaborarea unui buget realist, adecvat nevoilor
proiectului;

RO6. Lucreaza in maniera inter-profesionala pentru a integra cerintele functionale si de
siguranta;

RO7. Actualizeaza independent portofoliul de inspiratii si documenteaza tendintele relevante.
RO8. Demonstreaza initiativa in aplicarea tendintelor inovatoare in proiectele proprii,
adaptandu-le specificului fiecarui client;

R09. Verifica si confirma acuratetea masurdtorilor pentru a evita erori In amenajarea
spatiului;

R10. Gestioneaza relatia de consiliere cu clientul, asigurandu-se ca optiunile oferite sunt
aliniate cu bugetul si preferintele acestuia;

R11. Tsi asumd responsabilitatea pentru acuratetea si claritatea desenelor, asigurand ca
acestea respecta cerintele clientului si ale proiectului;

R12. la decizii informate asupra metodelor si materialelor de modernizare, demonstrand
initiativa in propunerea de solutii inovatoare;

R13. Tsi asum3 responsabilitatea pentru satisfacerea cerintelor estetice ale clientului,
demonstrand adaptabilitate si flexibilitate in realizarea proiectului;

R14. Demonstreaza autonomie in gestionarea parteneriatelor, contribuind la atingerea
obiectivelor organizatiei prin colaborari eficiente;

R15. Colaboreaza cu responsabilii de documentatia tehnica necesara pentru avize;

R16. Demonstreaza autonomie in relationarea cu autoritatile de reglementare si aplica in mod
proactiv standardele necesare in constructii;

R17. Lucreaza independent in utilizarea software-urilor de specialitate, dezvoltand proiecte
virtuale care indeplinesc specificatiile clientului si ale echipei;

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in
mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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R18. Tsi asumd responsabilitatea pentru exactitatea si exhaustivitatea listelor de obiecte,
mentinand o documentatie precisa;

R19 Tsi asuma responsabilitatea pentru respectarea specificatiilor clientului si pentru
asigurarea calitatii estetice a designului propus;

R20. Demonstreaza autonomie in pregadtirea si sustinerea prezentarilor, colaborand cu
echipele artistice si tehnice pentru a integra feedback-ul si a rafina ideea final3;

R21. Lucreaza autonom in evaluarea si selectia materialelor, ludnd decizii informate pentru a
optimiza calitatea si bugetul proiectului;

R22. Isi asumd responsabilitatea pentru corectitudinea si claritatea modelului vizual,
asigurandu-se ca acesta este fidel specificatiilor primite;

R23.Tsi asuma responsabilitatea de a crea moodboard-uri care inspird si directioneaza echipa
de proiect, respectand tema si specificatiile cerute;

R24. 1si asum3 responsabilitatea pentru respectarea termenelor si pentru calitatea
livrabilelor, contribuind creativ si flexibil la solutionarea problemelor;

R25. Da dovada de autonomie in indeplinirea sarcinilor, oferind solutii originale si adaptabile
pentru provocarile din proiect;

R26. isi asuma responsabilitatea pentru fidelitatea interpretdrii nevoilor clientului in
propunerile de design;

R27. Mentine o atitudine profesionala si respecta confidentialitatea informatiilor clientului;
R28. Se adapteaza stilului de comunicare al fiecarui client, gestionand independent relatia cu
acesta.

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
Arhitect de interior/Arhitecta de interior — cod ESCO 2161.1.1

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul

programului de studii
n cadrul programului de studii universitare de licentd Design ambiental flexibilizarea
este asigurata prin componenta disciplinelor optionale, facultative si complementare.
Disciplinele optionale valorizeaza si nuanteaza continutul si traseul flexibil al formarii
absolventului. Din punct de vedere epistemic, disciplinele optionale definitiveaza, prin
particularizarea continutului, traseel particulare.
Aceste discipline sunt, dupa cum urmeaza:
Anul II:
Animatie pentru design |
Machetare pentru medii ambiental Ill
Animatie pentru design Il
Machetare pentru medii ambiental IV
Design de obiect pentru spatiul ambiental |
Sculptura digitald pentru gaming |
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Design de obiect pentru spatiul ambiental Il
Sculptura digitald pentru gaming Il

Anul lll:

Obiecte si structuri ambientale |

Concept design in animatie si gaming |
Obiecte si structuri ambientale Il

Concept design in animatie si gaming Il

Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 2.

Disciplinele mentionate anterior nuanteaza axiologic traseul flexibil individual.
Acestea ofere competente, abilitati si elemente de responsabilitate si autonomie distincte
dar, convergente, in baza ESCO.

n cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invitare
prin parcurgerea disciplinei Competente de antreprenoriat — aplicatii practice. Aceasta vine in
completare unei alte discipline obligatorii complementare, Competente de antreprenoriat,
ambele fiind gandite pentru a le oferi studentilor competente specifice pentru
antreperenoriat, intrucat multi dintre absolventi devin liber profesionisti (freelanceri)
autorizati.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor
de studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina
complementara care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si
5, pe care studentii le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline din domenii diferite
decat cel in care studiaza (oferta de discipline complementare care genereaza competente
transversale pentru studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT
poate fi consultata pe platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de

invatamant ale programelor de studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si
disciplina Educatie fizicd, pe o durata de patru semestre, studentii avand posibilitatea de a
opta pentru o gama larga de discipline sportive in fiecare semestru.

in conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invatamdnt pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor
Legii Tnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul
127, alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare semestru in planurile de
fnvatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut
de disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de
studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.
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Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de
invatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfidsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din
Timisoara, aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta
la orice program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

* proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
* proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor
se publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT fnainte de inceputul
fiecarui an universitar.

Temele lucrarilor de licenta se Tnscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta
se realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studiu,
alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali
colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic
coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o

parte practica (proiect obiectivat Tn materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o
parte teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de
licenta. Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licenta programate.

inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de cétre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la Tnceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning
se face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de
Raportul de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a
studiilor universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Examenele de finalizare a studiilor se organizeaza conform structurii anului universitar
si a reglementarilor UVT si FAD.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (dacd este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didacticd Tn Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sda parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa
finalizeze Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru
profesia didacticd si sa obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de
Vest din Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru
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Pregatirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau
n regim postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.

secretariat@e-uvt.ro
WWW.UVt.ro



about:blank
https://dppd.uvt.ro/

Universitatea de Vest

MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE

DESIGN AMBIENTAL

Anul de studii |
An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul i
Nr. oL Codul C ie s o awAs
Disciplina C1 Cc2 . 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls| L |ple|c]s|L]|P|cCr
Discipline fundamentale
1. Istoria artei | DF DO FADLDA 1101 1|1 2
2. Istoria artei Il DF DO FADLDA 1201 1 1 2
3. Anatomie artistica si aplicata | DF DO FADLDA 1102 1|1 2
4, Anatomie artistica si aplicata Il DF DO FADLDA1202 1|1 2
5. Perspectivd, geometrie descriptiva | DF DO FADLDA 1103 1 2
6. Perspectiva, geometrie descriptiva Il DF DO FADLDA 1203 1 2
Discipline de domeniu
7. Bazele desenului pentru design ambiental | DD DO FADLDA 1104 1 1 3
8. Bazele desenului pentru design ambiental Il DD DO FADLDA 1204 2 1 3
9. Studiul culorii pentru design ambiental | DD DO FADLDA 1105 1 1 2
10. Studiul culorii pentru design ambiental Il DD DO FADLDA 1205 1 1 2
11. Compozitie bi si tridimensionald | DD DO FADLDA 1106 1 1 3
12. Compozitie bi si tridimensionala Il DD DO FADLDA 1206 1 1 3
Discipline de specialitate
13. Bazele constructiei imaginii digitale | DS DO FADLDA 1107 1 1 3
14. Bazele constructiei imaginii digitale I DS DO FADLDA 1207 1 1 3
15. Design de ambient — compozitie | DS DO FADLDA 1108 2 1 4
16. Design de ambient — compozitie Il DS DO FADLDA 1208 3 1 5
18. Desen tehnic | DS DO FADLDA 1109 1 2
19. Desen tehnic Il DS DO FADLDA 1209 1 2
20. 3D Design | DS DO FADLDA 1110 1 1 3
21. 3D Design Il DS DO FADLDA 1210 1 1 2
22. Machetare pentru medii ambientale | DS DO FADLDA 1111 1 2
23. Machetare pentru medii ambientale Il DS DO FADLDA 1211 1 2
Discipline complementare
24, Limba straina | DC DOP FADLDA 1112 2 2
25. Limba straina Il DC DOP FADLDA 1212 2 2
26. Educatie fizica | DC DOP FADLDA 1113 1 1
27. Educatie fizica Il DC DOP FADLDA 1213 1 1
28. Etica, integritate si scriere academica DC DO FADLDA 1114 1 2
29. Consiliere profesionala si orientare in cariera DC DO FADLDA 1115 1 1
10 10 (0| 30|11 4| 10 30
TOTAL
+4 +1
Total ore didactice pe saptamana 26 25

Discipline facultative
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Nr. Discipline al o Cod Semestrul | Semestrul Il

crt. facultative disciplina C|S | L | P|Cr | C|S|L|P|Cr
29. Voluntariat | DC | DFAC FADLDA 1116 60 de ore 2

30. Voluntariat Il DC | DFAC FADLDA 1216 60 de ore 2
31. Crochiuri | DC | DFAC FADLDA 1117 1 2

32. Crochiuri Il DC | DFAC FADLDA 1217 1 2
33. Digital Street art | DC | DFAC FADLDA 1118 1

34 Digital Street art Il DC | DFAC FADLDA 1218 2 1 2
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Anul de studii Il
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul . i n . . ieas
Disciplina C1 c2 o 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
c|ls|{it|p|la]c|s|[L]r]|e
Discipline fundamentale
1. Istoria artei lll DF DO FADLDA 2101 1 1 3
Istoria si estetica designului
2. | DF DO FADLDA 2201 1 1 2
Ergonomia spatiilor
3. . . DF DO FADLDA 2102 1 1 3
ainteriore |
Ergonomia spatiilor
4. o DF DO FADLDA 2202 1 1 2
interioare Il
Discipline de domeniu
Comunicare vizuala | DD DO FADLDA 2103 1 1 2
Comunicare vizuala Il DD DO FADLDA 2203 1 1 2

Tehnologii si materiale
7. T DD DO | FADLDA2104 | 1 1 2
pentru design interior |

Tehnologii si materiale
8. O . DD DO FADLDA 2204 1 1 2
pentru design interior Il

Discipline de specialitate

Design de ambient —

9. . DS DO FADLDA 2105 2 1 4
compozitie Il
Design de ambient —
10. L DS DO FADLDA 2205 2 1 4
compozitie IV
11. 3D Design 1l DS DO FADLDA 2106 1 1 3
12. 3D Design IV DS DO FADLDA 2206 1 1 3

Mobilier si accesorii pentru
13. T . DS DO FADLDA 2107 1 1 2
design interior |

Mobilier si accesorii pentru
14. o . DS DO FADLDA 2207 1 1 2
design interior Il

Animatie pentru design | FADLDA 2108
1
15. Machetare pentru medii o DoP 1 1 3
. FADLDA 2109
ambiental Il
Animatie pentru design Il FADLDA 2208
16. Machetare pentru medii DS DOP? 1 1 2
. FADLDA 2209
ambientale IV
Design de obiect pentru
. . FADLDA 2110
spatiul ambiental |
17. — DS | DOP? 1 1 2
Sculptura digitala pentru FADLDA 2111
gaming |
Design de obiect pentru
. . FADLDA 2210
spatiul ambiental Il
18. — DS | DoOP? 1 1 2
Sculptura digitald pentru
) FADLDA 2211
gaming Il
19. Stagiu de practica DS DO FADLDA 2212 56 3

Discipline complementare
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20. Limba strdina | DC DOP FADLDA 2112 2 2
21. Limba straina Il DC DOP FADLDA 2213 2 2
22. Educatie fizica | DC DOP FADLDA 2113 1 1
23. Educatie fizica Il DC DOP FADLDA 2214 1 1
Procesarea digitald a
24, R DC DO FADLDA 2114 1
imaginii |
Procesarea digitald a
25. T DC DO FADLDA 2215 1 1 1
imaginii Il

Competente de
26. . DC DO FADLDA 2115 1 1 2
antreprenoriat

Disciplind complementara

27. optionald care formeaza DC DOP FADLDA 2216 1 1 2
competente transversale |
TOTAL 11 5 9 0| 30 |11 |5 (9]0 30
Total ore didactice pe saptamana 25 25

!Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
2 Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2

Discipline facultative

Nr. Discipline al e Cod Semestrul | Semestrul Il
crt facultative disciplina c|S ‘ L ‘ P | Cr cC/,S|L|P | Cr
28. Voluntariat IlI DC |DFAC FADLDA 2116 60 de ore 2
29. Voluntariat IV DC |DFAC FADLDA 2217 60 de ore 2
30. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC FADLDA 2117 1 1
31. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC | FADLDA 2218 1 1
Structuri anatomice, bionica si
32. . DC |DFAC FADLDA 2118 1 1
design
Structuri anatomice, bionica si 1 1
33. . DC |DFAC FADLDA 2219
design
Competente de antreprenoriat —
34. L . DC |DFAC FADLDA 2220 1 2
aplicatii practice
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Anul de studii Ill
An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul o sl o s Al
Disciplina Cl | C2 o 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
clis]|it|epjea|c|s]|L|r] c
Discipline fundamentale
1. Istoria si estetica designului Il DF DO FADLDA 3101 1 1 3
Istoria si estetica designului
2. " DF DO FADLDA 3201 1 1 3
Discipline de domeniu
Proiectare pentru design
3. . . DD DO FADLDA 3102 1 1 3
interior |
Proiectare pentru design
4. . . DD DO FADLDA 3202 1 1 3
interior Il
Discipline de specialitate
Design de ambient —
5. i DS DO FADLDA 3103 3 3 8
compozitie V
Design de ambient pentru
6. ) . DS DO FADLDA 3203 3 3 8
licenta
Mobilier si accesorii pentru
7. . . DS DO FADLDA 3104 2 2 5
design dnterior IlI
Mobilier si accesorii pentru
8. T Ds | po FADLDA 3204 2 2 5
design interior IV
Obiecte si structuri
. FADLDA 3105
ambientale | DO
9. — 1 DS 1 1 4
Concept design Tn animatie si pt
, FADLDA 3106
gaming |
Obiecte si structuri
. FADLDA 3205
ambientale Il DO
10. — 1 DS 1 2 4
Concept design in animatie si Pl
. FADLDA 3206
gaming Il
Metodologia elaborarii
11. AR Ds | po FADLDA 3107 1 1 3
lucrarii de licenta |
Metodologia elaborarii
12. . . . DS DO FADLDA 3207 2 1 5
lucrarii de licenta Il
Marketing, management si
14. o i , pDs | po FADLDA 3108 1 1 2
sociologia designului |
Marketing, management si
15. . . . . DS DO FADLDA 3208 1 1 2
sociologia designului Il
Discipline complementare
Disciplina complementara o
16. optionald care formeaza DC b FADLDA 3109 1 1 2
competente transversale ||
TOTAL 11 2 9 30 11 1 10 30
Total ore didactice pe saptamana 22 22
* Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
secretariat@e-uvt.ro
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Discipline facultative

Nr. Discipline C 2 Cod Semestrul | Semestrul Il
crt. facultative 1 disciplina C S | L | P |Cr C S L|{P | Cr
16. Voluntariat V DC |DFAC FADLDA 3110 60 de ore 2
17. Voluntariat VI DC |DFAC | FADLDA 3210 | | 60 de ore 2
Legenda
Cc1 criteriul continutului
c2 criteriul obligativitatii
DF discipline fundamentale
DD discipline in domeniu (unde este cazul)
DS discipline de specialitate
DC discipline complementare
DO discipline obligatorii (impuse)
DOP discipline optionale (la alegere)
DFAC  discipline facultative
cp competenta profesionala
CcT competenta transversala
o activitate didactica de tip curs
S activitate didactica de tip seminar
L activitate didactica de tip laborator practic
P activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Prevedere
int ld standard
ntreg programul de
Nr. Tio disciolina Anul | Anul Anul lll & pst gd % di specific
ip discipli udii
crt. p discip t° t": ARACIS
ota
Curs | Curs | S/L/P | S/L/P
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P // I Curs | S/L/P | Total
sl s2 sl s2

1 Fundamentale 56 84 56 56 14 12 14 12 138 166 304 | 14,89% 15-20%
2 De domeniu 126 112 56 56 14 12 14 12 208 194 402 | 19,69% 15-20%
3 De specialitate 98 112 168 196 112 | 108 112 108 486 528 1014 | 49,66% | Max 60%
4 Complementare 14 112 28 140 14 0 14 0 56 266 322 | 15,77% 10-20%

1848-

TOTAL 294 420 364 448 154 132 154 132 944 | 1154 | 2098 100% 2100

BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore
_ Prevedere
. Intreg programul de

Nr. Tip Anul | Anul Il Anul 11l . standard

. studii % din e

crt. | disciplina c c S/LP | S/LP total specific

urs | Curs ota
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P Curs | S/L/P | Total ARACIS

sl s2 sl s2
Obligatorii | 280 308 252 | 336 126 | 120 | 126 108 778 836 1726 79,04% min. 75%
Optionale 42 84 56 112 28 12 28 24 138 290 316 20,96% | max.25%

Total 322 392 308 | 448 154 | 132 | 154 132 916 | 1126 | 2042 | 100,00%
Nu intrd in calculul

4 | Facultative 0 176 0 190 0 0 60 60 28 486 486

totalurilor
Raport total ore de curs /ore seminar/laborator/practica 0,81
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Lect. univ. dr. Raluca Sita Prof. univ. dr. losif Mihailo Prof. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel Pirtea
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE
ASTEPTATE ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

o Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate;
e Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie, profesionale si
transversale.
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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2025-2026

Facultate: Facultatea de Arte si Design
Ciclul de studii universitare: Licenta

Denumirea programului de studii universitare de i
Design de produs

licenta:

Denumirea calificarii’ dobandita in urma absolvirii )
. . Design de produs
programului de studii:

Titlul acordat: Licentiat in Arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 3 ani
Numarul de credite (ECTS): 180 ECTS
Forma de invatamant: Tnvatdmant cu frecvents (IF)
Limba de predare: Romana
Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara
Incadrarea programului de studii in domenii de stiinta
Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte
Ramura de stiinta: Arte
Domeniul de studii universitare de licenta: Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii
(conform DL-ISCED F-2013):
Denumirea domeniului restrans de studii
(conform DR-ISCED F-2013):

02 Arts and humanities / Stiinte umaniste si arte

021 Arts / Arte

0212 Fashion, interior and industrial design - Interior
design / Moda, design interior si design de produs —
Design pentru spatiu ambiental

Denumirea domeniului detaliat de studii
(conform DDS-ISCED F-2013):

! Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand
un organism/o autoritate competent/a stabileste cd o persoana a dobandit rezultate ale invatarii corespunzatoare unor
standarde prestabilite. Calificdrile dobandite de absolventii programelor de studii din invatamantul superior sunt
atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de cétre institutiile de invatamant
superior acreditate.
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii

Misiunea programului de studii universitare de licenta Design de produs este de creatie,
cercetare aplicata si educatie, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii individuale, precum
si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora, generand si transferand cunoastere catre
societate prin:

a) creatie individuala si colectiva Tn specializarea artelor aplicate, in particular pentru

designul de produs;

b) cercetare aplicata in specializarea designului de produs, precum si valorificarea si

diseminarea rezultatelor acestor cercetari aplicate;

c) formare initiald la nivel universitar, care sa conduca la:

o Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;

o Insertia profesionala a absolventilor;

o Satisfacerea nevoilor de competente ale mediului cultural si economic pentru
designul de produs.

UVT T1si asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de creatie si cercetare aplicata pentru designul de
produs, de invatare, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile care le
ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural. Realizarea misiunii programului de studii
universitare de licenta Design de produs se concretizeaza in urmatoarele obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design de produs;

b) formarea initiala resurselor umane calificate pentru calificarea Design de produs;

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare.

Obiectivele programului de studii universitare Design de produs sunt de a pregati
studentii in mod specific pentru o cariera in domeniu, oferindu-le competentele necesare pentru
profesia de designer de produs.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii vizate in cadrul
programului de studii
A. COMPETENTE?

3 Competenta (competence) reprezinta capacitatea doveditd de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.
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Competente-cheie*:
e Competente de alfabetizare;
e Competente multilingvistice;
e Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;
e Competente digitale;
e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;
e Competente civice;
e Competente antreprenoriale;
e Competente de constientizare si exprimare culturala.

Competente profesionale®:

e FElaboreazd proiecte de specificatii pentru proiectare - Enunta specificatiile de proiectare,
cum ar fi materialele si piesele care trebuie utilizate si o estimare a costurilor;

e Prezintd propuneri de design artistic - Elaboreaza si prezinta sugestii detaliate de design
pentru o anumita productie unui grup mixt de persoane, inclusiv personal tehnic, artistic
si de conducere;

e Realizeazd schite de proiectare - Creeaza imagini in stare brutd pentru a contribui la
elaborarea si comunicarea conceptelor de proiectare;

e Determind caracterul adecvat al materialelor - La proiectarea produselor, determina daca
materialele sunt adecvate si disponibile pentru productie;

e [Efectueazd activitdti de ideatie - Implementeaza diverse tehnici pentru a genera idei.
Schitarea, crearea de prototipuri si brainstormingul sunt exemple ale acestor tehnici;

e C(iteste planuri standard - Citeste si intelege planuri standard si desene ale
echipamentelor si ale proceselor;

e Concepe designul produsului - Transforma cerintele pietei in proiectare si dezvoltare de
produse;

e Concepe si executd modelul fizic al unui produs - Construieste un model al produsului din
lemn, argila sau alte materiale utilizand unelte manuale sau electrice;

e C(Creeazd personaje 3D - Dezvolta modele 3D prin transformarea si digitalizarea de
personaje proiectate anterior cu ajutorul instrumentelor specializate 3D;

e Dezvoltd idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti cetdtenii
pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munca, incluziune sociala si cetatenie activa, fiind
dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copildria mica si pe tot parcursul vietii adulte,
prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

5 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul calitativ
specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formal3, respectiv prin parcurgerea unui program
organizat de o institutie acreditata.
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e Redd imagini 3D - Utilizeaza instrumente specializate pentru a transforma modelele cu
structura de fire 3D Tn imagini 2D cu efecte fotorealiste 3D sau cu redare non-fotorealista
pe calculator;

e Concepe si executd modelul virtual al unui produs - Creeaza un model grafic matematic
sau tridimensional al produsului pe calculator prin utilizarea unui sistem CAE sau a unui
calculator;

e Fixeazd elemente componente - Fixeaza elementele in conformitate cu planurile si
planurile tehnice, pentru a crea subansamble sau produse finite;

e Interpreteazd desene tehnice - Interpreteaza desenele tehnice ale unui produs realizat de
inginer pentru a sugera imbunatatiri, pentru a face modele ale produsului sau pentru a1l
exploata;

e Opereazd echipamente de mdsurd de precizie - Masoara dimensiunea unei parti
prelucrate atunci cand o verifica si o marcheaza pentru a vedea daca respecta standardul
folosind un echipament de masurare de precizie bi- si tridimensionala, cum ar fi un etrier,
un micrometru si un ecartament de masurare;

e Proiecteazd machete - Proiecteaza machete de produse, cum ar fi vehicule sau cladiri,
care reprezinta cu precizie dimensiunile produsului Tntr-un format mai mic;

e Pune in ordine elementele componente - Pune in ordine si aranjeaza elementele
componente pentru a le asambla in mod corect conform schitelor si planurilor tehnice;

e Utilizeazd software CAD - Utilizeaza sisteme de proiectare asistata de calculator (CAD)
care sa contribuie la crearea, modificarea, analiza sau optimizarea unui desen sau model
industrial;

e Utilizeazad tehnici de ilustrare digitale - Creeaza desene utilizand programe si tehnici de
ilustrare digital;

e Utilizeaza tehnici de ilustrare traditionale - Creeaza desene cu ajutorul tehnicilor de
ilustrare traditionale, cum ar fi acuarel3, stilou si tus, aerograf, pictura in ulei, pasteluri,
gravura in lemn si decupaje de linoleum.

Competente transversale®

e [Ffectueazd cercetare de piatd - Culege, evalueaza si reprezinta date privind piata-tinta si
clientii pentru a facilita dezvoltarea strategica si studiile de fezabilitate. Identifica
tendintele pietei;

e [Efectueazd cercetare in legdturd cu curentele din design - Efectueaza cercetare cu privire
la evolutiile prezente si viitoare si la curentele din design, precum si la caracteristicile-
tinta conexe ale pietei;

6 Competentele transversale reprezinta achizitiile valorice si atitudinale care depasesc un anumit domeniu/program
de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune sociala, dezvoltare
personala si profesionala.
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e Respectd documentul informativ transmis de client - Interpreteaza si raspunde cerintelor
si asteptarilor, astfel cum au fost discutate si convenite cu clientii;

e Asigurd legdtura cu inginerii - Colaboreaza cu inginerii pentru a asigura o intelegere
comuna si pentru a discuta proiectarea, dezvoltarea si imbunatatirea produselor;

e Respectd termenele - Se asigurd ca procesele operationale sunt incheiate la o data
convenita anterior;

e Capacitate de analiza si sinteza;

e Lucrul in echipa.

B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

a) Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncad sau de studiu,
care implica intelegerea criticd a teoriilor si principiilor:

C01. Identifica tehnologiile de fabricatie si a proceselor de productie aplicabile pentru diverse
materiale si componente;

C02. Examineaza principiile fundamentale de design si estetica aplicabile in realizarea produselor.
C03. Creeaza si evalueaza conceptele de design pentru produse specifice;

CO04. Alege tehnicile de comunicare vizuala si argumentare verbalad pentru prezentarea ideilor de
design unui public variat;

CO5. Identifica principiile de baza in realizarea schitelor de design si a tehnicilor de desen manual
si digital;

C06. Investigheaza diferitele tipuri de materiale utilizate Tn designul de produs, inclusiv
proprietatile si caracteristicile lor;

CO7. Estimeaza impactul materialelor asupra sustenabilitatii si durabilitatii produselor;

C08. Determina adecvat procesele tehnologice de prelucrare a materialelor si a cerintelor de
productie;

C09. Investigheaza diferite tehnici de generare a ideilor, prin metode de dezvoltare a creativitatii;
C10. Apreciaza procesele creative sia modul in care acestea contribuie la dezvoltarea conceptelor
inovatoare;

C11. Alege simbolurile si conventiile de reprezentare grafica utilizate in desene tehnice si planuri
standard;

7 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamnad enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin fnvatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.
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C12. Examineaza fundamentele de constructii geometrice si specificatii dimensionale aplicabile
designului de produs;

C13. Apreciaza principiile fundamentale ale designului de produs, inclusiv a etapelor de
dezvoltare de la idee la produs final;

C14. Estimeaza cerintele pietei si a modului in care acestea influenteaza procesul de proiectare
a produsului;

C15. Stabileste tehnologiile si materialele utilizate in designul si fabricarea produselor;

C16. Deosebeste procesele tehnologice pentru diferite tipuri de materiale si alegerea acestora in
functie de cerintele produsului;

C17. Stabileste aparatura si tehnologiile in realizarea modelului fizic al produsului si intelege
utilizarea corecta a acestora pentru a obtine rezultatele dorite;

C18. Adapteaza conceptul la software-urile specializate pentru crearea si manipularea modelelor
3D;

C19. Apreciaza asupra tehnicilor de texturare, aplicarea de materiale siiluminare pentru a adauga
realism personajelor 3D;

C20. Investigheaza materialele noi si procesele tehnologice care pot inspira solutii creative in
modelarea 3D;

C21. Combina teorii si metodologii ce sustin dezvoltarea ideilor creative in realizarea
personajelor, obiectelor si ambiantelor 3D;

C22. Clasifica principiile si tehnicile de creare a modelelor 3D si utilizarea acestora in procesul de
design;

C23. Exploreaza programele si platformele specializate utilizate in designul 3D si redarea
imaginilor;

C24. Creaza un model tridimensional al uni produs conform conceptelor fundamentale de
modelare grafica si a parametrilor geometrici;

C25. Investigheaza diverse software-uri si cu modul lor de functionare pentru simulari si analize
de performanta ale produselor;

C26. Examineaza metode utilizate pentru descrierea formei si geometriei unui produs in mediul
virtual;

C27. Adapteaza diferite tehnici de asamblare, inclusiv tipuri de imbinari, utilizarea
echipamentelor si uneltelor specifice;

C28. Apreciaza caracteristicile materialelor utilizate Tn procesul de asamblare si cum acestea
influenteaza alegerea metodei de asamblare;

C29. Adapteaza proiectul conform standardelor de desen tehnic pentru designul de produs;
C30. Identifica principiile de analiza a costurilor si estimare bugetara pentru proiectarea de
produse;

C31. Apreciaza modul in care desenele tehnice pot fi utilizate pentru a construi modele fizice ale
produsului;

C32. Descopera caracteristicile functionale ale echipamentelor de masura, inclusiv specificatiile
tehnice si tolerantele de masurare;
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C33. Adapteaza proiectul in functie de tehnologiile si instrumentele de modelare 3D, atat
manuale cat si digitale (CAD);

C34. Proiecteaza in functie de principiile de baza ale designului de produs si ale machetelor,
inclusiv scara, proportiile si materialele utilizate;

C35. Elaboreaza proiecte conform principiilor si standardelor tehnice aplicabile in proiectarea si
asamblarea produselor;

C36. Investigheaza principiile si functionalitatile software-urilor CAD utilizate in designul de
produs;

C37. Adapteaza procesul de creare, modificare si analiza a desenelor sau modelelor industriale
in mediul CAD conform specificatiilor;

C38. Compara diferitele tipuri de software de ilustrare digitala si a functionalitatilor acestora;
C39. Prioritizeaza principiile fundamentale ale designului grafic si ale teoriei culorii, aplicabile in
ilustrarea digitala;

C40. Selecteaza materialele specifice necesare pentru fiecare tehnica de ilustrare traditionala.
C41. Analizeaza datele culese, inclusiv sondaje, interviuri si concurenta;

C42. Interpreteaza datele sintetizate comportamentale pentru a defini profilul clientului tinta;
C43. Examineaza principalele curente si tendinte istorice si contemporane in design;

C44. Selecteaza tehnici de cercetare relevante pentru identificarea tendintelor emergente si
previzionarea directiilor viitoare din design;

C45. Selecteaza documentele informative esentiale (specificatii, cerinte tehnice, asteptari);

C46. Estimeaza principiile de baza de inginerie aplicabile in designul de produs, inclusiv materiale,
procese de fabricatie si ergonomia;

C47. Investigheaza conceptele tehnice utilizate in domeniul ingineriei pentru a putea comunica
eficient cu inginerii;

C48. Prioritizeaza procesele si gestioneaza timpul in procesul de proiectare a produselor;

C49. Stabileste tehnicile de planificare si organizare a sarcinilor care ajuta la respectarea
termenelor stabilite;

C50. Investigheaza metodologiile de analiza si sinteza aplicate in procesul de design de produs;
C51. Adapteaza rezultatele ideatiei la nevoilor utilizatorilor si cerintele pietei.

b) Abilitadti® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator studiilor
universitare de licenta, presupun abilitdati avansate, care denotd control si inovare, necesare
pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncd sau de studiu
specializat:

° Abilitatea (skill) reprezintad capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini si
pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice, intuitive si
creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si instrumente).
Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme, reflectie critica si
constructiva, creativitate si inovare.
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A01. Identifica si selecteaza materialele adecvate pentru proiectele de design de produs in
functie de specificatiile tehnice si de utilizare;

A02. Estimeaza costurile de productie pentru materiale si componente, avand in vedere factorii
economici si cerintele proiectului;

AO03. Elaboreaza documentatia tehnica si specificatiile detaliate pentru componentele necesare.
A04. Adapteaza si explica ideile de design pentru diferite categorii profesionale (tehnic, artistic,
managerial etc);

AO05. Realizeaza schite manuale si digitale care sa exprime clar idei si concepte de design;

A06. Demonstreaza aptitudini de compunere a imaginilor brute pentru a documenta si comunica
ideile de design intr-o forma vizuala adecvatg;

AQ7. Evalueaza si selecteaza materialele in functie de specificatiile proiectului si cerintele de
functionalitate;

A08. Analizeaza costurile si disponibilitatea materialelor, raportat la bugetul si volumul
productiei;

A09. Realizeaza schite si transpuneri fizice si virtuale rapide care sa comunice eficient conceptul
de design propus;

A10. Interpreteaza corect planurile si desenele tehnice ale produselor si echipamentelor;

Al1. Realizeaza concepte de design inovatoare, tindand cont de cerintele pietei si de profilul
utilizatorilor;

A12. Utilizeaza unelte manuale si tehnologii de prototipare rapida in mod eficient si sigur pentru
a crea un model fizic;

A13. Demonstreaza abilitatea de a combina diferite elemente ale modelului folosind tehnici
adecvate si de a efectua finisaje de detaliu;

Al4. Creeaza modele 3D de personaje, obiecte si ambiante, utilizdnd tehnici avansate de
sculptura digitala si modelare poligonal3;

A15. Foloseste instrumentele de modelare 3D pentru a realiza, modifica si optimiza modelele de
personaje, obiecte si ambiante, din forme de baza pana la detalii complexe;

A16. Dezvolta abilitatii de a imbina aspectele vizuale si functionale pentru a crea solutii creative
si atractive;

A17. Utilizeaza software-ul specializat pentru redarea modelelor 3D in imagini 2D, aplicand efecte
de iluminare, texturare si animatie;

A18. Utilizeaza software-uri specializate pentru a crea modele grafice tridimensionale ale unui
produs, de la schite la detalii tehnice;

A19. Aplica tehnici corecte de integrare a componentelor propuse intr-un mod care respecta
specificatiile tehnice;

A20. Analizeaza planurile tehnice ale produselor si de a identifica componentele esentiale pentru
realizarea acestora;

A21. Modeleaza 3D si realizeaza de prototipuri virtuale;

A22. Ajusteaza si calibreaza echipamentele de masurare, pentru a asigura precizia si fiabilitatea
acestora in timpul procesului de verificare a pieselor;
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A23. Aplica tehnici de finisare si detaliere a machetelor pentru a obtine un nivel Thalt de precizie
si realizare estetic3;

A24. Citeste si interpreteaza corect schitele si planurile tehnice pentru a intelege fluxul de
asamblare;

A25. Idetifica corect si a ordona componentele in functie de etapele de asamblare stabilite;

A26 Genereaza de randari si desene tehnice precise pentru prototipurile industriale;

A27. Crearea de desene digitale utilizand programe computerizate de ilustrare;

A28. Utilizeaza instrumente avansate de desen digital pentru a obtine linii, forme si detalii
precise;

A29. Dezvolta tehnici personale de lucru, combinand mai multe tehnici pentru a obtine efecte
vizuale complexe;

A30. Gestioneaza si aplica adecvat diversele medii si instrumente, precum si de a experimenta
cu tehnici mixte pentru a crea desene originale;

A31. Evalueaza date de piata si interpreteaza tendintele, modele si preferinte ale consumatorilor;
A32. Analizeaza critic informatiile obtinute in cercetarea curentelor din design si de a extrage
concluzii relevante;

A33. Interpreteaza evolutiile curentelor de design si de a propune solutii creative in conformitate
cu cerintele pietei;

A34. Comunica eficient cu clientul, adresand orice neclaritati si stabilind intelegeri comune;
A35. Colaboreaza eficient cu inginerii pentru a intelege cerintele tehnice si pentru a dezvolta
solutii de design care sa raspunda acestora;

A36. Stabileste si organizeaza termene realiste pentru finalizarea si predarea unui proiect;

A37. Prioritizeaza sarcinile in functie de termenele limita si resursele disponibile;

A38. Capacitatea de a analiza complexitatea unui produs din punct de vedere al functionalitatii,
esteticii si tehnologiei;

A39. Sintetizeaza informatii complexe si de a le integra intr-un concept coerent de design;

A40. Propune solutii inovative si eficiente pentru optimizarea proceselor de design, avand in
vedere constrangerile de timp, costuri si resurse;

A41. Colaboreaza cu colegii intr-un mediu de echipa pentru realizarea unui proiect de design de
produs;

A42. Contribuie activ la realizarea sarcinilor, respectand termenele si livrabilele stabilite de
echip3;

c) Responsabilitate si autonomiel® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitati sau
proiecte tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica ih mod
autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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deciziilor Tn situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitatii pentru
gestionarea dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

RO1. Asigura conformitatea specificatiilor tehnice cu reglementarile si standardele de siguranta;
R0O2. Prezinta autonomie in initierea si dezvoltarea unor concepte de design inovative care sa
raspunda cerintelor proiectului;

R03. Lucreaza independent in fazele initiale de concept si de documentare vizuala, contribuind
la crearea unei prezentari coerente;

RO4. Tsi asumd responsabilititii in luarea deciziilor privind selectia materialelor potrivite, tinand
cont de calitate, durabilitate si impact ecologic;

RO5. Lucreaza eficient atat individual, cat si in echipa, pentru a contribui la generarea ideilor si
modelelor tridimensionale;

RO6. Verifica independent planurile standard si desenele tehnice pentru a asigura respectarea
normelor si standardelor;

RO7. Gestioneaza un proiect de design de produs de la idee pana la implementare, asumand
responsabilitatea pentru fiecare etap3;

R0O8. Identifica si rezolva eventualele probleme aparute in timpul realizarii modelului,
demonstrand autonomie in adaptarea solutiilor la conditiile de munca;

R09. Organizeaza etapele de design ale unui personaj 3D, de la conceptul initial pana la modelul
final, respectand termenele si cerintele tehnice ale proiectului;

R10. Lucreaza independent in procesul de dezvoltare a ideilor creative, de la initierea conceptului
pana la prototip;

R11. Lucreaza independent la dezvoltarea unui proiect de design 3D, demonstrand creativitate si
adaptabilitate la diferite cerinte vizuale;

R12. Dezvolta capacitatea de a organiza si coordona etapele procesului de asamblare a
elementelor;

R13. Decide daca un element prelucrat respecta sau nu standardele, asumandu-si
responsabilitatea pentru conformitatea acestora si pentru corectitudinea masuratorilor
efectuate;

R14. Pastreaza echipamentele de masura intr-o stare buna de functionare, asigurandu-se ca sunt
intretinute corect;

R15. Lucreaza independent sau in echipe de design, asigurandu-se ca machetele respecta
cerintele de precizie si calitate impuse de proiectele de design de produs;

R16. Este autonom in gestionarea procesului de asamblare, asigurandu-se ca toate etapele sunt
respectate Intr-un mod eficient si precis;

R17. Alege si aplica software-uri adecvate pentru diferite etape ale procesului de design, de la
concept pana la prototip;

R18. Autoevalueaza si ajusteaza lucrarile pentru a respecta standardele de calitate vizuala si
tehnica;

R19. Este autonom in realizarea lucrarilor de ilustrare traditionald, de la conceperea ideii initiale
pana la finalizarea acestora, cu minima supraveghere;
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R20. Coordoneaza intreaga activitate de modelare, de la concept la executare, respectand
termenele si cerintele specificate;

R21. Asuma responsabilitatea in luarea deciziilor pe baza datelor de cercetare;

R22. Initiatiaza si propune solutii inovative bazate pe analiza pietei si ajustarea obiectivelor in
functie de tendintele observate;

R23. Formuleaza recomandariinformate si de a propune directii de design responsabile, adaptate
nevoilor actuale si viitoare ale pietei;

R24. Urmareste evolutia proiectului si de a se asigura ca solutiile propuse sunt conforme cu
cerintele si asteptarile clientului;

R25. Dezvolta abilitatea de a gestiona relatia cu clientul, identificand si solutionand eventualele
probleme inainte de finalizarea proiectului;

R26. Coordoneaza si faciliteaza intalnirile intre echipa de design si ingineri pentru a asigura o
intelegere comuna a cerintelor si obiectivelor proiectului;

R27. Este autonom in gestionarea si integrarea feedback-ului continuu din partea inginerilor
pentru a asigura succesul proiectului si imbunatatirea continua a produsului;

R28. Gestioneaza situatiile neprevazute si de a gasi solutii eficiente pentru a mentine respectarea
termenelor fara a compromite calitatea muncii;

R29. Gestioneaza procesul de design, incluzand analiza cerintelor initiale, sinteza ideilor si
prezentarea solutiilor finale;

R30. Evalueaza si a ia decizii privind impactul ecologic si economic al produselor proiectate;

R31. Asuma responsabilitatiile echipei de lucru si contributia la indeplinirea obiectivelor comune,
la standarde ridicate;

R32. Tsi asuma responsabilitea pentru propriile sarcini, asigurandu-se ci acestea sunt realizate la
standarde ridicate;

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
Designer industrial — cod ESCO 2163.1
Modelor/Modeloare — cod ESCO 2163.1.6

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul programului
de studii

n cadrul programului de studii universitare de licenta Design de produs flexibilizarea este
asigurata prin componenta disciplinelor optionale, facultative si complementare. Disciplinele
optionale valorizeaza si nuanteaza continutul si traseul flexibil al formarii absolventului. Din punct
de vedere epistemic, disciplinele optionale definitiveaza, prin particularizarea continutului,
traseel particulare.

Aceste discipline sunt, dupa cum urmeaza:

Anul II:
Animatie pentru design produs |
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Tehnici de machetare a obiectelor

Animatie pentru design produs I/

Tehnici de machetare a obiectelor

Design de obiect pentru spatiul ambiental |

Sculpturd digitald pentru gaming |

Design de obiect pentru spatiul ambiental I]

Sculpturd digitald pentru gaming I

Anul llI:

Obiecte si structuri ambientale |

Concept design in animatie si gaming |

Obiecte si structuri ambientale Il

Concept design in animatie si gaming Il
Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 2.

Disciplinele mentionate anterior nuanteaza axiologic traseul flexibil individual. Acestea
ofere competente, abilitati si elemente de responsabilitate si autonomie distincte dar,
convergente, In baza ESCO.

n cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invétare prin
parcurgerea disciplinei Competente de antreprenoriat — aplicatii practice. Aceasta vine in
completare unei alte discipline obligatorii complementare, Competente de antreprenoriat,
ambele fiind gandite pentru a le oferi studentilor competente specifice pentru antreperenoriat,
Tntrucat multi dintre absolventi devin liber profesionisti (freelanceri) autorizati.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor de
studii universitare de licenta au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina complementara
care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si 5, pe care studentii
le aleg dintr-o oferta anuald de peste 160 de discipline din domenii diferite decat cel in care
studiaza (oferta de discipline complementare care genereaza competente transversale pentru
studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT poate fi consultata pe
platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de invatamant ale programelor de
studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si disciplina Educatie fizicd, pe o durata

de patru semestre, studentii avand posibilitatea de a opta pentru o gama larga de discipline
sportive in fiecare semestru.

in conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invdatdmaént pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor Legii
fnvatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul 127,
alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibilda in fiecare semestru in planurile de
invatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut de
disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.
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5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii
universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de
Tnvatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfdsurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licenta si de masterat la Universitatea de Vest din Timisoara,
aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta la orice
program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

e proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
* proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor se
publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT Tnainte de inceputul fiecdrui an
universitar.

Temele lucrarilor de licenta se Tnscriu Tn aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta se
realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studiu, alcatuita
din cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali colaboratori externi
cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o parte
practica (proiect obiectivat in materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o parte
teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de licenta.
Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licentd programate.

inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de citre
student a temei lucradrii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la inceputul anului
universitar al anului de studii terminal.

Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning se
face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.

Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de Raportul
de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrdrii de finalizare a studiilor
universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.

Examenele de finalizare a studiilor se organizeaza conform structurii anului universitar si
a reglementarilor UVT si FAD.
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7. Pregatirea pentru profesia didactica (dacd este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didactica in fnvatamantul
preuniversitar trebuie sa parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa finalizeze
Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru profesia
didacticd si sd obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de Vest din
Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru Pregatirea
Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau in regim
postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE
DESIGN DE PRODUS

Anul de studii |
An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul i
Nr. L Codul e ie s e iy A
Disciplina C1 Cc2 oL 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls|L|p|lca]cs[L|r|c
Discipline fundamentale
1. Istoria artei | DF DO FADLDP 1101 1 1 2
2. Istoria artei Il DF DO FADLDP 1201 1 1 2
3. Anatomie artistica si aplicata | DF DO FADLDP 1102 1 1 2
4, Anatomie artistica si aplicata Il DF DO FADLDP 1202 1 1 2
5. Perspectiva, geometrie descriptiva | DF DO FADLDP 1103 1 2
6. Perspectiva, geometrie descriptiva Il DF DO FADLDP 1203 1 2
Discipline de domeniu
7. Bazele desenului pentru design de produs | DD DO FADLDP 1104 1 1 3
8 Bazele desenului pentru design de produs Il DD DO FADLDP 1204 2 1 3
. Studiul culorii pentru design de produs | DD DO FADLDP 1105 1 1 2
10. Studiul culorii pentru design de produs Il DD DO FADLDP 1205 1 1 2
11. Compozitie bi si tridimensionala | DD DO FADLDP 1106 1 1 3
12. Compozitie bi si tridimensionala Il DD DO FADLDP 1206 1 1 3
13. Bazele constructiei imaginii digitale | DD DO FADLDP 1107 1 1 3
14. Bazele constructiei imaginii digitale Il DD DO FADLDP 1207 1 1 3
Discipline de specialitate
15. Design de produs — compozitie | DS DO FADLDP 1108 2 1 4
16. Design de produs — compozitie Il DS DO FADLDP 1208 3 1 5
17. Desen tehnic | DS DO FADLDP 1109 1 2
18. Desen tehnic Il DS DO FADLDP 1209 1 2
19. 3D Design | DS DO FADLDP 1110 1 1 3
20. 3D Design Il DS DO FADLDP 1210 1 1 2
21. Machetare | DS DO FADLDP 1111 1 2
22. Machetare Il DS DO FADLDP 1211 1 2
Discipline complementare
23. Limba straind | DC DOP FADLDP 1112 2 2
24. Limba straina Il DC DOP FADLDP 1212 2 2
25. Educatie fizica | DC DOP FADLDP 1113 1 1
26. Educatie fizica Il DC DOP FADLDP 1213 1 1
27. Etica, integritate si scriere academica DC DO FADLDP 1114 1
28. Consiliere profesionala si orientare in cariera DC DO FADLDP 1115
10| 6|1 (030|111 (4|1 |0 30
TOTAL
+4 0 +4
Total ore didactice pe saptamana 26 25
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Discipline facultative

Nr. Discipline al o Cod Semestrul | Semestrul 1l

crt. facultative disciplina cC|S ‘ L ‘ PICr |C|S|L|P|Cr
29. Voluntariat | DC | DFAC FADLDP 1116 60 de ore 2

30. Voluntariat Il DC | DFAC FADLDP 1216 60 de ore 2
31. Crochiuri | DC | DFAC FADLDP 1117 1 2

32. Crochiurill DC | DFAC FADLDP 1217 1 2
33. Digital Street art | DC | DFAC FADLDP 1118 1

34. Digital Street art I DC | DFAC FADLDP 1218 2 1 2
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Anul de studii Il
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul Il
Nr. L Codul . e . o iy A
Disciplina Cc1 Cc2 o 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls|Lfpfea]c]s|L]|r]|a
Discipline fundamentale
1. Istoria artei Il DF DO FADLDP 2101 | 1 1 3
2. Istoria si estetica designului | DF DO FADLDP 2201 1 1 2
3. Ergonomie | DF DO FADLDP 2102 | 1 1 3
4, Ergonomie Il DF DO FADLDP 2202 1 1 2
Discipline de domeniu
5. Design de bijuterie | DD DO FADLDP 2103 1 1 2
Design de bijuterie Il DD DO FADLDP 2203 1 1 2
Tehnologii si materiale
7. DD DO FADLDP 2104 | 1 1 2

pentru design de produs |

Tehnologii si materiale
8. . DD DO FADLDP 2204 1 1 2
pentru design de produs Il

Discipline de specialitate
Design de de produs —
9. o DS DO FADLDP 2105 2 1 4
compozitie Il
Design de de produs —
10. . DS DO FADLDP 2205 2 1 4
compozitie IV
11. 3D Design Il DS DO FADLDP 2106 1 1 3
12. 3D Design IV DS DO FADLDP 2206 1 1 3
Design de mobilier si
13. N DS DO FADLDP 2107 1 1 2
accesorii |
Design de mobilier si
14. . DS DO FADLDP 2207 1 1 2
accesorii Il

Animatie pentru design
FADLDP 2108
produs |

15. — DS | DOP! 1 1 3
Tehnici de machetare a

. FADLDP 2109
obiectelor
Animatie pentru design
FADLDP 2208
produs Il
16. — DS | Dop! 1 1 2
Tehnici de machetare a
. FADLDP 2209
obiectelor
Design de obiect pentru
FADLDP 2110

spatiul ambiental |
17. DS DOP? 1 1 2

Sculptura digitala pentru FADLDP 2111

gaming |

Design de obiect pentru
. ] FADLDP 2210
spatiul ambiental Il
18. —— DS DOP? 1 1 2
Sculptura digitala pentru
FADLDP 2211

gaming Il

19 Stagiu de practica DS DO FADLDP 2212 56 3

Discipline complementare
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20. Limba straind | DC DOP FADLDP 2112 2 2

21. Limba strdina Il DC DOP FADLDP 2212 2 2

22. Educatie fizica | DC DOP FADLDP 2113 1 1

23. Educatie fizica Il DC DOP FADLDP 2213 1 1
Procesarea digitald a imaginii

24. DC DO FADLDP 2114 1

Procesarea digitala a imaginii
25. I DC DO FADLDP 2214 1 1 1

Competente de
26. . DC DO FADLDP 2115 1 1 2
antreprenoriat

Disciplina complementara
27. optionald care formeaza DC DOP FADLDP 2216 1 1 2
competente transversale |

30+ 30+
TOTAL 11 5 9 0 1 12 5 8 0 1
Total ore didactice pe saptamana 25 25
!Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
2 Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
Discipline facultative

Nr. Discipline . Cod Semestrul | Semestrul Il
crt facultative disciplina CcC| S ‘ L ‘ P Cr C| S L P | Cr
28. Voluntariat IlI DC |DFAC FADLDP 2117 60 de ore 2
29. Voluntariat IV DC |DFAC | FADLDP 2217 60 de ore 2
30. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC | FADLDP 2118 1 1
31. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC | FADLDP 2218 1 1

Structuri anatomice, bionica si
32. . DC |DFAC FADLDP 2119 1 1

design

Structuri anatomice, bionica si 1 1

33. . DC |DFAC FADLDP 2219
design

Competente de antreprenoriat —

34. L . DC |DFAC FADLDP 2220 1 2
aplicatii practice
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Anul de studii Il
An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul . e a. e A
Disciplina Cc1 c2 o 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cl{s|t{pfoa|fc]s|L|r] c

Discipline fundamentale

1. Istoria si estetica designului DF DO FADLP 3101 1 1 3

Istoria si estetica designului
2. i DF DO FADLP 3201 1 1 3

Discipline de domeniu

Proiectare pentru design de

3. DD DO FADLP 3102 1 1 3
produs |
Proiectare pentru design de
4. DD DO FADLP 3202 1 1 3
produs Il

Discipline de specialitate

Design de produs —

5. N DS DO FADLDP 3103 3 3 8
compozitie V
Design de produs pentru
6. . . DS DO FADLDP 3203 3 3 8
licenta
Design de mobilier si
7. . DS DO FADLDP 3104 2 2 5
accesorii lll
Design de mobilier si
8. . DS DO FADLDP 3204 2 2 5
accesorii IV
Obiecte si structuri
. FADLDP 3105
ambientale |
9. — 1 bps | popt 1 1 4
Concept design Tn animatie si
. FADLDP 3106
gaming |
Obiecte si structuri
. FADLDP 3205
ambientale Il
10. - DS DOP? 1 2 4
Concept design Tn animatie si
. FADLDP 3206
gaming Il

Metodologia elaborarii
11. o . . DS DO FADLDP 3107 1 1 3
lucrarii de licenta |

Metodologia elaborarii
12. . . . DS DO FADLDP 3207 2 1 5
lucrarii de licentd Il

Marketing, management si
13. . . ) . DS DO FADLDP 3109 1 1 2
sociologia designului |

Marketing, management si
14. . . ) ) DS DO FADLDP 3209 1 1 2
sociologia designului Il

Discipline complementare

Disciplind complementara

15, optionald care formeaza DC DOP FADLDP 3108 1 1 2
competente transversale Il
TOTAL 11 2 9 30 | 11 1 10 30
Total ore didactice pe saptamana 22 22
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* Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2

Discipline facultative

Nr. Discipline a1l Cod Semestrul | Semestrul Il
crt. facultative disciplina C S | L | P |Cr C S L|P | Cr
16. Voluntariat V DC |DFAC FADLDP 3110 60 de ore 2
17. Voluntariat VI DC |DFAC | FADLDP 3213 | | 60 de ore 2
Legenda
Cc1 criteriul continutului

Cc2 criteriul obligativitatii
DF discipline fundamentale
DD discipline in domeniu (unde este cazul)
DS discipline de specialitate
DC discipline complementare
DO discipline obligatorii (impuse)
DOP discipline optionale (la alegere)
DFAC  discipline facultative

cpP competenta profesionala
CcT competenta transversala

o activitate didactica de tip curs

S activitate didactica de tip seminar

L activitate didactica de tip laborator practic
P activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Prevedere
o . standard
Intreg programul de | % din .
Nr. . Anul | Anul ll Anul lll . specific
Tip disciplina studii total
crt. ARACIS
Curs | Curs | S/L/P | S/L/P
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P & & Curs | S/L/P | Total
sl s2 sl s2
1 Fundamentale 56 84 56 56 14 12 14 12 138 138 304 | 14,89% 15-20%
2 De domeniu 126 112 56 56 14 12 14 12 208 194 402 | 19,69% 15-20%
3 De specialitate 98 112 168 196 112 | 108 112 108 486 528 1014 | 49,66% | Max 60%
4 | Complementare 14 112 28 140 14 0 14 0 56 266 322 | 15,77% 10-20%
1848-
TOTAL 294 420 308 448 154 | 132 154 132 888 | 1154 | 2042 100% 2100
BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore
_ Prevedere
. Intreg programul de
Nr. Tip Anul | Anul Il Anul 11l . . standard
o studii % din e
crt. | disciplina c c S/UP [ S/LP total specific
urs | Curs ota
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P Curs | S/L/P | Total ARACIS

sl s2 sl s2

Obligatorii | 294 | 336 | 238 | 294 | 140 | 120 | 140 108 | 792 | 878 | 1670 | 79,04% min. 75%

Optionale 28 56 70 154 14 12 14 24 124 | 248 372 | 20,96% max. 25%

Total 322 | 392 | 308 | 448 | 154 | 132 | 154 132 | 916 | 1126 | 2042 | 100,00%

) Nu intrd in calculul
4 | Facultative 0 176 0 190 0 0 60 60 0 486 486

totalurilor
Raport total ore de curs /ore seminar/laborator/practica 0,81
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Lect. univ. dr. Eniko Szucs Prof. univ. dr. losif Mihailo Prof. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel Pirtea
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE
ASTEPTATE ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

e Corelarea rezultatelor asteptate ale Tnvatarii cu disciplinele studiate;
o Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie, profesionale si
transversale.
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PLAN DE INVATAMANT

Valabil incepand cu anul universitar 2025-2026

Facultate: Facultatea de Arte si Design
Ciclul de studii universitare: Licenta

Denumirea programului de studii universitare de . i
] . Design grafic
licenta:

Denumirea calificarii dobandita in urma absolvirii ) ] o
] . Design grafic — comunicatii vizuale
programului de studii:

Titlul acordat: Licentiat n arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 3 ani
Numarul de credite (ECTS): 180 ECTS
Forma de invatamant: Tnvatdmant cu frecvents (IF)
Limba de predare: Romana
Locatia geografica de desfasurare a studiilor: Timisoara

Incadrarea programului de studii in domenii de stiinta

Domeniul fundamental: Stiinte umaniste si arte
Ramura de stiinta: Arte
Domeniul de studii universitare de licenta: Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii
(conform DL-ISCED F-2013):
Denumirea domeniului restrans de studii

02 Arts and humanities / Stiinte umaniste si arte

021 Arts / Arte
(conform DR-ISCED F-2013):
Denumirea domeniului detaliat de studii 0211 Audio-visual techniques and media production /
(conform DDS-ISCED F-2013): Tehnici audio-vizuale si productie media
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PREZENTAREA GENERALA A PROGRAMULUI DE STUDII
UNIVERSITARE

1. Misiunea programului de studii

Misiunea programului de studii universitare de licenta Design grafic este de creatie,
cercetare aplicata si educatie, prin asigurarea performantelor si dezvoltarii individuale,
precum si valorificarea si diseminarea rezultatelor acestora, generand si transferand
cunoastere catre societate prin:

a) creatie individuala si colectiva in specializarea artelor aplicate, in particular pentru

designul grafic;

b) cercetare aplicata in specializarea designului ambiental, precum si valorificarea si

diseminarea rezultatelor acestor cercetari aplicate;

c) formare initiald la nivel universitar, care sa conduca la:

o Evolutia profesionala si dezvoltarea personala a absolventilor;

o Insertia profesionala a absolventilor;

o Satisfacerea nevoilor de competente ale mediului cultural si economic pentru
designul grafic.

UVT isi asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de creatie si cercetare aplicata pentru designul
ambiental, de Tnvatare, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin serviciile
care le ofera partenerilor din mediul economic si socio-cultural. Realizarea misiunii
programului de studii universitare de licenta Design grafic se concretizeaza in urmatoarele
obiective:

a) promovarea creatiei si a cercetarii aplicate din specializarea Design grafic;

b) formarea initiala resurselor umane calificate pentru calificarea Design grafic

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare.

Obiectivele programului de studii universitare Design grafic sunt de a pregati studentii
in mod specific pentru o cariera in domeniu, oferindu-le competentele necesare pentru
profesia de designer grafic si editor publicatii.

2. Competente si rezultate asteptate ale invatarii vizate in
cadrul programului de studii
A. COMPETENTE3

3 Competenta (competence) reprezinta capacitatea doveditad de a selecta, combina si utiliza adecvat cunostinte,
aptitudini si abilitati personale, sociale si/sau metodologice si alte achizitii constand in valori si atitudini, pentru
rezolvarea cu succes a unei anumite categorii de situatii de munca sau de invatare, precum si pentru dezvoltarea
profesionala ori personala in conditii de eficacitate si eficienta.
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Competente-cheie*:

e Competente de alfabetizare;

e Competente multilingvistice;

e Competente in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei si matematicii;

e Competente digitale;

e Competente personale, sociale si de a invata sa inveti;

e Competente civice;

e Competente antreprenoriale;

e Competente de constientizare si exprimare culturala.

Competente profesionale®:

e Converteste schite brute in schite virtuale - Utilizeaza programe informatice pentru a
desena cu aproximatie o reprezentare grafica a unui design intr-o schita geometrica
bidimensionala pe care sa o poata dezvolta in continuare spre a obtine conceptul final;

e Dezvoltd idei creative - Dezvoltarea de noi concepte artistice si idei creative;

e Dezvoltd continut digital - Creeaza si editeaza continut digital in diferite formate, se
exprima prin mijloace digitale;

e Dezvoltd un cadru artistic - Dezvolta un cadru specific pentru cercetare, creatie si
finalizarea activitatilor artistice;

e Proiecteazd graficd computerizatd - Aplica o varietate de tehnici vizuale pentru a
proiecta materialul grafic. Combina elemente grafice pentru a comunica concepte si
idei;

e Proiecteazd prototipuri - Proiecteaza prototipuri de produse sau componente ale
produselor prin aplicarea principiilor de proiectare si inginerie;

e Respectd formatele de publicare - Trimite materialul de text pentru tiparire. Respecta
intotdeauna formatele de publicare cerute si prevazute;

e Se adapteazd in functie de tipul de mass-media - Se adapteaza la diferite tipuri de
mass-media, cum ar fi televiziunea, cinematografia, reclame si altele. Adapteaza
munca la tipul de mass-media, scara de productie, buget, genuri in cadrul tipurilor de
mass-media si altele;

e Transpune cerintele intr-un model vizual - Elaboreaza modelul vizual pornind de la
specificatii si cerinte date, pe baza analizei domeniului de aplicare si a publicului-tinta.
Creeaza o reprezentare vizuala a ideilor, cum ar fi sigle, elemente grafice pentru site-
ul web, jocuri si formate digitale;

4 Competentele-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii sunt acele competente de care au nevoie toti
cetatenii pentru implinirea si dezvoltarea personald, ocuparea unui loc de munc3, incluziune sociala si cetatenie
activa, fiind dezvoltate in perspectiva invatarii pe tot parcursul vietii, incepand din copilaria mica si pe tot
parcursul vietii adulte, prin intermediul invatarii formale, non-formale si informale.

5 Competentele profesionale reprezinta capacitatea de a realiza activitatile cerute la locul de munca la nivelul
calitativ specificat in standardul ocupational. Acestea se dobandesc pe cale formala, respectiv prin parcurgerea
unui program organizat de o institutie acreditata.
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e Utilizeaza suite de software creative - Utilizeaza suite de software creative, cum ar fi
,Adobe”, pentru a ajuta la proiectarea grafica;

e Ajusteazd continutul si forma - Ajusteaza forma si continutul pentru a se asigura ca se
potrivesc;

e Aplica tehnici de tehnoredactare computerizatd - Aplica tehnici de tehnoredactare
computerizata si programe de calculator pentru a crea asezari in pagina si text de
calitate tipografica;

e Se adapteazad la solicitdrile creative ale artistilor - Colaboreaza cu artistii, straduindu-
se sa inteleagd viziunea creativa si adaptandu-se la aceasta. Isi utilizeazd pe deplin
talentele si competentele pentru a obtine cel mai bun rezultat posibil;

e Capacitatea de a utiliza eficient tehnologia si resursele digitale;

o Selecteaza stilul, mediul si tehnicile adecvate de ilustrare in conformitate cu
necesitatile proiectului si cererile clientului;

e Interpreteazd nevoia de ilustrare - Comunica cu clientii, editorii si autorii pentru a
interpreta si a intelege pe deplin nevoile lor profesionale;

e Ffectueazd cercetare de piatd - Culege, evalueaza si reprezinta date privind piata-tinta
si clientii pentru a facilita dezvoltarea strategica si studiile de fezabilitate. Identifica
tendintele pietei;

e Finalizeazd proiectul respectdnd bugetul - Se asigurda ca se incadreaza in buget.
Adapteaza cheltuielile cu lucrarile si materialele la buget;

e Identificd nevoile clientilor - Utilizeaza intrebari adecvate si ascultarea activa pentru a
identifica asteptarile, dorintele si cerintele clientilor in functie de produse si servicii;

e Respectd documentul informativ transmis de client - Interpreteaza si raspunde
cerintelor si asteptarilor, astfel cum au fost discutate si convenite cu clientii;

e (Cautd in baze de date - Cauta informatii sau persoane utilizand baze de date;

e Respectd planul de lucru - Gestioneaza succesiunea activitatilor pentru a livra lucrarile
finalizate la termenele convenite, in conformitate cu un program de lucru;

Competente transversale®

e Capacitatea de a respecta termenele limitd, de a lucra in echipa, dar si in conditii de
autonomie dovedind creativitate, flexibilitate si adaptabilitate rezolvarea sarcinilor;

e Competente antreprenoriale;

e Capacitate de intelegere etnica si interculturald, tolerantd, respect pentru diversitate
pentru valorile si legile nationale, dar si pentru cele europene/internationale;

6 Competentele transversale reprezinta achizitile valorice si atitudinale care depdsesc un anumit
domeniu/program de studii si se exprima prin urmatorii descriptori: responsabilitate si autonomie, interactiune
sociala, dezvoltare personala si profesionala.
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B. REZULTATE ASTEPTATE ALE INVATARII’

a)Cunostinte® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun cunostinte avansate intr-un domeniu de muncad sau
de studiu, care implicd intelegerea critica a teoriilor si principiilor:
CO1. Demonstreaza cunoasterea functiilor si instrumentelor principale ale programelor de
grafica digitala utilizate pentru realizarea schitelor;
C02. Adapteaza principiile de design geometric si ale elementelor vizuale de baza necesare
pentru crearea schitelor bidimensionale;
CO03. Interpreteaza tendintele si stilurile artistice contemporane relevante pentru designul
grafic;
CO04. Adapteaza procesele si tehnicile de generare a ideilor pentru dezvoltarea creativa;
CO5. Demonstreaza cunoasterea tehnicilor si a elementelor vizuale utilizate in proiectarea
grafica computerizata;
C06. Demonstreaza intelegerea regulilor de compozitie si design vizual pentru a asigura un
mesaj eficient si estetic;
C07. Demonstreaza intelegerea etapelor de dezvoltare a unui prototip, inclusiv specificatiile
tehnice si estetice;
C08. Demonstreaza cunoasterea formatelor standard de publicare si a cerintelor tehnice ale
procesului de tiparire;
C09. Demonstreaza intelegerea specificatiilor de layout si margini, dimensiuni si rezolutii
necesare pentru o tiparire de calitate;
C10. Demonstreaza cunoasterea specificatiilor si cerintelor tehnice pentru diverse tipuri de
mass-media (ex. digital, tiparit, video);
C11. Demonstreaza cunoasterea principiilor de design aplicabile in elaborarea unui model
vizual atractiv si relevant;
C12. Demonstreaza intelegerea cerintelor de branding si a strategiilor de comunicare pentru
crearea de elemente vizuale specifice publicului-tinta;
C13. Demonstreaza cunoasterea functiilor si instrumentelor principale ale suitei de software
Adobe (ex. Photoshop, lllustrator, InDesign);
C14. Demonstreaza intelegerea setarilor si functiilor avansate ale software-urilor pentru a
optimiza procesele de design grafic;
C15. Demonstreaza cunoasterea principiilor de armonizare intre elementele vizuale si text;

7 Rezultatele invdtdrii (learning outcomes) inseamna enunturi care se refera la ceea ce cunoaste, intelege si este
capabil sa faca un cursant la terminarea unui proces de invatare si care sunt definite sub forma de cunostinte,
abilitati, responsabilitate si autonomie.

8 Cunostintele (knowledge) inseamna rezultatul asimilarii de informatii prin invatare. Cunostintele reprezinta
ansamblul de fapte, principii, teorii si practici legate de un anumit domeniu de munca sau de studiu. Cunostintele
sunt descrise ca fiind teoretice si/sau faptice. Cunostintele se exprima prin urmatorii descriptori: cunoastere,
intelegere si utilizare a limbajului specific, explicare si interpretare.

secretariat@e-uvt.ro
WWW.UVt.ro



about:blank

Universitatea de Vest MINISTERUL EDUCATIEI
UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

e —————————————————————————————————
C16. Demonstreaza cunoasterea principiilor de tipografie si a elementelor de tehnoredactare;
C17. Demonstreaza intelegerea specificatiilor de layout si a tehnicilor de aliniere a textului
pentru claritate si accesibilitate;

C18. Demonstreaza cunoasterea principiilor de colaborare si comunicare eficienta in echipa.
C19. Demonstreaza cunoasterea instrumentelor digitale esentiale pentru design grafic si
productie media;

C20. Selecteaza si adapteaza resursele digitale disponibile pentru eficientizarea procesului de
creatie si dezvoltare grafica;

C21. Demonstreaza cunoasterea stilurilor de ilustrare si a tehnicilor vizuale relevante in design
grafic;

C22. Adapteaza tehnicile de comunicare eficienta cu clientii si colaboratorii;

C23. Demonstreaza intelegerea procesului de colectare si analiza a cerintelor specifice de
ilustrare;

C24. Demonstreaza intelegerea pietei de design grafic si a preferintelor consumatorilor;
C25. Demonstreaza cunoasterea principiilor de management al bugetului in proiectele de
design;

C26. Demonstreaza intelegerea costurilor asociate materialelor si resurselor necesare pentru
realizarea proiectelor;

C27. Demonstreaza intelegerea metodelor de interactiune cu clientii pentru identificarea
asteptarilor acestora;

C28. Demonstreaza cunoasterea elementelor esentiale ale unui document informativ
transmis de client;

C29. Demonstreaza intelegerea modului de interpretare a specificatiilor si cerintelor
clientului;

C30. Demonstreaza cunoasterea tehnicilor de management al timpului si organizarea
activitatilor;

C31. Demonstreaza cunoasterea principiilor de baza ale antreprenoriatului, inclusiv gestiunea
resurselor si planificarea afacerilor;

C32. Demonstreaza intelegerea notiunilor de branding, marketing si strategie de vanzari in
domeniul designului grafic;

C33. Demonstreaza cunoasterea principalelor tipuri de baze de date utilizate in domeniul
designului grafic si in activitatile de cercetare;

C34. Demonstreaza cunoasterea principiilor de gestionare a timpului si de organizare a
activitatilor in cadrul unui plan de lucru;

C35. Demonstreaza intelegerea importantei respectarii termenelor si a planificarii eficiente
pentru succesul proiectului;

C36. Demonstreaza cunoasterea principiilor eticii interculturale si a diversitatii culturale in
contextul designului grafic;

C37. Demonstreaza intelegerea valorilor legale nationale si internationale referitoare la
drepturile omului, nediscriminarea si incluziunea.
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b) Abilitati® - Conform Cadrului European al Calificdrilor (European Qualifications
Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de calificare, corespunzator
studiilor universitare de licenta, presupun abilitdti avansate, care denotd control si inovare,
necesare pentru a rezolva probleme complexe si imprevizibile intr-un domeniu de muncd sau
de studiu specializat:

AOl1.Adapteaza si optimizeaza schitele digitale pentru a facilita dezvoltarea ulterioara a
conceptului;

A02. Exploreaza si propune solutii creative unice pentru diverse cerinte ale proiectelor;

A03. Dezvolta si comunica idei vizuale inovatoare care sa atraga publicul-tinta si sa satisfaca
nevoile clientului;

A04. Combina eficient diverse elemente grafice pentru a crea compozitii vizuale atragatoare
si relevante;

AO05. Adapteaza stilurile vizuale si tehnicile in functie de cerintele specifice ale proiectelor;
A06. Creaza prototipuri care sa respecte specificatiile tehnice si functionale ale proiectului;
AOQ7. Utilizeaza instrumente si tehnici de modelare pentru a testa si perfectiona prototipurile;
A08. Pregateste materialul grafic si textual in formate de publicare adecvate pentru tiparire;
A09. Ajusteaza designul grafic in functie de suportul media utilizat, astfel incat sa fie relevant
si eficient;

A10. Adapteaza munca creativa in functie de bugetul si genul mass-media, mentinand
calitatea proiectului;

A11l. Transpune cerintele clientului intr-un concept vizual coerent si atractiv;

A12. Elaboreaza modele vizuale diverse (ex. logo-uri, elemente grafice pentru web), adaptate
specificatiilor si publicului-tinta;

A13. Foloseste instrumente avansate pentru a crea si edita elemente grafice de inalta calitate;
Al4. Foloseste diversele functionalitati ale software-urilor creative pentru a optimiza
eficienta procesului de design;

A15.Adapteaza continutul si layout-ul pentru o prezentare echilibrata si estetica;

A16. Ajusteaza elementele grafice si textuale pentru a crea un mesaj vizual coerent si placut;
A17. Organizeaza textul si elementele vizuale in paging, astfel incat sa fie coerente si atractive;
A18. Interpreteaza si adapteaza cerintele creative ale artistilor pentru rezultate optime;

A19. Comunica eficient si ofera feedback constructiv, respectand viziunea artistica;

A20. Utilizeaza tehnologia digitala pentru a crea si edita proiecte vizuale de calitate;

A21. Are capacitatea de a selecta tehnicile si stilurile potrivite pentru a transmite mesajul
dorit;

A22. Adapteaza ilustratiile la specificatiile mediului de publicare si la cerintele clientului;

° Abilitatea (skill) reprezinta capacitatea de a aplica si de a utiliza cunostinte pentru a duce la indeplinire sarcini
si pentru a rezolva probleme. Abilitatile sunt descrise ca fiind cognitive (implicand utilizarea gandirii logice,
intuitive si creative) sau practice (implicand dexteritate manuala si utilizarea de metode, materiale, unelte si
instrumente). Abilitatile se exprima prin urmatorii descriptori: aplicare, transfer si rezolvare de probleme,
reflectie critica si constructiva, creativitate si inovare.
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A23. Formuleaza intrebari relevante pentru a clarifica cerintele proiectului;

A24. Identifica si analizeaza tendintele relevante pentru proiectele de design;

A25. Colecteaza si evalueaza date din surse de incredere pentru a sprijini deciziile strategice;
A26. Ajusteaza alocarile bugetare pentru a mentine proiectul in limitele financiare;

A27. Pune intrebari relevante pentru a clarifica nevoile si preferintele clientului;

A28. Foloseste ascultarea activa pentru a colecta informatii complete si corecte despre
cerintele clientului;

A29. Adapteaza si ajusteaza munca pentru a respecta specificatiile si asteptarile discutate cu
clientul;

A30. Organizeaza si prioritizeaza sarcinile pentru a respecta termenele stabilite;

A31. Colaboreaza eficient cu colegii, demonstrand flexibilitate si adaptabilitate in munca de
echip3;

A32. Dezvolta strategii de promovare si de gestionare a resurselor pentru proiecte
independente;

A33. Construieste si mentine relatii profesionale cu clienti si colaboratori;

A34. Are capacitatea de a utiliza software de cautare in baze de date pentru a accesa
informatii relevante si actualizate;

A35. Filtreaza si organizeaza informatiile gasite pentru a raspunde cerintelor unui proiect sau
unui client;

A36. Urmareste progresul activitatilor si de a ajusta planul de lucru, in functie de cerintele si
evolutia proiectului;

A37. Comunica eficient intr-un mediu multicultural si de a adapta designul la diferite contexte
culturale.

c) Responsabilitate si autonomiel® - Conform Cadrului European al Calificdrilor
(European Qualifications Framework — EQF), rezultatele invatarii aferente nivelului 6 de
calificare, corespunzator studiilor universitare de licenta, presupun gestionarea de activitati
sau proiecte tehnice sau profesionale complexe, prin asumarea responsabilitdtii pentru luarea
deciziilor in situatii de muncd sau de studiu imprevizibile si asumarea responsabilitdtii pentru
gestionarea dezvoltdrii profesionale a indivizilor si a grupurilor:

RO1. Tsi asuma responsabilitdtii pentru corectitudinea si acuratetea reprezentirilor digitale
fata de cerintele initiale ale proiectului;

RO2. Lucreaza autonom in generarea de idei creative, mentindnd o abordare inovatoare si
flexibila in functie de cerintele pietei;

R0O3. Gestioneaza autonom etapele de proiectare grafica, de la conceptie la executia final3,
pentru a respecta cerintele clientului si ale proiectului;

RO4. Lucreaza autonom 1in gestionarea procesului de proiectare si perfectionare a
prototipurilor, de la concept pana la produsul finit;

10 Responsabilitate si autonomie (responsibility and autonomy) inseamna capacitatea cursantului de a aplica in
mod autonom si responsabil cunostintele si aptitudinile sale.
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ROS. Isi asumd responsabilitatea pentru corectitudinea formatului final si pentru respectarea
cerintelor tehnice de tiparire;

RO6. Isi asum3 responsabilitatea pentru adecvarea designului la media ales si pentru eficienta
comunicarii vizuale Tn cadrul suportului specific;

RO7. Lucreaza autonom in utilizarea suitei software creative pentru a dezvolta materiale
vizuale profesioniste, gestionand timpul si resursele alocate proiectul;

RO8. Tsi asumd responsabilitatea pentru calitatea finald a proiectului, astfel incat si se
respecte cerintele si sa fie atragator pentru public;

R09. Tsi asuma responsabilitatea pentru coerenta si lizibilitatea materialului tiparit sau digital;
R10. Tsi asum3 responsabilitatea pentru adaptarea la cerintele creative si pentru calitatea
colaborarii in echip3;

R11. Tsi asuma responsabilitatea pentru utilizarea eficienta si etic3 a resurselor digitale;

R12. Tsi asumd responsabilitatea pentru alegerea stilurilor si tehnicilor de ilustrare care se
potrivesc cerintelor proiectului;

R13. Demonstreaza intelegerea completa a cerintelor clientilor si traducerea acestora intr-
un concept grafic;

R14. Lucreaza autonom in desfasurarea activitatilor de cercetare si raportarea tendintelor
identificate pentru strategia proiectului;

R15. Lucreaza autonom in gestionarea resurselor si realizarea de ajustari necesare pentru a
finaliza proiectul in limitele bugetare;

R16. Da dovada de autonomie in desfasurarea discutiilor cu clientii si adaptarea la nevoile
identificate;

R17. Asigura alinierea proiectului la specificatiile si asteptarile clientului;

R18. Are autonomie in gestionarea timpului si a prioritatilor, precum si in gasirea solutiilor
creative la problemele aparute;

R19. Lucreaza autonom in stabilirea obiectivelor personale si a directiilor de dezvoltare
profesionala;

R20. Cauta si evalueaza corect informatiile, asigurandu-se ca sunt precise si relevante pentru
proiect;

R21. Respecta termenele si de a livra lucrarile la timp, cu un nivel inalt de calitate;

R22. Creaza lucrari vizuale care respecta diversitatea culturala si etnicd si care nu
discrimineaza;

3. Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii
Designer graficad / Graphic designer — cod ESCO 2166.9
Editor publicatii / Desktop publishing — cod ESCO 2166.4

4. Asigurarea traseelor flexibile de invatare in cadrul
programului de studii
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n cadrul programului de studii universitare de licentad Design grafic flexibilizarea este
asigurata prin componenta disciplinelor optionale, facultative si complementare. Disciplinele
optionale valorizeaza si nuanteaza continutul si traseul flexibil al formarii absolventului. Din
punct de vedere epistemic, disciplinele optionale definitiveaza, prin particularizarea
continutului, traseel particulare.

Aceste discipline sunt, dupa cum urmeaza:

Anul Il:

3D Design Il

Bandad desenatd: naratiune, ritm si compozitie |
3D Design IV

Bandd desenatd: naratiune, ritm si compozitie Il
Web design |

Sculpturd digitald pentru gaming |

Web design Il

Sculptura digitald pentru gaming Il

Anul llI:

Web design Il

Concept design in animatie si gaming |

Web design IV

Concept design in animatie si gaming Il

Pentru disciplinele de mai sus optiunea se realizeaza conform principiului 1 din 2.

Disciplinele mentionate anterior nuanteaza axiologic traseul flexibil individual.
Acestea ofere competente, abilitati si elemente de responsabilitate si autonomie distincte
dar, convergente, in baza ESCO.

n cadrul disciplinelor facultative, studentul isi poate particulariza traseul de invitare
prin parcurgerea disciplinei Competente de antreprenoriat — aplicatii practice. Aceasta vine in
completare unei alte discipline obligatorii complementare, Competente de antreprenoriat,
ambele fiind gandite pentru a le oferi studentilor competente specifice pentru
antreperenoriat, intrucat multi dintre absolventi devin liber profesionisti (freelanceri)
autorizati.

La Universitatea de Vest din Timisoara, toate planurile de invatamant ale programelor
de studii universitare de licentd au prevazute in mod obligatoriu cate o disciplina
complementara care formeaza competente transversale, in fiecare dintre semestrele 3, 4 si
5, pe care studentii le aleg dintr-o oferta anuala de peste 160 de discipline din domenii diferite
decat cel in care studiaza (oferta de discipline complementare care genereaza competente
transversale pentru studentii de la programele de studii universitare de licenta de la UVT
poate fi consultatd pe platforma www.dct.uvt.ro). De asemenea, toate planurile de

invatamant ale programelor de studii universitare de licenta contin cu statut obligatoriu si
disciplina Educatie fizicd, pe o durata de patru semestre, studentii avand posibilitatea de a
opta pentru o gama larga de discipline sportive in fiecare semestru.
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in conformitate cu prevederile Regulamentului privind elaborarea planurilor de
invdtdmdnt pentru programele de studii de la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru ca
studentii sa poata beneficia de credite pentru activitati de voluntariat in baza prevederilor
Legii invatamantului superior nr. 199/2023, cu modificarile si completarile ulterioare (articolul
127, alineatul (9)), disciplina Voluntariat este disponibila in fiecare semestru in planurile de
fnvatamant ale tuturor programelor de studii universitare de licenta si de masterat, cu statut
de disciplina facultativa, cu un numar de 2 credite ECTS.

5. Activitatea profesionala si evaluarea studentilor

Drepturile, obligatiile si conditiile desfasurarii activitatii profesionale a studentilor la
Universitatea de Vest din Timisoara sunt reglementate prin Codul drepturilor si obligatiilor
studentului si Regulamentul privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de
studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de Senatul UVT.

Forma si metodele de evaluare/examinare pentru fiecare disciplina din planul de
fnvatamant se stabilesc prin fisele disciplinelor.

6. Examenul de finalizare a studiilor

in conformitate cu Regulamentul privind organizarea si desfésurarea examenelor de
finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la Universitatea de Vest din
Timisoara, aprobat de Senatul UVT, examenul de finalizare a studiilor universitare de licenta
la orice program de studii universitare de licenta organizat la UVT consta din doua probe:

e proba 1 de evaluare a cunostintelor fundamentale si de specialitate: 5 credite;
* proba 2 de elaborare si sustinere a rezultatelor lucrarii de licenta: 5 credite.

Tematica si bibliografia corespunzatoare probelor examenului de finalizare a studiilor
se publica pe site-ul propriu al fiecarei facultati si/sau pe site-ul UVT inainte de inceputul
fiecarui an universitar.

Temele lucrarilor de licenta se inscriu in aria de cercetare a programului de studii
universitare de licenta. Avizarea demersului creativ si conceptual-teoretic al lucrarii de licenta
se realizeaza de catre o Comisie de pre-licenta constituita la nivel de program de studiu,
alcatuita din cadrele didactice titulare ale programului de studiu respectiv si eventuali
colaboratori externi cu statut de invitati, cu participarea studentului si a cadrului didactic
coordonator de licenta.

Pentru programele de studiu vocationale, lucrarea de licenta este compusa dintr-o
parte practica (proiect obiectivat in materiale specifice fiecarei specializari) sustinuta de o
parte teoretica ce reflecta demersul creativ in procesul elaborarii si realizarii lucrarii de
licenta. Studentii au obligatia de a se prezenta la toate sesiunile de pre-licenta programate.

inscrierea la examenul de finalizare a studiilor este conditionatd de alegerea de cétre
student a temei lucrarii de finalizare a studiilor in cel mult 60 de zile de la Tnceputul anului
universitar al anului de studii terminal.
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Depunerea variantei finale a lucrarii de finalizare a studiilor pe platforma de e-learning
se face cu cel putin 5 zile lucratoare inainte de data programata pentru inceperea examenului.
Fiecare lucrare de finalizare a studiilor va fi insotita, in momentul depunerii, de
Raportul de similaritate rezultat ca urmare a verificarii originalitatii lucrarii de finalizare a
studiilor universitare printr-un soft specializat, pe platforma de e-learning a UVT.
Examenele de finalizare a studiilor se organizeaza conform structurii anului universitar
si a reglementarilor UVT si FAD.

7. Pregatirea pentru profesia didactica (dacd este cazul)

Studentii care doresc sa opteze si pentru o cariera didacticd in Tnvatamantul
preuniversitar trebuie sda parcurga (complementar prezentului program de studii) si sa
finalizeze Programul de formare psihopedagogicd in vederea certificdrii competentelor pentru
profesia didacticd si sa obtind Certificatul de absolvire a acestui program. In Universitatea de
Vest din Timisoara acest program este organizat prin intermediul Departamentului pentru
Pregatirea Personalului Didactic (DPPD) si poate fi urmat in paralel cu studiile universitare sau
n regim postuniversitar. Pentru mai multe informatii, accesati linkul: https://dppd.uvt.ro.
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LISTA DISCIPLINELOR STUDIATE
DESIGN GRAFIC
Anul de studii |

An universitar 2025-2026

Semestrul | Semestrul i
Nr. oL Codul C ie s v awas
Disciplina C1 Cc2 . 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls| L |ple|c|s|L]|P|cr
Discipline fundamentale
1. Istoria artei | DF DO FADLDG 1101 1 1 2
2. Istoria artei Il DF DO FADLDG 1201 1 1 2
3. Anatomie artistica si aplicatd | DF DO FADLDG 1102 | 1 | 1 2
4. Anatomie artistica si aplicatad Il DF DO FADLDG 1202 111 2
5. Perspectivd, geometrie descriptiva | DF DO FADLDG 1103 1 2
6. Perspectivd, geometrie descriptiva Il DF DO FADLDG 1203 1 2
Discipline de domeniu
7. Bazele desenului pentru design grafic | DD DO FADLDG 1104 | 1 1 3
8. Bazele desenului pentru design grafic Il DD DO FADLDG 1204 2 1 3
9. Studiul culorii pentru design grafic | DD DO FADLDG 1105 1 1 2
10. Studiul culorii pentru design grafic Il DD DO FADLDG 1205 1 1 2
11. Compozitie bi si tridimensionald | DD DO FADLDG 1106 1 1 3
12. Compozitie bi si tridimensionala Il DD DO FADLDG 1206 1 1 3
13. Bazele constructiei imaginii digitale | DD DO FADLDG 1107 | 1 1 3
14. Bazele constructiei imaginii digitale Il DD DO FADLDG 1207 1 1 3
Discipline de specialitate
15. Design grafic — compozitie | DS DO FADLDG 1108 2 1 4
16. Design grafic — compozitie Il DS DO FADLDG 1208 3 1 5
17. Desen tehnic | DS DO FADLDG 1109 1 2
18. Desen tehnic Il DS DO FADLDG 1209 1 2
19. 3D Design | DS DO FADLDG 1110 1 1 3
20. 3D Design Il DS DO FADLDG 1210 1 1 2
21. Fotografie | DS DO FADLDG 1111 1 2
22. Fotografie Il DS DO FADLDG 1211 1 2
Discipline complementare
23. Limba straina | DC DOP FADLDG 1112 2 2
24. Limba straina Il DC DOP FADLDG 1212 2 2
25. Educatie fizica | DC DOP FADLDG 1113 1 1
26. Educatie fizica Il DC DOP FADLDG 1213 1 1
27. Etica, integritate si scriere academica DC DO FADLDG 1114 1
28. Consiliere profesionala si orientare in cariera DC DO FADLDG 1115
TOTAL 10 10 |0 (30|11 4|10 | O | 30
+4
Total ore didactice pe saptamana 26 25
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Discipline facultative

Nr. Discipline al e Cod Semestrul | Semestrul Il

crt. facultative disciplina cC|S ‘ L | PI|Cr |[C|S|L|P |Cr
29. Voluntariat | DC | DFAC FADLDG 1116 60 de ore 2

30. Voluntariat Il DC | DFAC FADLDG 1216 60 de ore 2
31. Crochiuri | DC | DFAC FADLDG 1117 1 2

32. Crochiuri I DC | DFAC FADLDG 1217 1 2
33. Digital Street art | DC | DFAC FADLDG 1118 1

34, Digital Street art Il DC | DFAC FADLDG 1218 2 1 2
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Anul de studii Il
An universitar 2026-2027

Semestrul | Semestrul I
Nr. Codul . e A . . ieas
Disciplina Cc1 Cc2 oL 14 saptamani 14 saptamani
crt. disciplinei
cls|cofpla]c|s|L|r]|c
Discipline fundamentale
1. Istoria artei Il DF DO FADLDG 2101 1 1 3
2. Istoria si estetica designului | DF DO FADLDG 2201 1 1 2
Anatomie artistica si aplicatd
3. " DF DO FADLDG 2102 1 1 3
Anatomie artistica si aplicata
4, y DF DO FADLDG 2202 1 1 2
Discipline de domeniu
5. Comunicare vizuala | DD DO FADLDG 2103 1 1 2
6. Comunicare vizuala Il DD DO FADLDG 2203 1 1 2
7. Design grafic animat | DD DO FADLDG 2104 1 1 2
8. Design grafic animat I DD DO FADLDG 2204 1 1 2
Discipline de specialitate
9. Design grafic — compozitie Il DS DO FADLDG 2105 2 1 4
10. Design grafic — compozitie IV DS DO FADLDG 2205 2 1 4
11. Pregatire pentru tipar | DS DO FADLDG 2106 1 1 3
12. Pregatire pentru tipar Il DS DO FADLDG 2206 1 1 3
13. Bazele ilustratiei digitale | DS DO FADLDG 2107 1 1 2
14. Bazele ilustratiei digitale Il DS DO FADLDG 2207 1 1 2
3D Design Il FADLDG 2108
1
15. Banda desenata: naratiune, DS Dop 1 1 3
. . . FADLDG 2109
ritm si compozitie |
3D Design IV FADLDG 2208
16. Banda desenata: naratiune, DS DOP!? 1 1 2
. . . FADLDG 2209
ritm si compozitie Il
Web design | FADLDG 2110
17. 5 digital3 DS DOP? 1 1 2
Sculptura digitald pentru FADLDG 2111
gaming |
Web design Il FADLDG 2210
18. Sculptura digitald pentru DS DOP2 1 1 2
) FADLDG 2211
gaming Il
19. Stagiu de practicd DS DO FADLDG 2212 56 3
Discipline complementare
20. Limba straind | DC DOP FADLDG 2112 2 2
21. Limba straind Il DC DOP FADLDG 2212 2 2
22. Educatie fizica | DC DOP FADLDG 2113 1 1
23. Educatie fizica Il DC DOP FADLDG 2213 1 1
Procesarea digitald a imaginii
24. | DC DO FADLDG 2114 1
Procesarea digitald a imaginii
25. | DC DO FADLDG 2214 1 1 1
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Competente de
26. . DC DO FADLDG 2115 1 1 2
antreprenoriat

Disciplind complementara

27. optionala care formeaza DC DOP FADLDG 2216 1 1 2
competente transversale |
TOTAL 11 5 9 0 30 12 5 8 0 30
Total ore didactice pe saptamana 25 25

!Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2
2 Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2

Discipline facultative

Nr. Discipline al e Cod Semestrul | Semestrul Il
crt facultative disciplina CcC| S ‘ L ‘ P Cr CcC| S L P | Cr
28. Voluntariat IlI DC |DFAC FADLDG 2117 60 de ore 2
29. Voluntariat IV DC |DFAC | FADLDG 2217 60 de ore 2
30. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC | FADLDG 2118 1 1
31. Expresii ale noilor medii digitale |DC |DFAC | FADLDG 2218 1 1
Structuri anatomice, bionica si
32. . DC |[DFAC FADLDG 2119 1 1
design
Structuri anatomice, bionica si 1 1
33. . DC |DFAC FADLDG 2219
design
Competente de antreprenoriat —
34. L . DC |DFAC FADLDG 2220 1 2
aplicatii practice
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Anul de studii Ill
An universitar 2027-2028

Semestrul | Semestrul Il
Nr. Codul . e A e e as
Disciplina Cc1 C2 14 saptamani 14 saptamani

crt. disciplinei C|S|L|P|Cr C|S|L|P|Cr

Discipline fundamentale

1. Istoria si estetica designului Il DF DO FADLDG 3101 1 1 3

Istoria si estetica designului
2. " DF DO FADLDG 3201 1 1 3

Discipline de domeniu

3. Design grafic animat IlI DD DO FADLDG 3102 1 1 3

Design grafic animat IV DD DO FADLDG 3202 1 1 3

Discipline de specialitate

5. Design grafic — compozitie V DS DO FADLDG 3103 3 3 8
6. Design grafic pentru licenta DS DO FADLDG 3203 3 3 8
7. Pregatire pentru tipar lll DD DO FADLDG 3104 2 2 5
8. Pregatire pentru tipar IV DD DO FADLDG 3204 2 2 5
Web design Il FADLDG 3105
9. Concept design in animatie si DS DOP? 1 1 4
. FADLDG 3106
gaming |
Web design IV FADLDG 3205
10. | Concept design in animatie si DS DOP? 1 2 4
. FADLDG 3206
gaming Il

Metodologia elaborarii
11. oo . . DS DO FADLDG 3107 1 1 3
lucrarii de licenta |

Metodologia elaborarii
12. . . . DS DO FADLDG 3207 2 1 5
lucrarii de licenta Il

Marketing, management si
13. . . . . DS DO FADLDG 3108 1 1 2
sociologia designului |

Marketing, management si
14. . . . ) DS DO FADLDG 3208 1 1 2
sociologia designului Il

Discipline complementare

Disciplind complementara

15. optionald care formeaza DC DOP FADLDG 3108 1 1 2
competente transversale Il
TOTAL 11 2 9 30 | 11 1 10 30
Total ore didactice pe saptamana 22 22

* Optiunea se exprima conform principiului 1 din 2

Discipline facultative

Nr. Discipline Cod Semestrul | Semestrul Il

crt. facultative apca disciplina C S | L | P|Cr | C S L|P Cr
16. Voluntariat V DC DFAC FADLDG 3110 60 de ore 2

17. Voluntariat VI pDc | pFac | FADLDG 3213 | | 60 de ore 2
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Legenda

Cc1 criteriul continutului
c2 criteriul obligativitatii
DF discipline fundamentale

DD discipline in domeniu (unde este cazul)
DS discipline de specialitate
DC discipline complementare

DO discipline obligatorii (impuse)

DOP discipline optionale (la alegere)

DFAC  discipline facultative

cp competenta profesionala
CT competenta transversala

o activitate didactica de tip curs

S activitate didactica de tip seminar

L activitate didactica de tip laborator practic
P activitate didactica de tip stagiu de practica

Codul disciplinei: <facultate><departament><nr. disciplina>
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BILANT GENERAL |
(dupa criteriul continutului)
Numar total de ore Prevedere
Anul lll nt Id standard
nu ntreg programul de g
Nr. Tib discioling Anul | Anul Il & pt gd % di specific
crt, | PO studtl t° t"l‘ ARACIS
ota
Curs | Curs | S/L/P | S/L/P
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P // e Curs | S/L/P | Total
sl s2 sl s2
1 Fundamentale 56 84 56 56 14 12 14 12 138 166 304 | 14,89% 15-20%
2 De domeniu 126 112 56 56 14 12 14 12 208 194 402 19,69% 15-20%
3 De specialitate 98 112 168 196 112 108 112 108 486 528 1014 | 49,66% | Max 60%
4 Complementare 14 112 28 140 14 0 14 0 56 266 322 15,77% 10-20%
1848-
TOTAL 294 420 308 448 154 | 132 154 132 888 | 1154 | 2042 100% 2100
BILANT GENERAL I
(dupa criteriul obligativitatii)
Numar total de ore
= Prevedere
. Intreg programul de
Nr. Tip Anul | Anul Il Anul 11l . . standard
oL studii % din e
crt. | disciplina C c S/UP [ S/LP total specific
urs | Curs ota
Curs | S/L/P | Curs | S/L/P Curs | S/L/P | Total ARACIS

sl s2 sl s2
Obligatorii | 280 308 | 252 | 336 126 | 120 | 126 108 | 778 | 836 1614 | 79,04% min. 75%
Optionale 42 84 56 112 28 12 28 24 138 | 290 428 20,96% max. 25%

Total 322 392 | 308 | 448 154 | 132 | 154 132 | 916 | 1126 | 2042 | 100,00%
Nu intrd in calculul

4 | Facultative 0 176 0 190 0 0 60 60 28 486 486

totalurilor
Raport total ore de curs /ore seminar/laborator/practica 0,81
Responsabil program de studii, Director de departament, Decan,
Asist. univ. dr. Claudia Feti Prof. univ. dr. losif Mihailo Prof. univ. dr. Diana Andreescu
Rector,

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel Pirtea

secretariat@e-uvt.ro
WWW.UVt.ro
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CORELAREA DINTRE COMPETENTE, REZULTATELE
ASTEPTATE ALE INVATARII SI DISCIPLINELE STUDIATE

o Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu disciplinele studiate;
e Corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii cu competentele-cheie, profesionale si
transversale.
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