REGULAMENT PRIVIND DESFASURAREA CONCURSULUI DE BADMINTON DIN
CADRUL UNISPORTVEST

1. GENERALITATI:

Competitia de badminton din cadrul Unisportvest este organizatd de catre Facultatea de Educatie
Fizica si Sport din cadrul Universitatii de Vest din Timisoara.

2. CLASIFICAREA COMPETITIEI

Competitia din cadrul Unisportvest se va desfasura sub forma de joc simplu sau dublu atat pentru
masculin cat si feminin sau mixt, in masura in care sunt suficienti participanti inscrisi. Sistemul de joc va
fi unul eliminatoriu fara recalificari.

3. TRAGEREA LA SORTI

Inainte de Inceperea competitie se va realiza tragerea la sorti si tabloul de joc.

Inainte de inceperea fiecirui meci se va realiza o tragere la sorti, iar partea castigatoare care va
avea dreprul sa aleaga urmatoarele:

o s serveascd sau primeasca serviciu;

o sd Inceapa jocul in una din partile de teren preferate.

4. SISTEMUL DE SCOR

Partea invingatoare va fi desemnata cea mai buna din trei seturi, dacd nu se convine altfel dinainte.
Setul va fi  castigat de  partea care va realiza prima 21 de  puncte.
In cazul egalitatii la 20, setul va fi castigat de partea care reuseste castigarea a doud puncte consecutive.
In cazul egalitatii la 29, setul va fi castigat de partea care castigd punctul cu numarul 30.
Partea care a castigat setul anterior, va servi prima 1n urmatorul set.

5. SCHIMBAREA TERENURILOR

Jucétorii trebuie sd schimbe terenurile la sfarsitul primului set si dacd se joaca si setul al Ill-lea,
cel decisiv, se vor schimba terenurile la inceputul setului III si in timpul setului III cand una din parti a
realizat prima 11 puncte.

Daca jucatorii omit sa facd shimbul de terenuri, acesta se va face atunci cand s-a descoperit
omisiunea, pastandu-se scorul din momentul respectiv.

6. PAUZA

Se poate face o pauza de 1’ atunci cand una din parti ajunge prima la 11 puncte.

Pauza dintre seturi va fi de 2’. Pauzele nu pot depasi timpul prevazut de regulament, dar de comun
acord, partile pot renunta la pauza sau pot Incepe jocul mai devreme, anuntandu-si intentia arbitrului
meciului.

7. SERVICIUL

Pentru executarea si primirea unui serviciu corect trebuie ca:



o atat servantul cat si partea aflata la primire sa-si ocupe locurile in careurile de serviciu;

o servantul si partea aflata la primire, trebuie sa stea pe diagonala in careurile de serviciu,
fara sa atinga liniile care delimiteaza aceste careuri;

. atat partea aflata la serviciu cat si partea aflata la primire sa ramana cu picioarele in contact
cu suprafata terenului, de la Inceputul serviciului pana ce acesta este efectuat;

o racheta partii aflate la serviciu trebuie sa loveasca baza mingii;

o punctul de lovirea mingii la serviciu, sa fie situat sub linia soldului partii aflate la serviciu,
(sub zona anatomica numita creasta iliacd);

o zborul mingii sa treaca pe deasupra fileului si daca nu este interceptatd, sa aterizeze in

terenul de serviciu al partii aflate la primire.

Daca un serviciu este incorect ca urmare a unei situatii dintre cele enumerate mai sus, este "fault",
(greseala).

Este de asemenea "fault" daca si-a ocupat pozitia, incercand sa serveascd, scapd mingea, sau hu
reuseste lovirea acesteia.

Serviciul este considerat ca a Inceput iIn momentul in care bratul cu rachetd a partii aflate la
serviciu, (aceasta ocupandu-si in prealabil pozitia pentru a servi), face prima miscare spre minge.

Partea aflata la serviciu nu trebuie sa serveasca inainte ca partea aflata la primire sa fie pegatita,
dar daca partea aflatd la primire, returneaza serviciul, se considera a fi fost pregatita pentru a primi serviciul.

La proba de dublu jucatorii care nu sunt implicati in serviciu, pot ocupa orice pozitie pe teren fara
s obstructioneze vizual opozantii aflati de partea aflata la serviciu sau la primire.

8. JOCUL DE BADMINTON SIMPLU

Jucatorii trebuie sd serveasca din si sd primeasca in careurile lor de serviciu din dreapta, daca
numarul de puncte pe care a reusit sa le realizeze partea aflata la serviciu este par.

Jucatorii trebuie sa serveasca din si sa primeasca in careurile lor de serviciu din stanga, daca
numarul de puncte pe care a reusit sa le realizeze partea aflata la serviciu este impar.

La scorul de 0-0 partea aflata la serviciu, va efectua serviciul din careul de serviciu-dreapta.

Mingea este lovita alternativ de partea la serviciu si de partea la primire pana este comis un "fault"
sau mingea Inceteaza sa mai fie in joc.

Daca partea la primire a comis un "fault" sau mingea inceteaza sa mai fie in joc deoarece a atins
suprafata terenului partii aflate la primire, sau a fost trimisa afara din teren de aceasta, partea aflata la
serviciu castigd punctul, atunci partea aflata la serviciu va servii iardsi din partea aldturatd de teren.

Daca partea la serviciu a comis un "fault" sau mingea inceteaza sa mai fie in joc deaorece a atins
suprafata terenului partii aflate la serviciu, sau a fost trimisa afara din teren de catre aceasta, partea aflata
la serviciu pierde punctul respective si 1n acelasi timp dreptul la serviciul urmator.

9. JOCUL DE BADMINTON DUBLU

Ca 1n cazul jocului de simplu, in functie de numarul de puncte acumulate de catre partea aflata la
serviciu, se va servi din careurile de serviciu din dreapta pentru scor par si respectiv, stinga pentru scor
impar.

Numai jucatorul aflat la primire poate returna serviciul. Daca mingea atinge partenerul jucatorului
aflat la primire sau este lovita de acesta, se considera gresala, "fault", partea care a servit castigdnd punctul
aflat in disputa.

Dupa ce serviciul a fost returnat corect, mingea poate fi lovitad de oricare din jucitorii partii aflate
la serviciu si apoi de oricare dintre jucatorii partii aflate la primire si tot asa, pdnad ce mingea Inceteaza sa
mai fie in joc, jucatorii putdnd sa loveascd mingea din oricare parte a propriului teren delimitat de fileu.

Serviciile trebuie efectuate alternand careurile de serviciu. Jucatorii nu trebuie sa serveasca in
afara rindului, ori sa primeascad doud servicii consecutive 1n acelasi set. Orice jucator al partii invingatoare
poate servii in setul urmator si orice jucator al partii care a pierdut poate primii .



