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Subiect: cerere declansare procedura de evaluare externa a calitatii educatiei — autorizarea
de functionare provizorie a programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale
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Stimati colegi,

Universitatea de Vest din Timisoara (UVT) solicita declansarea procedurii de evaluare
externa a calitatii educatiei pentru autorizarea de functionare provizorie a programului de studii
universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) din
domeniul de studii universitare de licenta Arte vizuale, organizat in cadrul Facultatii de Arte si

Design.
Procedura Autorizare de functionare provizorie
Institutia de invatamant superior Universitatea de Vest din Timisoara (UVT)
Facultatea Facultatea de Arte si Design
Domeniul de studii universitare de licenta (DL) Arte vizuale

. . . . Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in
Programul de studii universitare de licenta (PSUL) limb lez3)
imba engleza

Forma de invatamant (IF, IFR, ID, DUAL) Forma de Tnvatamant cu frecventa (IF)
Unitate administrativ-teritoriald/Spatiu geografic Timisoara

Limba/limbile de predare Limba engleza

Numar de credite de studiu transferabile (ECTS) 180

Vlad D. Chereches, director al Directiei de Management
Educational (DME)

Adresa de e-mail: vlad.chereches@e-uvt.ro

Numar de telefon: 0744 587 222

Persoana de contact a UVT in relatia cu ARACIS

Diana-loana Alexan, referent de specialitate in cadrul
Serviciului de Management al Calitatii si Suport
pentru Procesul Educational - Directia de

Persoana de contact din partea structurii tehnico-
administrative si de suport care faciliteazé managementul
activitatilor de asigurare si evaluare internda si externa a .
e . ] . . | Management Educational
calitatii pentru programul de studii universitare de licenta N L
Adresa de e-mail: diana.alexan @e-uvt.ro

Numar de telefon: 0758 921 562

supus procesului de evaluare

Persoana de contact — responsabilul programului de studii
universitare de licenta supus procesului de evaluare,

lect. univ. dr. Valentin-Lucian Ciorba
Adresa de e-mail: lucian.ciorba@e-uvt.ro
Numar de telefon: 0722 646 055

coordonatorul echipei de elaborare a raportului de evaluare
interna
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Anexat acestui raport veti regasi adeverinta nr. 3370, din data 19.01.2026, eliberata de
Autoritatea Nationalda pentru Calificari (ANC), privind fnregistrarea calificarii aferenta
programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in
limba englezd) in Registrul National al Calificdrilor din Tnvatdmantul Superior (RNCIS).

Toate datele cuprinse in Raportul de evaluare internd a programului de studii universitare
de licenta pentru care se solicita declansarea procedurii de evaluare externa, anexat prezentei
solicitari, sunt complete, corecte si conforme cu principiile eticii profesionale.

Numarul maxim de studenti care pot fi scolarizati solicitat pentru programul de studii
universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) este de
25 studenti/an.

in speranta unei cat mai bune colabordri in vederea Imbun&tatirii calititii proceselor
educationale pe care UVT le desfasoara, va asiguram, stimati colegi, de Tntreaga noastra
consideratie!

Cu consideratie,
p. Rector

Prof. univ. dr. Marilen Gabriel PIRTEA
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I. INFORMATII GENERALE

I.1. Descriere generala a Universitatii de Vest din Timisoara
(UVT)

Foarte scurt istoric

Universitatea de Vest din Timisoara (UVT) are la fundamentul sau o traditie sustenabila
a Tnvatamantului superior, sustinuta prin infiintarea la Timisoara a Facultatii de Filosofie (1841)
si apoi a Facultatii de Drept (1845). In baza Decretului Regal nr. 660 din 30 decembrie 1944,
semnat de Regele Mihai | al Romaniei, Universitatea de Vest din Timisoara, noua alma mater
studiorum, era abilitata sa ofere programe de studii universitare in domeniile Drept, Litere si
Filosofie, Stiinte, Medicina Umana, Medicina Veterinara, Farmacie si Teologie.

Prin Decretul nr. 175 publicat in Monitorul Oficial nr. 177 din 3 august 1948 a luat fiinta
Institutul Pedagogic din Timisoara cu o unica facultate, Facultatea de Matematica-Fizica, cu
durata studiilor de 3 ani.

Tn anul 1959 a fost infiintat Institutul Pedagogic de 5 ani din Timisoara cu Facultitile de
Matematica, Fizica-Chimie, Filologie, Stiinte Naturale si Agricole, Istorie si Geografie, Arte
Plastice, Educatie Fizica.

Perioada moderna a institutiei de Tnvatamant superior s-a reconfigurat prin Hotararea
Consiliului de Ministri nr. 999 din 27 septembrie 1962, prin care s-a decis ca institutia de
invatamant superior sa poarte denumirea de Universitatea din Timisoara, avand in componenta
Facultatile de Matematica-Mecanica, Fizica si Filologie si sectii de Muzica si Arte.

Tn anul 1989 existau in universitate trei facultdti: Stiinte ale Naturii (cu sectiile de
Matematica, Informatica, Matematica-Fizica si Fizicad), Filologie (cu sectiile de Limba si Literatura
Romana si Limbi Straine: engleza, franceza, germana, rusa) si Studii Economice (cu sectiile de
Economia Industriei, Finante-Contabilitate si Contabilitate si Economie Agrara).

Prin Hotararea Guvernului Romaniei nr. 458 din 29.07.1994, institutia primeste
denumirea actualad — Universitatea de Vest din Timisoara.

Misiune & structura organizatorica, administrativa & de resurse
umane actuala

n prezent, cele 12 facultati ale Universititii de Vest din Timisoara (Facultatea de Arte si
Design, Facultatea de Chimie, Biologie, Geogradfie, Facultatea de Drept, Facultatea de Economie
si de Administrare a Afacerilor, Facultatea de Educatie Fizica si Sport, Facultatea de Fizicd si

6
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Matematicd, Facultatea de Informaticd, Facultatea de Litere, Istorie, Filosofie si Teologie, ,
Facultatea de Muzica si Teatru, Facultatea de Psihologie si Stiinte ale Educatiei, Facultatea de
Sociologie si Asistentd Sociald, Facultatea de Stiinte ale Guverndrii si Comunicdrii) organizeaza
83 de programe de studii universitare de licenta si 98 de programe de studii universitare de
masterat, fn 35 de domenii de studii universitare.

La UVT sunt derulate cinci programe de studii universitare de licenta la forma de
fnvatamant la distanta (Contabilitate si informatica de gestiune, Finante si banci, Management,
Informaticd, Asistenta sociald), si doua programe de studii universitare de licenta la forma de
fnvatamant cu frecventa redusa (Educatie fizica si sportiva si Drept).

De asemenea, UVT deruleaza opt programe de studii universitare de licenta cu predare
in limbi de circulatie internationala (cinci in limba engleza — Drept european si international,
Finante si banci, Informatica, Inteligenta artificiala si Psihologie — Stiinte cognitive, doua in limba
germana — Contabilitate si informatica de gestiune si Artele spectacolului (actorie) si unul in limba
franceza — Management), precum si 20 de astfel de programe de studii universitare de masterat
(doua in limba franceza si 18 in limba engleza, la Facultatile de Arte si Design, Chimie, Biologie,
Geografie, Drept, Economie si de Administrare a Afacerilor, Fizica si Matematica, Litere, Istorie si
Teologie, Informatica si Stiinte ale Guvernarii si Comunicarii).

Comunitatea academica a UVT este alcatuitd din peste 600 de cadre didactice titulare,
profesori, conferentiari, lectori si asistenti universitari, precum si cadre didactice asociate, ce au
ca responsabilitate pregatirea celor peste 15 000 de studenti.

La finalul anului 2024, personalul UVT a fost compus din personal didactic (53,43%),
personal cercetare (6,31%), personal didactic auxiliar (26,20%) si personal nedidactic (14,05%).

Intreaga activitate a Universitatii de Vest din Timisoara se desfisoara in acord cu
prevederile Cartei universitare, care sunt in concordanta cu legislatia nationala si cu principiile
Spatiului European al invitadmantului Superior (SEIS — European Higher Education Area — EHEA)
si sunt cunoscute de catre membrii comunitatii UVT.

Conform Cartei universitare (articolul 5), misiunea generala a UVT este de educatie si

cercetare avansata, generand, transferand si certificand cunoastere catre societate prin:

a) formarea initiala si continuda la nivel universitar, postuniversitar si tertiar
nonuniversitar, in scopul dezvoltarii profesionale si personale a studentilor,
studentilor-doctoranzi si cursantilor, a pregatirii lor active pentru societate, precum si
in vederea insertiei sustenabile in dinamica pietei muncii a absolventilor si satisfacerii
nevoii avansate de competenta a mediului socio-economic;

b) cercetarea stiintifica, creatia artistica si performanta sportiva, dezvoltarea, inovarea
si transferul tehnologic, prin creatia individuala si colectiva, relevante pentru
progresul cunoasterii si mediul socio-economic;
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c) implicarea in comunitate, prin desfasurarea unor activitati comune in beneficiul
universitatii si al mediului social, economic si cultural, precum si prin formarea si
promovarea valorilor democratice, ale statului de drept si a drepturilor fundamentale
ale omului, pregatind cetateni activi si implicati in societate.

UVT 1si asuma misiunea proprie de catalizator al dezvoltarii societatii romanesti prin
crearea unui mediu inovativ si participativ de cercetare stiintifica, de invatare, de creatie cultural-
artistica si de performanta sportiva, transferand spre comunitate competente si cunostinte prin
serviciile de educatie, cercetare si de consultantda pe care le ofera partenerilor din mediul
economic si socio-cultural, precum si prin formarea si promovarea valorilor democratice, ale
statului de drept si ale drepturilor si libertatilor fundamentale, pregatind cetateni activi si
implicati in societate.

UVT isi asuma misiunea de a gestiona activitatile de cercetare, dezvoltare siinovare si prin
intermediul laboratoarelor vii pentru inovare in educatie, cercetare si relatia cu comunitatea.
Acest cadru integreaza principiile inovarii deschise, ale helixului cvadruplu si ale dezvoltarii
durabile si sustenabile, la nivelul tuturor misiunilor sale, precum si in cadrul proceselor sale
administrative.

Realizarea misiunii UVT se concretizeaza in:

a) promovarea cercetarii stiintifice, a dezvoltarii si inovarii, a transferului tehnologic, a

creatiei literar-artistice si a performantei sportive;

b) formarea initiala si continua a resurselor umane calificate si inalt calificate;

c) dezvoltarea gandirii critice si a potentialului creativ al membrilor comunitatii

universitare;

d) crearea, tezaurizarea si raspandirea valorilor culturii si civilizatiei umane;

e) promovarea interferentelor multiculturale, plurilingvistice si interconfesionale;

f) afirmarea culturii si stiintei romanesti in circuitul mondial de valori;

g) dezvoltarea societatii romanesti in cadrul unui stat de drept, liber si democrat;

h) afilierea la aliante universitare europene;

i) promovarea drepturilor fundamentale ale omului si a principiilor asigurarii egalitatii de

sanse si nediscriminarii;

j) formarea de cetateni activi si implicati in societate, conform principiilor democratice.

Conform articolului 8 din Carta universitara, UVT functioneaza si este condusa pe baza

principiului autonomiei universitare, in conditiile respectarii legii si a reglementarilor proprii.
Autonomia universitara se manifesta in activitatile de cercetare, dezvoltare, inovare si transfer
tehnologic, educatie, creatie artistica, performanta sportiva si in relatiile cu autoritatile si
institutiile din tara si din strdinatate.

UVT recunoaste si aplica principiile Declaratiei privind libertatea academica si autonomia
institutiilor de invatdmant superior (Lima, 1988) si ale Magna Charta Universitatum.
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Deviza academica a Universitatii de Vest din Timisoara este Scientiae et artes. Doctrina
et disciplina (articolul 4, alineatul (4) din Carta UVT).

Structura de conducere a UVT este Senatul universitar, ce isi desfasoara activitatea in
baza unui regulament de organizare si functionare si este format din cadre didactice universitare

si studenti alesi in mod democratic, prin vot universal, direct si secret, in baza Requlamentului

privind alegerile structurilor si functiilor de conducere a Universitdtii de Vest din Timisoara si

Requlamentului de alegere a studentilor reprezentanti din UVT. Componenta Senatului UVT, a

Comisiilor Senatului si hotararile acestei structuri pot fi consultate pe site-ul institutiei:
https://uvt.ro/ro/organizare/senat-uvt/.

Conducerea executiva a activitatii universitatii este asigurata de catre Consiliul de
Administratie, ce isi desfasoara activitatea in baza unui regulament de organizare si functionare.

Componenta Consiliului de Administratie UVT si hotararile acestei structuri pot fi consultate pe
site-ul acesteia: https://uvt.ro/ro/organizare/consiliul-de-administratie/.

Toate informatiile de interes public sunt accesibile pe site-ul UVT la adresa www.uvt.ro.
Structura administrativa si academica a UVT este stabilita prin doua organigrame, una
de Invatamant si cercetare si alta tehnico-administrativa.

La nivel national, Universitatea de Vest din Timisoara este membra a Consiliului National
al Rectorilor (CNR), dar face parte si din Consortiul Universitaria, alaturi de Universitatea
»Babes-Bolyai” din Cluj Napoca, Universitatea din Bucuresti, Universitatea , Alexandru loan
Cuza” din lasi, Academia de Studii Economice din Bucuresti, Universitatea din Craiova,
Universitatea ,Lucian Blaga” din Sibiu, Universitatea ,Dundrea de Jos” din Galati si
Universitatea ,,Ovidius” din Constanta. infiintat in iunie 2009, Consortiul reprezintd un
important partener de dialog cu ministerul de resort in probleme referitoare la invatamantul
superior, precum directiile strategice de dezvoltare, activitatea de cercetare, finantarea sau
internationalizarea.

n vederea indeplinirii obiectivelor strategice de internationalizare ale UVT si in sprijinul
dezvoltarii si gestionarii unui portofoliu de parteneri internationali strategici, UVT este afiliata
urmatoarelor organizatii internationale:

e Agence Universitaire de la Francophonie (AUF);
European University Association (EUA);
International Association of Universities (IAU);
European Association of Erasmus Coordinators (EAEC);
European Association for International Education (EAIE);
Magna Charta Observatory;
Danube Rectors Conference;
Reteaua Catedrelor Senghor.
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Universitatea de Vest din Timisoara (UVT) face parte din Alianta Universitard Europeand
UNITA - Universitas Montium, alaturi de Universidade de Beira Interior (Portugalia), Instituto
Politécnico da Guarda (Portugalia), Universidad Publica de Navarra (Spania), Universidad de
Zaragoza (Spania), Université de Pau et des Pays de I’Adour (Franta), Université Savoie Mont
Blanc (Franta), Universita di Torino (Italia), Universita degli Studi di Brescia (Italia), Haute Ecole
Spécialisée de Suisse Occidentale (Elvetia), Universitatea Transilvania din Brasov (Romania) si
Yuriy Fedkovych Chernivtsi National University in Ukraine.

Toate informatiile cu privire la desfasurarea procesului educational si a activitatilor
conexe acestuia, regulamentele, metodologiile si procedurile aferente, dar si alte informatii de
interes pentru studentii UVT sunt disponibile, centralizat, pe site-ul institutiei, in sectiunea
EDUCATIE.

UVT este evaluata periodic la nivel institutional de catre Agentia Romana de Asigurare a
Calitatii n Tnvatdmantul Superior (ARACIS), cea mai recenta astfel de evaluare finalizandu-se in
anul 2022 cu mentinerea acreditarii institutiei cu calificativul ,grad de incredere ridicat”.

Lista documentelor justificative mentionate in aceasta sectiune este disponibila aici.
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I.2. Descriere generala a facultatii care organizeaza programul
de studii universitare de licenta

Facultatea de Arte si Design (FAD) functioneaza in cadrul Universitatii de Vest din
Timisoara incepand cu anul 1990, fiind acreditata in 1996, in baza Ordinului Ministrului Educatiei
nr. 3552 din 05.04.1996. Din anul 1996 facultatea a avut titulatura de Facultatea de Arte Plastice
pana in 2007 cand, conform Hotdrarii Guvernului Romaniei nr. 676/28.06.2007, a dobandit
denumirea de Facultatea de Arte si Design.

Facultatea de Arte si Designh organizeaza programe de studii universitare pentru toate cele
trei cicluri de studii: studii universitare de licentd (cu durata de 3 ani), studii universitare de
masterat (cu durata de 2 ani) si studii universitare de doctorat (cu durata de 3/4 ani), toate in
forma de invatamant cu frecventad, in conformitate cu Nomenclatorul domeniilor si programelor
de studii emis de Ministerul Educatiei si Cercetarii.

Conducerea executiva a Facultatii de Arte si Design este asigurata de Consiliul facultatii,
cu o componenta de 15 membri: 11 membri cadre didactice si 4 reprezentati ai studentilor.

Echipa manageriald executiva este formata din decanul facultatii - prof. univ. dr. Diana
Andreescu, 2 prodecani - prof. univ. dr. Eduard Jakabhazi responsabil de problemele de strategie
academica si cercetare universitara si conf. univ. dr. Remus Rotaru - responsabil de problemele
administrative si studentesti, 2 directori de departament - Departamentul Arte Vizuale: conf.
univ. dr. Lazea Andreea si Departamentul Design si Arte Aplicate: prof. univ. dr. losif Mihailo si 1
director al Scolii doctorale de Arte - prof. univ. dr. Camil Mihaescu.

n cadrul Facultatii de Arte si Design existd doud departamente:

Departamentul de Arte Vizuale, gestioneaza 5 programe de studii universitare de licenta:
Arte plastice - Picturd, Arte plastice - Graficd, Arte plastice - Sculpturd, Arte plastice (fotografie —
videoprocesarea computerizatd a imaginii), Conservare — restaurare si 5 programe de studii
universitare de masterat: Picturd — Surse si resurse ale imaginii, Arte grafice, Foto-video,
Patrimoniu, restaurare si curatoriat in artele vizuale si Artd ecleziald si restaurare.

Programele de studii din portofoliul Departamentului de Design si Arte Aplicate sunt 5
de licenta: Design grafic, Design de obiect si creatie digitald, Design ambiental; Arte decorative si
Modd - design vestimentar si 4 de masterat: Design grafic - comunicatii vizuale, Design de interior
si de produs, Design vestimentar - design textil, Game Art (in limba englezd).

n cadrul Facultatii de Arte si Design functioneaza un program de studii universitare de
masterat organizat interdepartamental: Sculpturd si ceramica.

Profilul studentilor si situatia socio-economica arata ca de-a lungul anilor facultatea
atrage un profil studentesc divers, caracterizat de o puternica motivatie creativa si o orientare

pronuntata catre inovatie. FAD atrage studenti preponderent din Regiunea de Vest (Timis, Arad,
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Caras-Severin, Hunedoara), dar si un numar semnificativ din restul tarii, datorita reputatiei UVT
si a Timisoarei ca pol cultural si economic.

Majoritatea absolventilor provin de la licee de arta (profil Arte Vizuale), licee teoretice
sau licee cu profil vocational/tehnic cu componente artistice. Admiterea bazata pe examen de
portofoliu si aptitudini asigura selectarea candidatilor cu inclinatie naturala pentru creatie,
esentiala pentru succesul in zona Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba
englezd).

Desi proveniti din medii socio-economice diverse, studentii de la Facultatea de Arte si
Design manifesta adesea un nivel ridicat de autonomie si sunt orientati catre piata freelance si
proiecte inca din timpul studiilor, fapt confirmat si de modulele disciplinei Competente de
antreprenoriat incluse n planul de invatamant.

Angajabilitatea absolventilor Facultatii de Arte si Design Tn domenii conexe Game Design
si VFX este puternica, programul nou fiind conceput pentru a maximiza rata de absorbtie. Desi
25% dintre angajatorii consultati au confirmat deja angajarea absolventilor facultatii de Arte si
Design (inainte de infiintarea si organizarea programului specializat), se asteapta o crestere
semnificativa a acestei rate. Absolventii sunt deja prezenti in sectoarele Graphic Design,
Advertising si Media Production.

Facultatea prioritizeaza integrarea experientei practice, recunoscand ca experienta
profesionala si stagiile de practica sunt considerate criterii foarte importante in procesul de
recrutare. Parteneriatele cu partenerii locali si nationali de Game Dev si VFX asigura locuri
dedicate pentru studenti.

O proportie notabila a absolventilor alege calea freelance sau infiinteaza micro-studiouri,
valorificand competentele transversale si tehnice dobandite.

Internationalizarea este un pilon strategic al UVT si Facultatii de Arte si Design, esentiala
pentru un domeniu global precum Game Development. Programul Erasmus+: FAD deruleaza
parteneriate extinse Erasmus+ cu universitati de prestigiu din Europa, oferind studentilor
mobilitati de studiu si plasament. Participarea Universitatii de Vest in Consortiul Universitar
European UNITA Tmbogateste paleta de optiuni si de legaturi atat pentru dezvoltarea curriculara,
diversificarea specialistilor si a cadrelor didactice invitate cat si pentru mobilitatile studentesti
out-going si in-coming. Consortiul UNITA faciliteaza si dezvoltarea de proiecte colaborative cu
studenti si cadre didactice din alte tari, sporind expertiza in contexte pluridisciplinare.

Angajatorii au confirmat ca participarea la mobilitati internationale este un criteriu
important de recrutare, recunoscand valoarea adaptabilitatii culturale si a expunerii la
metodologii de lucru diferite.

Predarea in limba engleza si sporirea abilitatilor de comunicare in engleza asigura ca
absolventii sunt pregatiti sa lucreze in echipe internationale sau sa comunice cu clienti globali
(conform cerintelor pietei de VFX si Game Developement).
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Personalul didactic al Facultatii de Arte si Design este format din profesori si specialisti cu
o dubla expertiza: academica si profesionalda, multi dintre ei fiind artisti recunoscuti si activi in
industriile creative. O parte din cadrele didactice activeaza ca freelanceri sau consultanti in
domenii conexe (design, animatie, multimedia), asigurand transferul de cunostinte direct
aplicabile si actuale catre studenti. Personalul didactic din cadrul programului Design de jocuri
digitale — Arta si efecte vizuale (in limba englezd) va fi completat cu specialisti cu expertiza
directd in tehnologiile cheie (Python, Al, 3D Sculpting, Game Engines), asigurand livrarea
disciplinelor de specialitate la standarde industriale.

Baza materiald a facultatii este esentiala pentru a sustine formarea calificarii Creator de
resurse pentru jocuri digitale la nivel 6 CNC, indeplinind cerintele specifice ARACIS pentru
programele de arta digitala. Exista laboratoare dedicate (atelier/studio) dotate cu statii de lucru
(workstations) performante, capabile sa ruleze software-uri industriale solicitante (Maya,
ZBrush, Adobe Suite, Game Engines). Acestea sunt esentiale pentru Digital Sculpting si Rendering.
Facultatea detine echipamente specializate (ex: tablete grafice Wacom, monitoare calibrate,
sisteme de Motion Capture, scanere 3D/LiDAR) necesare pentru discipline precum
Photogrammetry & LiDAR Scanning si CGl & Green Screen Techniques. Studentii au acces la o
biblioteca digitala vasta, abonamente la baze de date stiintifice (Web of Science) si, cel mai
important, la platforme de e-learning (LMS) unde sunt disponibile suporturile de curs actualizate
anual, ghidurile de laborator si resurse pentru Al and Generative Tools.

Conform misiunii programului, Facultatea de Arte si Design promoveaza creatia, gandirea
critica si cercetarea aplicata. Proiectele de cercetare se concentreaza pe intersectia arta-
tehnologie, incluzand explorarea noilor medii (AR/VR) si studiul impactului Al asupra proceselor
creative (Al and Generative Tools for Gaming). Absolventii sunt Tncurajati sa participe la festivaluri
game design si la concursuri de jocuri (Game Jams), asigurand vizibilitatea rezultatelor.

Pe termen scurt, planul este de a consolida noul program de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba englezd) prin consolidarea
parteneriatelor strategice exclusive cu studiourile de top din Romania pentru stagii,
achizitionarea de licente software de nisa (ex: Houdini), pentru a sustine excelenta in VFX si
organizarea de evenimente anuale de profil (Game Dev conferences/workshops) pentru a
pozitiona Facultatea de Arte si Design ca un jucator cheie in educatia de gaming.

Facultatea de Arte si Design, respectiv Universitatea de Vest din Timisoara dispune de
spatii proprii necesare activitatilor didactice/aplicative/laboratoare cu dotare corespunzatoare
pentru toate disciplinele din planul de invatamant ale programului de studii universitare din in
imobilul facultatii situat pe str. Oituz nr. 4 din Timisoara. Studentii inmatriculati (Anexa 1SP —
Evolutia numdrului de studentiinmatriculatiin anul | de studii la programele de studii universitare

din cadrul facultdtii, pentru fiecare formd de finantare (buget/taxd) in ultimii 5 ani) beneficiaza
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de intreaga baza materiala a facultatii, in functie de nevoi, prin programarea judicioasa a spatiilor,
conform orarelor semestriale.

Cladirea Facultatii de Arte si Design addposteste 4 sali de curs/seminar cu un total de 410
mp, 42 de laboratoare si ateliere cu un total de 4384 mp, si o biblioteca de 104 mp.

Facultatea de Arte si Design asigura programului de studii Design de jocuri digitale — Artd
si efecte vizuale (in limba englezd) spatii pentru activitatea didactica si de cercetare in
concordanta cu normativele in vigoare, cu o dotare tehnicd corespunzatoare programului de
studii, materiale auxiliare, in functie de destinatia si activitatile desfasurate in aceste spatii.

Resursele de Tnvatare sunt asigurate de fondul de carte al Bibliotecii Centrale Universitare
,Eugen Todoran” (BCUT). In incinta Facultitii de Arte si Design functioneaza Filiala Arte a BCUT si
un spatiu propriu — Biblioteca Pavilion, cu un fond recent de carte de specialitate, obtinut din
donatii.

14

edu@e-uvt.ro

WWW.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/

. . MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Raport de evaluare interna - Programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba engleza)

I.3. Descriere generala a programului de studii universitare
supus procesului de evaluare

Universitatea de Vest din Timisoara (UVT), in calitate de universitate comprehensiva,
urmareste dezvoltarea unor programe de studii care raspund evolutiilor din sfera academica, dat
si nevoilor mediului socio-economic. Tn acest context, infiintarea programului de licentd Design
de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) reprezinta o initiativa strategica ce
raspunde transformarilor accelerate din domeniul artelor digitale si industriei de gaming.

Facultatea de Arte si Design dispune de o traditie solida Tn formarea resursei umane
pentru domeniile artelor vizuale si aplicate. Extinderea competentelor catre zona digitala —
animatie, modelare 3D, efecte vizuale, vizualizare si productie pentru jocuri video — vine ca o
continuare fireasca a misiunii facultatii. Introducerea acestui program capitalizeaza
infrastructura existenta si expertiza cadrelor didactice, completand oferta educationala cu un
domeniu emergent care necesita o combinatie de formare artistica si competente tehnice.

Necesitatea programului este justificata de dinamica pietei muncii locale, din Romania si
Europa, unde industriile creative digitale sunt intr-o crestere accelerata. in ultimii ani, Timisoara
a devenit un pol regional pentru game development, efecte vizuale, multimedia si animatie,
gazduind studiouri specializate, companii de software cu divizii dedicate jocurilor, agentii de
publicitate si postproductie, precum si hub-uri creative. Consultarile realizate cu reprezentanti ai
acestor industrii indica un deficit de specialisti in: concept art, character si environment design,
animatie 2D/3D, modelare 3D, texturare, lighting, VFX pentru film si jocuri, precum si in pipeline-
uri si tool-uri pentru motoare grafice. In prezent, oferta educational3 regional, poate chiar nici
cea nationald, nu acopera aceste nevoi, iar companiile sunt nevoite sa recruteze din centre
universitare indepartate sau sa investeasca mai mult in formare interna.

Programul propus se aliniaza cadrului european ESCO (European Skills, Competences,
Qualifications and Occupations), adresand ocupatii si competente relevante pentru economia
digitala. Curricula urmareste dezvoltarea abilitatilor tehnice, artistice si transversal. Prin aceasta
corelare cu ESCO, programul asigura compatibilitatea europeana a calificarii si faciliteaza
mobilitatea absolventilor pe piata internationald. Pentru continuarea studiilor, Facultatea
noastra ofera in prezent un program de studii universitare de masterat Game Art, care ar putea
prelua astfel absolventii programului de licenta propus, oferindu-se o pregatire axata pe
dimensiunea artistica a jocurilor video. Impactul socio-economic si cultural al programului Design
de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba englezd) este semnificativ pentru regiune si
nu numai, prin formarea unei noi generatii de specialisti capabili sa contribuie la consolidarea
sectorului local de gaming si VFX. UVT, prin acest program, devine un actor-cheie in dezvoltarea
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ecosistemului creative-tech regional, sustindnd competitivitatea economica, inovarea artistica si
colaborarile cu mediul privat si cultural.

Conchidem astfel ca, infiintarea programului Design de jocuri digitale — Arta si efecte
vizuale (in limba englezd) este pe deplin justificata prin nevoile pietei muncii, prin misiunea UVT
ca universitate comprehensiva, prin directile de dezvoltare ale FAD si prin alinierea la
standardele europene de competente. Programul raspunde unei cereri reale si emergente si
contribuie la dezvoltarea durabila a industriilor creative din Romania.

Programul de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd)
este conceput ca un raspuns direct la evolutia rapida a industriilor creative, in special a jocurilor
video, mediilor interactive si productiei digitale (Anexa 2SP — Planul de invdtimdnt al

programului de studii universitare supus procesului de evaluare; Anexa 3SP — Fisele tuturor

disciplinelor din planul de invdtdmant al programului de studii universitare supus procesului de

evaluare). Avand un profil interdisciplinar, programul integreaza cunoastere din domeniile artei
vizuale, designului interactiv, tehnologiilor software, animatiei 3D si efectelor vizuale, urmarind
formarea unor profesionisti capabili sa opereze in contexte complexe, inovative si in continua
transformare. Misiunea programului este de a dezvolta specialisti care pot concepe, proiecta si
implementa produse digitale interactive de inalt nivel, valorificand atat creativitatea artistica, cat
si rigoarea tehnica necesara industriei contemporane.

Obiectivele programului vizeaza formarea unei expertize teoretice solide privind istoria si
evolutia jocurilor video, estetica digitald, narativitatea interactiva si principiile fundamentale ale
designului vizual. Tn acelasi timp, programul urméreste dezvoltarea unor capacitéti de creatie si
analiza capabile sa genereze solutii inovatoare. Studentii sunt incurajati sa inteleaga critic
contextul cultural, economic si tehnologic in care apar si evolueaza jocurile, sa recunoasca
directiile actuale ale industriei si sa contribuie creativ la dezvoltarea acesteia.

Rezultatele Tnvatarii din categoria ,cunoastere” reflecta o abordare comprehensiva
asupra domeniului. Absolventii dobandesc o intelegere aprofundata a designului de joc, a
principiilor care structureaza mecanicile gameplay-ului, a conceptelor vizuale, a compozitiei
spatiale si a relatiei dintre naratiune si interactivitate. Ei cunosc evolutia istorica a mediilor
interactive si modul in care progresul tehnologic a influentat estetica si structurile narative ale
jocurilor video. Totodata, stapanesc fundamente esentiale ale graficii 3D — modelare, topologie,
rigging, animatie, iluminare si renderizare — precum si arhitectura software, utilizarea
bibliotecilor de programare, structura motoarelor de joc si procesele de analiza tehnica necesare
dezvoltarii de aplicatii interactive. Cunostintele includ, de asemenea, principiile designului de
personaje si medii, anatomia artistica, biomecanica, stilizarea si captarea datelor 3D prin
fotogrammetrie sau motion capture, impreund cu elemente de media studies si analiza
impactului socio-cultural al jocurilor.
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Din perspectiva competentelor, programul formeaza abilitdti specializate necesare
pentru inovare, rezolvarea problemelor complexe si dezvoltarea produselor interactive.
Absolventii pot elabora concepte de joc complete si scenarii pentru naratiuni interactive, pot crea
storyboard-uri si documentatii profesionale utilizate in industrie. Au capacitatea de a proiecta
sisteme de reguli si mecanici de joc, de a testa si ajusta gameplay-ul prin prototipare si iterare,
precum si de a corela progresia narativa cu experienta utilizatorului. De asemenea, dobandesc
competente avansate in modelare si animatie 3D, texturare, sculptura digitald, rigging si
integrarea animatiilor in motoare de joc. Folosesc software specializat pentru crearea de
personaje si medii 3D, pentru simulari ale luminii, materialelor si atmosferei, dar si pentru
realizarea de efecte vizuale, montaj si compozitie digitala.

O componenta importanta a programului o reprezinta formarea competentelor tehnice
necesare lucrului cu limbaje de programare si instrumente specifice industriei jocurilor video.
Absolventii pot dezvolta aplicatii interactive, pot integra module software si pot adapta solutii
existente pentru a rdspunde unor cerinte complexe. Tn acelasi timp, sunt capabili s analizeze
cerinte, sa genereze specificatii tehnice clare si sa gestioneze in mod eficient documentatia
aferenta proceselor creative si tehnice. Competentele includ si abilitatea de a realiza estimari
realiste pentru etapele unui proiect, de a administra resurse si de a optimiza fluxurile de lucru
prin intermediul instrumentelor digitale de planificare.

Dimensiunea de responsabilitate si autonomie este esentiala pentru nivelul 6 EQF si se
reflecta in capacitatea absolventilor de a lucra la proiecte, in echipe creative si tehnice si de a
asigura coerenta artistica, tehnica si narativa a produselor realizate. Absolventii isi asuma
responsabilitatea pentru calitatea executiei, pentru documentarea riguroasa a proceselor si
pentru mentinerea standardelor profesionale in toate etapele dezvoltarii unui joc sau ale unei
productii vizuale. Ei gestioneaza bugete, resurse si comunicarea in echipe multidisciplinare,
adoptand o atitudine etica si asigurand respectarea legislatiei privind drepturile de autor.
Capacitatea de analiza critica, flexibilitatea profesionala si adaptabilitatea la medii diferite de
productie sunt componente centrale ale formarii, care le permit absolventilor sa ia decizii
strategice in contexte complexe sau imprevizibile.

Prin structura sa orientata spre practica, cercetare aplicata si colaborare interdisciplinara,
programul de licenta Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba englezd)
contribuie la formarea unor profesionisti capabili sa se integreze in mod competitiv pe piata
muncii. Domenii precum: game design, animatie 3D, VFX, dezvoltare software pentru aplicatii
interactive, productie multimedia, design narativ si managementul proiectelor digitale ofera
numeroase oportunitati pentru absolventi. Programul este aliniat standardelor europene si
urmareste sa dezvolte o generatie de creatori si specialisti care pot raspunde cerintelor industriei
si pot contribui activ la evolutia acesteia, prin solutii originale, responsabilitate profesionala si
excelenta tehnica.

17

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/

. . MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Raport de evaluare interna - Programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba engleza)

Resursele de nvatare specifice programului de studii universitare de licenta Design de
jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) din cadrul Universitatii de Vest din
Timisoara, si al Facultati de Arte si Design includ infrastructura, software, echipamente si suport
educational adaptat atat dimensiunii artistice, cat si celei tehnico-digitale a formarii. In primul
rand, laboratoarele specializate in grafica digitala, modelare 3D, scanare si printare 3D, animatie
si efecte vizuale constituie baza materiald esentiald. Acestea sunt dotate cu statii grafice
performante, tablete grafice profesionale, monitoare specifice si licente pentru programe de
specialitate.

Pentru componenta de captare si procesare a datelor 3D, sunt necesare echipamente
dedicate precum camere foto profesionale pentru fotogrammetrie, scanere 3D, sisteme de
motion capture si iluminare adecvata pentru inregistrarea miscarii sau a materialelor. Atelierele
si laboratoarele specifice unei facultati de arte, completeaza resursele extinse ale celorlalte
facultati din UVT (Facultatea de Informatica si Facultatea de Muzica si Teatru) prin dezvoltarea
abilitatilor traditionale si modern, in coniventd cu exigente tehnice de game design si game
development.

Biblioteca facultatii, cu acces la volume de specialitate, estetica imaginii, animatie, media
digitala si programare pentru arte vizuale, precum si la baze de date si resurse academice
electronice, sustine activ invatarea teoretica si documentarea proiectelor. Studiourile
multimedia si spatiile de productie video permit realizarea de materiale animate, filmare,
compozitie si integrarea efectelor vizuale.

Resursele educationale includ, de asemenea, platforme digitale (LMS), arhive de proiecte,
tutoriale interne, materiale video si suport tehnic oferit de personal specializat. Colaborarile cu
studiouri de jocuri, agentii creative si institutii culturale ofera acces la practica, feedback
profesionist si proiecte reale. Impreund, aceste resurse creeazd un mediu complet si integrat
pentru formarea profesionala in game art, design si efecte vizuale.

Resursa umana a Departamentului Design si Arte Aplicate, responsabila de
implementarea programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artad si
efecte vizuale (in limba englezd), este structuratda astfel Tncat sa acopere in mod coerent
componentele artistice, tehnice si de interdisciplinaritate ale programului propus. Conform
statului de functii previzionat (Anexa 4SP — Statul previzionat de functii al programului de studii

universitare de licentd supus procesului de evaluare), programul beneficiaza pe durata celor trei

ani de studii de un nucleu permanent format din sase cadre didactice titulare, toate incadrate in
regim normat si cu specializari relevante domeniilor de design, arte vizuale, media digitala si
tehnologie interactiva.

Structura de baza include un profesor universitar cu o norma de 9 ore conventionale pe
saptamana, coordonator al activitatilor academice de nivel avansat si responsabil pentru
cursurile de conceptualizare artistica, teorie si practici vizuale contemporane si conducerea

18

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/
https://aracisroro.sharepoint.com/:b:/s/evaluarfmo-10782/IQBKqIwgIpSBSozNwTmlU6Q3AZRtw-09aerRBYhYqF7wyp8?e=4RpX61
https://aracisroro.sharepoint.com/:b:/s/evaluarfmo-10782/IQBKqIwgIpSBSozNwTmlU6Q3AZRtw-09aerRBYhYqF7wyp8?e=4RpX61

. . MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Raport de evaluare interna - Programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba engleza)

proiectelor de cercetare aplicata, acoperind zone precum: UI/XR, designul pentru experiente
imersive, instrumentele pentru gaming si efecte vizuale, imaginile computerizate si coordonarea
interdisciplinara a poiectelor de licenta. Expertiza sa asigura fundamentul teoretic si metodologic
al programului.

Colectivul didactic superior este completat de trei conferentiari universitari, cu norme
intre 10 si 11,5 ore conventionale, care acopera zone precum design interactiv, animatie,
compozitie vizuald, ambientare, personaje, recuzite, modelare 3D, concept art, istoria jocurilor,
storytelling digital, procesualitatea jocurilor video si managementul proiectelor creative. Ei
contribuie atat la activitatile teoretice si practice, cat si la coordonarea atelierelor si a proiectelor
interdisciplinare.

Din zona formarii practice si a aplicarii tehnicilor de productie digitala fac parte un lector
universitar (12,5 ore conventionale) si un asistent universitar (13 ore conventionale), implicati in
activitati de laborator, mentorat, proiectare vizualda, modelare si animatie, precum si in
monitorizarea proceselor de invatare centrate pe proiect.

n plus fatd de aceste posturi titularizate, departamentul prevede un post vacant de lector
cu o normd de 18 ore conventionale, impus de noile reglementari, acoperit prin colaborare
interna si Intre facultati. Activitatile didactice aferente sunt distribuite intre cadre ale Facultatii
de Arte si Design si specialisti din alte facultati ale universitatii: Facultatea de Informatica, pentru
module de programare, tehnologie si sisteme interactive, Facultatea de Muzica si Teatru, pentru
module dedicate dramaturgiei, naratiunii interactive, compozitiei sonore si performativitatii in
mediile digitale, respectiv Facultatea de Economie si Administrarea Afacerilor pentru
dimensiunea formativa antreprenoriala a jocurilor si productiilor video.

Aceasta structura asigura un corp profesoral divers, interdisciplinar si bine echilibrat,
capabil sa ofere atat expertiza artistica, cat si competente tehnice avansate, esentiale pentru
functionarea unui program modern de licenta orientat spre game design, arta digitala si efecte
vizuale.
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Il. Elaborarea raportului de evaluare interna

1. Prezentarea echipei care a elaborat raportul si a procesului de lucru

Prezentul Raport de evaluare interna pentru programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) a fost elaborat de o echipa
constituita din persoane cu responsabilitati directe in implementarea programului de studii, cat
si reprezentanti ai partilor interesate relevante. Componenta echipei este urmatoarea:

e Lect. univ. dr. Lucian Valentin Ciorba, responsabil al programului de studii, in calitate de
coordonator al procesului de elaborare a raportului; a asigurat centralizarea si analiza
informatiilor, corelarea acestora cu standardele ARACIS si integrarea feedback-ului
obtinut din partea actorilor implicati;

e Prof. univ. dr. habil. losif Mihailo, director al Departamentului Design si Arte Aplicate, cu
rol in verificarea conformitatii programului cu strategia academica a departamentului si
in sustinerea fundamentarii interdisciplinare a acestuia;

e Conf. univ. dr. Sergiu Zegrean, conf. univ. dr. Alexandru Bunii, conf. univ. dr. Dan Moga,
conf. univ. dr. Corina Nani — cadre didactice implicate in activitatile didactice si de
proiectare curriculara aferente domeniilor game design, arta digitala, efecte vizuale,
tehnici multimedia si productie digital3;

e Asist. univ. drd. Maria Moga, asist. univ. drd. Alin Grangure — absolventi ai programului
de studii universitare de licenta Design, integrati in proces in calitate de reprezentanti ai
beneficiarilor directi ai programelor din domeniu; au contribuit cu perspective privind
calitatea procesului educational, relevanta curriculara si experienta de formare;

e llea Cristian Alin (Societatea Romana de Televiziune), Georgiana Toea (AMC Studio),
Gheorghe Sfaiter (Business Plus SRL), Solomie Valentin (HDV Studio SRL) — reprezentanti
ai mediului profesional si ai partenerilor externi din industriile creative (game
development, animatie, VFX, design 3D, productie digitald). Acestia au oferit contributii
esentiale privind cerintele actuale ale pietei muncii, competentele specifice cerute de
angajatori si tendintele de dezvoltare ale sectorului.

Un element central al fundamentarii programului de studii Design de jocuri digitale —
Artd si efecte vizuale (in limba englezd) il reprezintd caracterul sau profund interdisciplinar,
considerat esential pentru formarea competentelor necesare in domeniile game development,
arta digitala si efecte vizuale. Dat fiind ca industria jocurilor video functioneaza la intersectia
dintre creatia artistica, tehnologiile avansate, designul narativ, managementul proiectelor si
productia audio-vizuala, dezvoltarea unui program de studii relevant si competitiv impune
colaborarea intre specialisti din multiple arii academice.

n elaborarea prezentului raport si in definirea curriculumului s-a urmarit in mod explicit

structurarea programului ca platforma educationald inter- si transdisciplinard. Tn acest scop, au
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fost implicate cadre didactice, specialisti si consultanti academici din urmatoarele facultati ale
Universitatii de Vest din Timisoara:

e Facultatea de Economie si de Administrare a Afacerilor - oferind expertiza in
managementul proiectelor creative, marketing digital, industrii culturale si
antreprenoriat, domenii esentiale pentru intelegerea ciclului de viata al unui produs
video-ludic si pentru integrarea absolventilor in piata muncii.

¢ Facultatea de Informatica - contribuind cu competente avansate in programare, grafica
computationald, inteligenta artificiala si dezvoltare software, elemente fundamentale
pentru realizarea mecanicilor de joc, a motorului grafic si a productiei tehnice.

e Facultatea de Teatru si Muzica - acoperind zona de storytelling, dramaturgie, design
sonor, scenografie digitala si interpretare, contribuind la formarea competentelor
creative si expresive necesare in dezvoltarea naratiunii si a identitatii estetice a jocului.
Procesul de realizare a raportului a cuprins urmatoarele etape principale:

o Colectarea si analizarea datelor privind resursele academice, infrastructura, relevanta
programului si corelarea acestuia cu standardele ARACIS si cu tendintele actuale din
domeniu.

e Consultarea cadrelor didactice din facultatile implicate pentru stabilirea coerenta a
competentelor specifice si a structurii interdisciplinare a curriculumului.

e Consultarea studentilor si absolventilor prin discutii, chestionare si sesiuni de feedback,
cu scopul evaluarii satisfactiei si al identificarii necesarului de dezvoltare curriculara.

e Consultarea angajatorilor si partenerilor externi, prin interviuri si analize de nevoi
profesionale, pentru asigurarea relevantei programului in raport cu dinamica industriei.

e Redactarea, analizarea si validarea raportului de catre responsabilul programului si
memobrii echipei, urmate de avizarea documentului in cadrul Consiliului Departamentului.
Responsabilul programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale —

Arta si efecte vizuale (in limba englezda) coordoneaza implementarea si monitorizarea
programului, asigura calitatea procesului de predare-invatare, gestioneaza relatia cu studentii,
cadrele didactice si partenerii externi, si contribuie la dezvoltarea continua a continutului
disciplinelor, in concordanta cu cerintele ARACIS si cu evolutiile industriei.

n prezent lect. univ. dr. ing. Valentin Lucian Ciorba este titular la Universitatea de Vest
din Timisoara, Facultatea de Arte si Design, Departamentul de Design si Arte Aplicate. A finalizat
un doctorat in Arte Vizuale in 2021 cu tema ,,Interactiunea dintre vizual si noile media — explorari
creative si cognitive”, cu o lucrare practica in folosirea instrumentelor de inteligenta artificiala in
artele vizuale cu Generative Adversarial Networks GAN. Acest parcurs este sustinut de absolvirea
studiilor universitare de licenta/masterat la Universitatea Politehnica Timisoara in Electronica si
Telecomunicatii si de o certificare in Jurnalism TV obtinuta de la BBC Londra, la Academia de
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Teatru si Film din Bucuresti, care 1i permite sa articuleze o abordare interdisciplinara solida n
media digitald, tehnologie si comunicare.

in calitate de cadru universitar, este implicat activ in livrarea unui portofoliu didactic
diversificat in Design Graphic, Game Art, Efecte Vizuale si Tehnologii Digitale Imersive, completat
de activitati de predare Tn Scriere Academica, Etica Cercetarii, Motion Graphics, Animatie, Game
Engines, VR si AR. Activitatea didactica din domeniu a fost dezvoltata in calitate de fondator si
cadru didactic la programul de studii universitare de masterat Game Art, lansat in anul 2023, in
colaborare cu parteneri din industria de Game Design & Development.

Tn paralel, ocupé functia de Director al Centrului de Cercetare si Creatie in Arte Decorative
si Design, unde coordoneaza initiative de cercetare la intersectia dintre Inteligenta Artificiala
Generativa, Agentic Al si fluxurile avansate de productie vizuald. Activitatea sa recenta
prioritizeaza generarea de continut video de noua generatie si adoptarea strategica a
instrumentelor inovatoare bazate pe Al, mentindnd Tn acelasi timp un cadru etic si metodologic
riguros. Are o experienta de peste 20 de ani in Productia de Film si TV, cu o abordare avansata in
folosirea ultimelor tehnologii de efecte vizuale VFX si post-productie video in colaborare cu
studiouri locale si internationale.

De asemenea, are o experienta de peste 25 de ani in leadership Tn sectorul non-profit si
in mediul educational, in calitate de fondator al Fundatiei Student Plus. in plus, am coordonat
timp de sapte ani Centrul Europe Direct, reprezentand Comisia Europeana in vestul Romaniei si
consolidand initiative regionale de informare, comunicare si formare.
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lll. Informatii necesare pentru aprecierea gradului de
indeplinire a standardelor si indicatorilor de
performanta

Informatiile privind indeplinirea standardelor de calitate specifice privind modul de
desfasurare a activitatilor aferente programelor de studii universitare la forma de organizare cu
frecventa, din ciclul | de studii la nivelul programului de studii universitare de licentda supus
procesului de evaluare sunt disponibile in Anexa 5SP.

DOMENIUL A. Capacitatea institutionala

Criteriul A.1. Structurile si procesele institutionale de tip
managerial si administrativ, care implica studentii si alte parti
interesate

S.A.1.1. Componente organizatorice si procese institutionale

IS are in structurd componente organizatorice care functioneazd pe bazd de competente,
atributii, procese si proceduri de aplicare adecvate, prin care se asigurd un sistem de management
eficace.

I.P.A.1.1.1. Pentru desfdsurarea programului/domeniului de studii universitare, IS
dispune de componente organizatorice si un sistem de management adecvate, a cdror
functionare se bazeazd pe metodologii, requlamente si proceduri revizuite periodic, in conditiile
legii.

in conformitate cu Carta UVT, Senatul universitar reprezintd comunitatea universitara si
este cel mai Tnalt for de decizie si deliberare la nivelul UVT. Acesta functioneaza in baza
Requlamentului de organizare si functionare a Senatului Universitdtii de Vest din Timisoara.

Senatul UVT are un numar de 59 de membri, din care 44 de reprezentanti ai personalului didactic
si de cercetare stiintifica si 15 reprezentanti ai studentilor. Componenta Senatului UVT si
impartirea membrilor in cele 7 comisii de specialitate pot fi accesate pe site-ul UVT, in sectiunea

dedicata: https://uvt.ro/organizare/senat-uvt/. Facultatea de Arte si Design are 3 reprezentanti
in Senatul universitar: prof. univ. dr. Camil Mihdescu, conf. univ. dr. Eugen Barzu, conf. univ. dr.
Remus Rotaru.
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Totodata, toate hotararile Senatului UVT, alaturi de documentele aferente sunt publicate
in mod transparent pe site-ul institutiei si pot fi accesate de orice persoana interesata:
https://uvt.ro/organizare/senat-uvt/hotararile-senatului-uvt/.

Conform Cartei UVT, Consiliul de administratie al UVT asigura, sub conducerea rectorului,
conducerea operativa a universitatii si aplica deciziile strategice ale senatului universitar. Acesta
functioneaza in baza Requlamentului de organizare si functionare a Consiliului de Administratie

Universitdtii de Vest din Timisoara. Consiliul de Administratie este format din rector, prorectori,

directorul Consiliului pentru Studiile Universitare de Doctorat (asimilat functiei de prorector),
decani, directorul general administrativ si un reprezentant al studentilor, desemnat de
organizatia studenteasca reprezentativa la nivel de universitate. Componenta Consiliului de
Administratie al UVT si detaliile despre organizare si atributiile acestei structuri pot fi accesate pe
site-ul UVT, in sectiunea dedicata: https://uvt.ro/organizare/consiliul-de-administratie/.

Hotararile Consiliului de Administratie al UVT sunt de asemenea documente publice, fiind

disponibile pe site-ul UVT: https://uvt.ro/organizare/consiliul-de-administratie/hotararile-
consiliul-de-administratie/.

Conform Cartei UVT, prorectorii sunt numiti de rector, dintre membrii titulari ai
comunitatii universitare a UVT, pe baza consultarii senatului universitar si a exprimarii acordului
scris de sustinere a planului managerial al rectorului, numarul acestora fiind de cel mult 6.

n prezent, UVT are 6 prorectori, cu urméatoarele portofolii:

- Prorector responsabil cu parteneriatele institutionale, managementul proiectelor
europene si antreprenoriat;

- Prorector responsabil cu strategia CDI, sustenabilitate, transfer tehnologic si relatia cu
diaspora;

- Prorector responsabil cu strategia de internationalizare, retelele universitare si relatia cu
institutiile europene;

- Prorector responsabil cu strategia financiara, digitalizare si dezvoltare organizational3;

- Prorector responsabil cu inovarea educationala, cariera academica si relatia cu studentii;

- Prorector responsabil cu legislatia, conformitate, patrimoniul UVT, relatia cu Senatul UVT
si comunitatea Alumni UVT.

Activitatile care privesc procesul educational, respectiv asigurarea calitatii acestuia, se
regasesc in portofoliul prorectorului responsabil cu inovarea educationald, cariera academica si
relatia cu studentii.

La nivelul UVT functioneaza Directia de Management Educational (DME), a carei misiune
este asigurarea cadrului si sprijinului necesar desfasurarii la Universitatea de Vest din Timisoara
a unui process educational de calitate si incluziv, in acord cu legislatia nationala si reglementarile
interne ale UVT si in concordanta cu standardele de calitate stabilite la nivel international si
national.
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La nivelul Facultatii de Arte si Design functioneaza Consiliul facultatii, care reprezinta organismul
decizional si deliberativ al acesteia, iar la nivelul Departamentalelor de Design si Arte Aplicate,
respectiv Arte Vizuale functioneaza Consiliul departamentului, acesta asigurand, sub conducerea
coordonarea  directorului de departament, conducerea operativda a acestuia
(https://arte.uvt.ro/facultate/management/).

Conform Regqulamentului privind initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea

periodicd a programelor si domeniilor de studii universitare din Universitatea de Vest din

Timisoara si_a planurilor de invdtdmdnt aferente acestora, pentru fiecare program de studii

universitare de licenta si de masterat se numeste un responsabil de program de studii, la
propunerea directorului departamentului academic care gestioneaza respectivul program de
studii, cu avizul Consiliului departamentului si aprobarea Consiliului facultatii, atributiile acestuia
ce privescinitierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodica a programelor de studii fiind
reglementate de articolul 19 al documentului anterior mentionat. Totodata, conform
regulamentului mentionat, anual, programele de studii sunt revizuite, In urma consultarii

cadrelor didactice, studentilor, absolventilor si angajatorilor (Chestionar pentru studenti —
procesul de revizuire a programelor de studii; Chestionar pentru absolventi — procesul de revizuire

a programelor de studii; Chestionar pentru angajatori — procesul de revizuire a programelor de

studii). Aceste consultari trebuie consemnate in procese verbale, minute, rapoarte, putand fi
utilizate metode precum aplicarea de chestionare sau organizarea de intalniri si focus grupuri.
Un grup de lucru format din cadre didactice cu expertiza semnificativa in specializarea
programului de studii, reprezentanti ai angajatorilor, reprezentanti ai absolventilor UVT si
reprezentanti ai studentilor de la ciclul de studii universitare de masterat sau doctorat analizeaza
rezultatele consultarilor si fac propuneri de revizuire a programelor de studii, obiectivelor
acestora, planurilor de Tnvatamant, fiselor disciplinelor, ce vor fi dezbatute si avizate in Consiliul
departamentului si, ulterior, in Consiliul facultatii. Actorii consultati vor fi informati despre modul
in care opiniile acestora se reflecta sau nu in revizuirea programelor de studii. Revizuirile
programelor de studii se aplica pentru promotia ce va incepe studiile universitare ulterior
finalizarii procesului de revizuire.

Toate regulamentele, metodologiile si procedurile de la nivelul UVT, respectiv de la nivelul
facultatii sunt revizuite periodic, ori de cate ori se considera necesar, conform feedbackului
colectat in urma aplicarii acestora de la toate categoriile de persoane implicate.

S.A.1.2. Implicarea partilor interesate
IS demonstreazd cd implicd pdrtile interesate relevante in elaborarea metodologiilor si
regulamentelor, precum si a procedurilor de aplicare.
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I.P.A.1.2.1. Opiniile membrilor facultatii si departamentului, respectiv filialei sau extensiei
si ale altor pdrti interesante sunt avute in vedere in procesul de adoptare si revizuire a
metodologiilor, requlamentelor si procedurilor de aplicare.

Universitatea de Vest din Timisoara consulta constant atat membrii comunitatii
universitare, cat si partenerii, pentru adoptarea si revizuirea metodologiilor, regulamentelor si
procedurilor institutionale.

Studentii UVT sunt implicati Tn toate procesele de revizuire a regulamentelor,
metodologiilor si procedurilor, fiind parte din structurile decizionale de la nivelul UVT, respectiv
al facultatilor si din comisiile de lucru ale acestora (Senatul UVT si comisiile de specialitate,
Consiliul de Administratie al UVT, Consiliile facultatilor si comisiile de specialitate aferente etc.)
(Requlamentul de alegere a studentilor reprezentanti din UVT).

Cadrele didactice din facultati sunt consultate de colegii lor membri in structuri
decizionale (Consiliul departamentul, Consiliul facultatii, Senatul universitar) pentru colectarea
de opinii referitoare la subiectele de pe agenda de lucru a acestor structuri.

La Universitatea de Vest din Timisoara s-a constituit in anul 2021 ,,Grupul Partenerilor
Strategici — GPS UVT”, structura consultativa independenta prin care UVT fisi adapteaza si isi
promoveaza rol public, mai ales ca formator in educatie si ca centru de gandire strategica in
comunitate. Grupul reuneste o serie de personalitati recunoscute in comunitate pentru rolul
pozitiv pe care si I-au asumat in spatiul public local si national, pentru leadershipul strategic pe
care l-au promovat si probitatea lor profesionald. Misiunea GPS este aceea de a fi un partener al
conducerii executive din UVT pentru elaborarea si implementarea proiectelor strategice ale
universitatii, ca centru de gandire inovatoare in comunitate, prin generarea de analize si
recomandari privind directiile si obiectivele de dezvoltare strategica in domeniul educational, al
cercetarii stiintifice, creatiei artistice si performantei sportive, pe baza experientei practice a
membrilor GPS, lideri recunoscuti in comunitate. Prin acest format consultativ de gandire
strategica, dezvoltarea universitatii se aliniaza nevoilor efective ale mediului socio-economic, iar
UVT are posibilitatea de a contribui dinamic la dezvoltarea durabila a regiunii.

Mediul socio-economic este consultat si in momentul infiintarii programelor de studii
universitare, respectiv al revizuirii acestora, prin chestionare aplicate sau intalniri/focus grupuri
cu angajatorii din domeniul programului de studii respectiv. Acelasi proces de consultare se
realizeaza si Tn randul studentilor si absolventilor, dupa cum a fost prezentat la indicatorul
anterior (Chestionar pentru studenti — procesul de revizuire a programelor de studii; Chestionar

pentru absolventi — procesul de revizuire a programelor de studii; Chestionar pentru angajatori —

procesul de revizuire a programelor de studii; Chestionar de feedback pentru absolventi — ciclul

de studii universitare de licentd).

Imediat dupa incheierea unei sesiuni de finalizare a studiilor la UVT, aplicam chestionare
de feedback absolventilor care si-au sustinut examenului de finalizare de studii, prin intermediul
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colectam parerea acestora despre aspecte conexe ale procesului educational si experienta lor ca
studenti UVT pe tot parcursul studiilor, aceste informatii sprijinindu-ne ulterior in procesul de
revizuire a documentelor interne.

De asemenea, dupa incheierea anumitor procese/activitati (procesul de admitere,

|II

activitatile din Saptamana de initiere ,,Bun venit la UVT!” etc.) diseminam formulare de feedback

in randul studentilor care au luat parte la acestea, dar si personalului din UVT implicat direct Tn
procese, cu scopul imbunatatirii acestora si revizuirii, dupa caz, a regulamentelor aferente.

Criteriul A.2. Baza materiala si optimizarea utilizarii acesteia

S.A.2.1. Baza materiala

IS dispune de bunuri imobile si mobile adecvate pentru desfdsurarea
programului/domeniului de studii universitare.

I.P.A.2.1.1. IiS detine, in conditiile legii, spatii dedicate proceselor de invdtdmaént, de
cercetare si administrative corespunzdtoare, precum si pentru servicii destinate studentilor,
studentilor doctoranzi si cursantilor, prin care se asigurd un mediu favorabil pentru viatd si studiu,
inclusiv pentru cei cu dizabilitdti. Sunt de asemenea asigurate spatii optime pentru desfdsurarea
activitatilor personalului. Acestea sunt dotate in mod adecvat.

UVT dispune de un patrimoniu care contribuie in mod eficace la realizarea misiunii si
obiectivelor sale. UVT asigura spatii de invatamant si cercetare corespunzatoare specificului sau
de dezvoltare prin sali de predare, laboratoare didactice, centre de cercetare, in concordanta cu
normele tehnice, de siguranta si igienico-sanitare in vigoare si respectand diferentele dintre
formele de invatamant (cu frecventa, cu frecventa redusa si la distantad) si, respectiv, obiectivele
activitatilor de cercetare. Calitatea acestora este evaluata in functie de suprafata, volum, stare
tehnica, numarul total de studenti, numarul personalului didactic si de cercetare, in functie de
domenii, programe de studii si la nivel institutional prin raportare la normele in vigoare. UVT
ofera spatii de cazare si spatii pentru activitatile sociale, culturale sau sportive ale studentilor.

Patrimoniul actual al Universitatii de Vest din Timisoara:

Spatii de invdtamdént, Spatii de cazare, . L. Spatii destinate
< gee < gie Spatii de practica .
cladiri si teren cladiri si teren sportului
125.233 mp 60.471 mp 105.796 mp 4.310 mp

Situatia spatiilor UVT de finvatamant, cazare, practica si destinate sportului este
prezentata in Situatia centralizatoare a spatiilor de invatdmdnt si de cazare UVT.

Patrimoniul UVT este in continua dezvoltare, atat din perspectiva extinderii, cat si a
renovarii si modernizarii spatiilor existente, precum si a accesibilizarii acestora pentru studentii
cu dizabilitati, obiectivele majore de investitii si stadiul acestora fiind prezentate in rapoartele
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anuale ale rectorului UVT (Raportul Rectorului cu privire la starea Universitdtii de Vest din

Timisoara pentru anul 2024).

Toate spatiile UVT sunt de asemenea adaptate nevoile studentilor cu dizabilitati, iar
universitatea investeste in continuare in elemente de infrastructura in acest sens.

Salile de predare/seminar dispun de echipamente tehnice adecvate pentru predare si
comunicare. Laboratoarele didactice si de cercetare dispun de echipamente specifice care
asigura desfasurarea corespunzatoare a activitatilor aplicative, practice. Spatiile expozitionale
dedicate sunt Galeria Mansarda a FAD, cu o suprafata de 200 mp si holurile cladirii. Spatiile
dedicate studiului teoretic sunt Biblioteca Pavilion si Biblioteca BCUT, sectia de Arte din incinta
FAD.

Descrierea bazei tehnico-materiale, a spatiilor de Tnvatamant si de cercetare/creatie
alocate programelor de studii universitare de licenta (Anexa 6SP — Situatie spatii utilizate pentru

desfdsurarea programului de studii universitare supus procesului de evaluare):

Spatii multifunctionale pentru cursuri si lucradri de specialitate pentru fiecare an de studiu,
salile/atelierele 109 B, 111, 207, 213, 210 si 010 cu o suprafata de aproximativ 75 mp fiecare cu
exceptia salii 210, care are dimensiuni reduse, aceasta fiind dedicata laboratorului de inregistrare
si editare audio. Acestea sunt dotate cu mobilier: dulapuri cu sertare pentru depozitarea
materialelor de lucru, etajere pentru pastrarea lucrarilor, mese de lucru si scaune, precum si
accesorii profesionale, calculatoare, imprimante 3D, scannere 3D, seturi de ocelari VR, spatiu
imersiv, echipament de editare audio, etc..

Sala 010 — 1x dulap metalic vestiar cu 6 usi / 48x scaune seminar cu roti albastru / 14x
masa nouad laborator / 13x masa noua seminar / 4x masa (Gabi Vigh) / server DELL Power EDGE
R7615 / 1x dulap (80X80X40) / placa video GPU / viedoproiector BENQ W500 / imprimanta 3D
Anycubic Photon M3 Plus / imprimanta 3D Creatbot DE PLUS 175 / 2x imprimantd 3D Creality CR
3040 PRO / 7x computer birou statie lucru tip B IntelCore i9 / 11x monitor / 4x computer birou
statie lucru tip A AMD RYZEN 5 5600 / 5x computer birou All-in-one iMac 27-inch Retina 5k / 17x
computer birou statie de lucru tip A / 17x monitor DELL ALB 2024 / tabla interactivd Samsung /
computer portabil Office Asus B15S00CEAE-BQ3368-A / 17x ochelari de realitate virtuala Oculus
Quest Il, 256 / ochelari VR realitate virtula 3D / scanner 3D fix Matter / scanner 3D mobil Artec /
stingator G2.

Sala 109 B — 14x mese de inregistrare metal / 14x scaun tapiserie negru / 7x scaun picior
oval placaj / 1x dulap burduf / 3x computer birou statie lucru tip B IntelCore i9 / 1x computer
birou / videoproiector EPSON E8-U42 white / 5x computer birou statie de lucru tip A / monitor
DELL alb 2024 / 20 x tablete grafice Wacom Cintig 16 Pro / 1x masa copiator cu neon / 2x masa
laborator.

Sala 111 — dulap vestiar tabla 4 usi (Primarie) / dulap vestiar tabla 6 usi (Primarie) / 3x
masa noua laborator / 9x V. mese de inregistrare metal / 18x scaun tapiserie negru / 1x scaun
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picior oval placaj / 2x scaun picior rotund negru / 1x tabld interactiva SMART BOARD SBX880 / 1x
dulap birou (burduf) / 3x monitor calculator Dell / 5x computer birou statie de lucru tip A /
monitor DELL alb 2024.

Sala 207 A — 1x dulap din PAL / 1x tabld interactiva Samsung / 1x suport sistem
videoconferinta / 1x V. dulap (80X80X40) / 1x echipament pentru videoconferinte / 1x masa noua
laborator / 30x masa noud seminar / 1x scaun picior rotund negru / 69x scaune seminar cu roti
gri / 1x schelet didactic.

Sala 213 — 1x Controller Datapath Fx4 / 5x Videoproiector - Epson EB / 1x Calculator
desktop / 1x Dispozitiv calibrare culori-XRite i1Publish Pro 3 / 1x Sistem boxe Audio-BoseF1
Complete Bundle / 1x Senzor de miscare VR- Rokoko Full Performance Capture + Coil Pro / 1x
Pachet software de multimedia si video mapping Resolume Arena 7

Sala 210 — 1x Monitoare active- Audio-Technica AT-SP3X / 3x Casti monitorizare audio-
Audio-Technica ATH-M20x / 1x Microfon de proximitate-Audio-Technica AT2050 / 1x Microfon
directional-Audio-Technica AT875R / 1x Microfon de ambient-Audio-Technica AT2022 / 1x Pop
filtru-Gator Frameworks Rok-It Microphone Pop Filter / 1x-Panou absorbant inregistrare de
proximitate-Adam Hall RF1 / 1x Recorder audio portabil-Zoom H8 Recorder / 1x Recorder audio
360- Zoom H3-VR / 1x Interfata audio de studio-Focusrite Scarlett 4i4 4th Gen / 2x Stativ de
microfon telescopic-Rode Micro Boompole / 2x Stativ de microfon tip trepied de podea-K&M
210/9 Black / 2x Stativ drept de microfon tip trepied de podea-Gravity MS 43 DT B/ 1x Birou de
studio- JamStands JS-SW300 / 1x Panouri fono absorbante-Auralex 2" Studiofoam Pyramids-22
Charcoal / 1x Panouri fono absorbante-Auralex 2" Studiofoam Wedge-22 Charcoal

Toate spatiile, In functie de destinatia lor, beneficiaza de dotari specifice, adecvate
derularii disciplinelor din planurile de invatamant.

Software-urile utilizate la disciplinele din cadrul programului de studii universitare de
licentd Design au fost achizitionate urmand o strategie bazata pe cerintele angajatorilor din
domeniu, Tn urma consultarii cu acestia. Asadar, studentii pot folosi in cadrul facultatii
urmatoarele programe: Adobe Creative Suite (sala 010), Rhinoceros 3D: Rhino, Blender, Unreal
Engine (Salile 010, 109, 111), Keyshot.

S.A.2.2. Gestionarea bazei materiale

Componentele organizatorice administreazd optim si sustenabil bunurile imobile si mobile
pe care le utilizeazd pentru programul/domeniul de studii universitare evaluat.

1.P.A.2.2.1. Bunurile imobile si mobile sunt intretinute adecvat, astfel incdt sd fie asigurate
conditii optime de studiu, cercetare si viatd, precum si de muncd.

Conform organigramei_tehnico-administrative, la nivelul UVT functioneaza Serviciul

Administrativ, organizat in subordinea Directiei Generale Administrative (DGA), care
administreaza si raspunde de toate imobilele din cadrul UVT, asigurand studentilor si cadrelor
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didactice conditiile materiale necesare dedicarii studiului, precum si conditii de igiena
corespunzatoare. Obiectivul general al Serviciului Administrativ este de a organiza si conduce in
regim de eficienta activitatile de administrare si gestionare a patrimoniului UVT aferent
procesului de invatamant, procesului de cercetare stiintifica, precum si cel de practica
studenteasca (Requlamentul de Organizare si Functionare a Serviciului Administrativ).

De asemenea, tot in subordinea Directiei Generale Administrative (DGA) a UVT functioneaza si
Serviciul Administrare si Gestiune Cdmine, care administreaza si raspunde de gestionarea
eficienta a spatiilor de cazare ce fac parte din patrimoniul UVT (Requlamentul de Organizare si

Functionare a Serviciului Administrare si Gestiune Cdmine).

La nivelul fiecarei facultati din cadrul UVT exista un administrator de facultate angajat
care are Tn atributii gestiunea bunurilor si patrimoniului facultitii. in ceea ce priveste Facultatea
de Arte si Design, administratorul este doamna Daniela Oros.

Facultatea de Arte si Design asigurd personal auxiliar adecvat suportului tehnic si
activitatilor practice prevazute in planul de invatamant. Astfel, acest suport tehnic este
cuantificabil prin: patru laboranti de specialitate (Valentin Sora, Lupsa Ciprian, Pecican Andrada),
patru modele (Daniel Hanzi, Angela Bodeanu, Viorel Cojoaca, lovan Elicondiu), un tamplar
(Barnoaga Vlad).

Criteriul A.3. Resurse umane adecvate si proceduri transparente

de recrutare a personalului, elaborate in conditiile legii

S.A.3.1. Resurse umane

IS dispune de resursele umane necesare pentru organizarea si desfdsurarea
programului/domeniului de studii universitare evaluat.

I.P.A.3.1.1. Resursele umane ale componentei organizatorice sunt adecvate pentru
desfdsurarea activitdtilor aferente programului/domeniului de studii universitare evaluat.
Personalul didactic detine calificdrile si competentele profesionale necesare pentru a preda
disciplinele care Ti revin in statul de functii.

n principal, cadrele didactice implicate in acest program de studii universitare de licenta
au experienta unui program de studii universitare de masterat in Game Art, care are in mare
aceleasi domenii de predare, bineinteles la un nivel mult mai avansat. Domeniile principale se
refera la Concept Art, 2D & 3D Visual Design, Digital Sculpting, Character Design & Environment,
Animation, Rigging, Visual Effects, Ul/UX Design, Motion Graphics, Artistic Anatomy and
Aesthetics etc.

Este planificata o colaborare cu colegii de la programul de studii universitare de licenta
Arte plastice (fotografie-video procesarea computerizata a imaginii pe zona de Productie video
si parteneriatele cu alte facultati din Universitatea de Vest, pe zona de Game development si
programare cu Facultatea de Informatica, pe zona de Storytelling, Script Writing, Storyboarding
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and Sound Design cu Facultatea de Muzica si Teatru iar pe zona de management si competente
antreprenoriale cu Facultatea de Economie si de Administrare a Afacerilor.

O colaborare importanta va fi cu organizatiile profesionale in domeniul de Game & VFX,
dar mai ales cu companiile private si de stat, studiouri de productie si toate institutiile care pot
oferi expertiza in acest domeniu fie prin oferirea de practica, cursuri, workshopuri, sau chiar sa
ofere cadre didactice asociate part-time pentru predarea unor cursuri sau seminarii, n
colaborare cu cadrele didactice titulare.

Cadrele didactice care vor desfasura activitati didactice in cadrul programului de studii
universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) si
pregatirea/formarea pe care o au acestia in domeniul disciplinei predate (studii, lucrari stiintifice
etc.) sunt regasite Tn Anexa 7SP — Lista tuturor cadrelor didactice implicate in programul de studii

universitare supus procesului de evaluare si Anexa 8SP — CV-urile tuturor cadrelor didactice care

vor preda discipline din planul de invdtdmdnt al programului de studii universitare supus

procesului de evaluare, insotite de listele de lucrdri si publicatii ale acestora, iar competentele

lingvistice ale acestora pentru a sustine activitati didactice in limba de predare a programului,
limba engleza sunt demonstrate prin certificatele Tncarcate in Anexa 9SP — Certificatele de

competentd lingvisticd ale cadrelor didactice care vor preda discipline din planul de invdtdmdnt

al programului de studii universitare supus procesului de evaluare.

Criteriul A.4. Digitalizarea proceselor institutionale

S.A.4.1. Transformarea digitala

Procesul de transformare digitald la nivelul componentei organizatorice are in vedere
simplificarea administrativd si cresterea calitdtii serviciilor oferite membrilor comunitdtii proprii
si tertilor.

I.P.A.4.1.1. Componenta organizatoricd utilizeazd instrumente informatice in cadrul
procedurilor proprii in vederea imbundtdtirii accesului si asigurdrii de servicii de calitate pentru
membrii comunitdtii proprii si beneficiarii indirecti ai educatiei.

Programul managerial al Rectorului UVT pentru perioada 2024-2029, aprobat ca strategie

a UVT pe perioada mentionatd, propune activitati si initiative privind dezvoltarea capitalului
social al comunitatii prin interventii incluzand la nivel macro, directia de digitalizare a comunitatii
universitare si la nivel mezo, transformarea digitald. Obiectivele mentionate sunt
operationalizate atat prin , digitalizarea proceselor administrative si de suport conexe procesului
de predare-invatare-evaluare”, cat si prin masuri menite sa sustind diversificarea ofertei
educationale si dezvoltarea de noi programe de studii, inclusiv la formele de invatamant ID/IFR
in cadrul universitatii. De asemenea, UVT are o Strategie de digitalizare pentru perioada 2022 -

2025 care are in vedere transformarea experientei de utilizare a tehnologiilor digitale in toate
ariile de activitate ale universitatii.
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Astfel, la nivelul UVT functioneaza Directia IT&C si Directia Digitalizare si Analiza Date care
au rol esential in coordonarea si implementarea proceselor de transformare digitald la nivel
institutional. Aceste directii contribuie la simplificarea procedurilor administrative si la cresterea
eficientei operationale prin dezvoltarea si utilizarea de solutii informatice integrate, adaptate
nevoilor membrilor comunitatii academice si ale partenerilor externi.

Transformarea digitala este un proces strategic, sustinut de infrastructura tehnologica
moderna a UVT, care include platforme informatice pentru managementul academic (precum
platforma de cazare online, orare online, catalog electronic https://digital.uvt.ro/catalog-online/,

inscriere online la admitere, Webcon DMS, UMS), platforme pentru desfasurarea activitatilor
didactice (Moodle, MS Teams) si aplicatii informatice pentru procesele administrative si
financiare (SAGA, DocuWare, Flux de avizare electronica a documentelor etc.). Totodats,
componenta organizatorica utilizeaza instrumente informatice in cadrul procedurilor proprii
pentru a Tmbunatati accesul la servicii, a reduce birocratia si a asigura transparenta si
trasabilitatea activitatilor. Prin automatizarea fluxurilor de lucru, arhivarea electronica,
semnatura digitala si comunicarea digitala interna si externa, UVT ofera servicii administrative
rapide, accesibile si de calitate membrilor comunitatii universitare si beneficiarilor indirecti ai
educatiei.

Concret, la nivelul UVT, pentru digitalizarea procesului educational si a activitatilor
conexe, exista urmatoarele facilitati:

- toate cadrele didactice si toti studentii beneficiaza de contul de e-mail @e-uvt.ro si de
grupuri de discutii pentru fiecare program de studii universitare in parte pentru a facilita
comunicarea dintre acestia;

- accesul, pe baza contului de e-mail institutional, la platforma de e-learning Moodle, ce

poate fi utilizata Tn procesul didactic, inclusiv pentru evidenta prezentelor, depunere de
proiecte, teste etc.;

- accesul la reteaua wireless globala EduRoam (Educational Roaming), in baza adresei de e-
mail institutionale @e-uvt.ro, in toate spatiile de Tnvatamant si de cazare ale universitatii;

- accesul la pachetul de aplicatii G Suite for Education, in baza adresei de e-mail
institutionale @e-uvt.ro (Google Drive, Google Docs, Google Sheets, Google Slides,
Google Forms, Google Calendar, Google Meet, Google Hangouts, Google Classroom,
Google Sites etc.);

- accesul gratuit la programele din suita Microsoft Office 365: Word, Excel, PowerPoint,
Access, One Note, Outlook, Publisher, One Drive, Sway, Forms, in baza adresei de e-mail
institutionale @e-uvt.ro;

- UVT utilizeaza un sistem centralizat de gestiune a studentilor si scolaritatii la nivelul
tuturor facultatilor, pentru toate programele de studii, indiferent de forma de invatamant
— University Management System (UMS). Sistemul are acces securizat, pe baza conturilor
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institutionale ale studentilor, cadrelor didactice si personalului didactic auxiliar si asigura
transparenta informatiilor privind structura academica aferenta contextului didactic,
rezultatele evaluarilor, situatia privind plata taxelor de studii ale studentilor etc.;

- studentii UVT au acces online la situatia scolara (note, credite obtinute) si financiara, prin
intermediul portalului StudentWeb — o varianta online, extinsa, a carnetului de student;

- procesul de admitere la studiile universitare de licenta, masterat si doctorat, respectiv la
studiile postuniversitare, se realizeaza prin intermediul unei platforme online -
www.admitereonline.uvt.ro — unde, prin intermediul conturilor personale, candidatii pot

depune dosarele de inscriere, sa urmareasca statusul dosarului de-a lungul procesului si
sa-si confirme locul, prin achitarea taxelor aferente;

- la UVT, notele finale ale studentilor la fiecare disciplina se inscriu exclusiv prin intermediul
aplicatiei de Catalog online, accesibila cadrelor didactice prin intermediul adresei de e-
mail institutionale, la adresa catalog.uvt.ro. Catalogul online permite accesul securizat al
cadrelor didactice la zona de cataloage de examene, pentru vizualizarea planificarilor pe
zile, intervale orare si sali de desfasurare a examenelor, a studentilor inscrisi la aceste
examene, precum si pentru introducerea notelor, calificativelor sau statusurilor de absent
pentru toti studentii inscrisi la examenul respectiv.

- la UVT procesul de evaluare a cadrelor didactice de catre studenti se deruleaza online,
prin intermediul unei platforme online — evaluare.uvt.ro;

- Turnitin este un serviciu de detectare a plagiatului utilizat la nivel international, integrat
si pe platforma de e-learning a UVT, la care studentii UVT au acces in vederea generarii
raportului de similitudine care Tnsoteste, in mod obligatoriu, toate lucrarile de finalizare
a studiilor universitare de licenta si de masterat;

- accesul la programul Anelis Plus (https://portal.anelisplus.ro/), prin intermediul caruia

cadrele didactice si cercetatorii au la dispozitie instrumente de informare actualizate si
relevante, necesare pentru redactarea articolelor stiintifice, documentarea pentru
proiecte de cercetare si sustinerea activitatilor academice. De asemenea, studentii pot
folosi aceste resurse pentru elaborarea lucrdrilor de licenta, disertatie si doctorat, avand
acces la studii si publicatii recunoscute la nivel international.

Conform Metodologiei privind organizarea si desfdsurarea de activitdti de invdtare,

predare, cercetare si aplicative in format mixt la programele de studii universitare la forma de

invdtdmdnt cu frecventd la Universitatea de Vest din Timisoara, pentru a asigura accesul tuturor

participantilor la procesul educational in mod unitar si echitabil, platformele si instrumentele
digitale permise pentru a fi utilizate Tn activitatile didactice desfasurate in format online sincron
la Universitatea de Vest din Timisoara sunt:

a) platforme de e-learning:
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o platforma Moodle utilizata si administrata de Universitatea de Vest din Timisoara

- https://elearning.e-uvt.ro/;
o Google Classroom, impreuna cu celelalte instrumente digitale din pachetul Google

Workspace for Education;
o Microsoft Teams, impreuna cu celelalte instrumente digitale din pachetul Office
365;
b) instrumente pentru videoconferinta:
o Google Meet;
o Microsoft Teams;
o Cisco Webex.
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DOMENIUL B. Eficacitatea educationala

Criteriul B.1. Continutul si relevanta programelor de studii

S.B.1.1. Continutul programului/programelor de studii

Programul de studii are la bazd un curriculum prin care se urmdreste obtinerea de cdtre
studenti a rezultatelor asteptate ale invatarii.

I.P.B.1.1.1. Programul de studii universitare este dezvoltat si structurat in raport cu
rezultatele asteptate ale invatdrii si este organizat in baza creditelor de studii transferabile.
Acesta cuprinde totalitatea experientelor de invdtare, predare, instruire practicd, cercetare si
evaluare care impreund conduc la o calificare universitara.

Tn conformitate cu Requlamentul privind initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea

periodicd a programelor si domeniilor de studii universitare din Universitatea de Vest din

Timisoara si a planurilor de invdtdmdnt aferente acestora, curriculumul programului de studii

(planul de invatamant) universitare cuprinde ansamblul de discipline ce conduce la o calificare
universitara, are ca scop rezultate asteptate ale invatarii si este concordant cu nivelul calificarii
definit in Cadrul national al calificarilor (CNC). Rezultatele asteptate ale Tnvatarii sunt corelate cu
competentele solicitate de ocupatiile vizate pe piata muncii de respectivul program de studii,
conform standardelor ocupationale si/sau Clasificarii Europene a Ocupatiilor, denumitd in
continuare ESCO. Curriculumul (planul de Thvatamant) unui program de studii universitare se
stabileste astfel incat sa maximizeze sansele obtinerii calificarii dorite si se aproba de senatul
universitar.

Concordanta dintre curriculum si calificarea oferita de programul de studii universitare
este un criteriu obligatoriu de evaluare a asigurarii calitatii. Programele de studii universitare de
licenta si de masterat din UVT sunt elaborate avand la baza lor rezultatele asteptate ale invatarii
(exprimate prin cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie), in concordanta cu descrierea
nivelului de calificare format, conform Cadrului European al Calificarilor si Cadrului National al
Calificarilor, corelate cu competentele cheie, profesionale si transversale solicitate de ocupatiile
selectate pentru a fi practicate pe piata muncii de absolventii care dobandesc calificarea formata
prin programul de studii inscrise in Registrul National al Calificarilor din Tnvitdmantul Superior
(RNCIS). Rezultatele asteptate ale Tnvatarii ale fiecarui program de studii universitare (exprimate
prin cunostinte, abilitati, responsabilitate si autonomie), definite in concordanta cu descrierea
nivelului de calificare format, conform Cadrului European al Calificarilor si Cadrului National al
Calificarilor, vor fi corelate direct cu competentele solicitate de ocupatiile selectate pentru a fi
practicate pe piata muncii de absolventii care dobandesc calificarea formata prin programul de
studii Tnscrise in Registrul National al Calificarilor din Tnvitdmantul Superior (RNCIS) si cu
disciplinele Tnscrise in planul de invatamant. Rezultatele Tnvatarii pot fi definite la nivel de

35

edu@e-uvt.ro

www.uvt.ro


about:blank
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/
https://uvt.ro/wp-content/uploads/sites/3/2025/11/Regulament-initere-monitorizare-revizuire-programe-studii.pdf
https://uvt.ro/wp-content/uploads/sites/3/2025/11/Regulament-initere-monitorizare-revizuire-programe-studii.pdf
https://uvt.ro/wp-content/uploads/sites/3/2025/11/Regulament-initere-monitorizare-revizuire-programe-studii.pdf

. . MINISTERUL EDUCATIEI SI CERCETARII
Universitatea de Vest UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA

Raport de evaluare interna - Programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba engleza)

domeniu fundamental (DFI), ramura de stiinta (RSI), domeniu de studii universitare sau program
de studii universitare/specializare, precum si la nivel complementar. Planurile de invatamant
cuprind ansamblul disciplinelor, impreuna cu creditele aferente, care configureaza traseul de
invatare al studentului Tnmatriculat la un anumit program de studii, Tn vederea obtinerii unei
calificari pentru o specializare anume, in interiorul unui domeniu de studii.

Rezultatele asteptate ale invatarii pentru programul de studii universitare de licenta
Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) sunt aliniate nivelului 6 din
Cadrul European al Calificarilor (EQF) si reflecta dezvoltarea integrata a cunostintelor, abilitatilor
si competentelor necesare pentru profesiile vizate in industria jocurilor digitale si a productiilor
media interactive. Aceste rezultate sunt corelate cu profilul de competente prevazut in
standardele ESCO pentru ocupatiile Designer jocuri digitale (cod ESCO 2166.6) si Artist efecte
speciale (cod ESCO 2166.13), precum si cu structura curriculara a programului de studii.

Programul de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte
vizuale (in limba englezd) ofera o formare completd, aliniata cerintelor industriei:

e Cunostintele formeaza fundatia teoretica necesara pentru design, animatie si productie
digitala;

o Abilitatile asigura capacitatea de a aplica aceste cunostinte in contexte reale de creatie si
productie;

e Responsabilitatea si autonomia permit absolventilor sa gestioneze proiecte complexe si
sa se integreze rapid pe piata muncii;

e Disciplinele obligatorii, optionale si complementare compun un parcurs flexibil si
actualizat, care sustine toate competentele ESCO specifice ocupatiilor vizate.

in documentul care prezintd planul de nvitdmant (Anexa 2SP — Planul de invdtdmdnt al

programului de studii universitare supus procesului de evaluare) sunt realizate urmatoarele:

corelarea rezultatelor asteptate ale Tnvatarii cu disciplinele studiate si corelarea rezultatelor
asteptate ale Tnvatarii cu competentele-cheie, profesionale si transversale.

in conformitate cu Capitolul IV - Sistemul de credite transferabile, recunoasterea
creditelor, transferul/recunoasterea/echivalarea creditelor intre facultdtile UVT din Codul
drepturilor si_obligatiilor studentului si Requlamentul privind activitatea profesionald a

studentilor de la ciclurile de studii universitare de licentd si de masterat din UVT, aprobat de

Senatul UVT, Universitatea de Vest din Timisoara aplica in procesul educational Sistemul
European de Credite Transferabile (European Credit Transfer System — ECTS), in conformitate cu
prevederile Ordinului Ministrului interimar al Educatiei Nationale nr. 5146 din 12 septembrie
2019 privind aprobarea aplicarii generalizate a Sistemului European de Credite Transferabile.
Creditele de studii sunt numere intregi mai mici sau egale cu 30, asociate disciplinelor din
planul de invatamant, 1 credit transferabil echivaland cu minimum 25 de ore si maximum 30 de
ore de activitate globala (interactiunea didactica propriu-zisa, documentare, proiecte, redactarea
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unor materiale specifice, cum ar fi referate, eseuri, traduceri, consultatii, pregatire individuala
pentru evaluare etc.). Numarul de credite alocat unei discipline trebuie obligatoriu sa fie reflectat
si in continutul acesteia si in fisa disciplinei. Tn alocarea numérului de credite pentru fiecare
disciplind/activitate se are in vedere, in exclusivitate, cantitatea de munca (workload) pe care o
solicita disciplina/activitatea respectiva, raportata la totalul cantitatii de munca necesare pentru
a promova un an intreg de studiu. Importanta disciplinei in cadrul planului de invatamant sau
gradul de dificultate a continutului nu reprezinta criterii pentru sporirea numarului de credite
alocate.

Creditele de studii reflecta cantitatea de munca investita de student pentru dobandirea
rezultatelor asteptate ale invatarii aferente unei discipline (cunostinte, abilitati, responsabilitate
si autonomie), sub toate aspectele sale: curs, seminar, lucrari de laborator, proiecte, practica,
teme, studiu individual etc. si sunt valabile Tn cazul revenirii la studii a studentului. Evaluarea
dobandirii rezultatelor invatarii studentului prin note reflecta calitatea insusirii acestora.

Se acorda un credit pentru volumul de munca care fii revine unui student cu frecventa
pentru a echivala 25-30 de ore de pregatire pentru dobandirea rezultatelor invatarii, dintre care:

a) pregatire universitara, formata din 10 - 12 ore didactice ce sunt alocate pentru
frecventarea cursurilor/prelegerilor, seminarelor, aplicatiilor de laborator, realizarea
proiectelor, disertatii, examene, practica, vizite de lucru si alte activitati care sa asigure
pregatirea universitara a studentului; se recomanda ca volumul orelor aplicative sa fie cel
putin egal cu cele de curs;

b) pregatire/studiu individual — restul pana la cele 25-30 de ore; se vor considera si orele din
sesiune si practica.

Pentru fiecare disciplina prevazuta in planul de invatamant care se incheie cu nota sau cu
calificativ se asociaza un numar de credite transferabile.

Creditele alocate unei discipline prin planul de invatamant sunt dobandite de catre
student in urma sustinerii examenului aferent disciplinei respective, nota minima de promovare
fiind 5 (cinci) sau calificativul admis (in cazul disciplinelor notate cu admis/respins) la evaluarea
cunostintelor/abilitatilor, in functie de cerintele specificate in fisa disciplinei (Anexa 3SP — Fisele

tuturor disciplinelor din planul de invdtdmant al programului de studii universitare supus

procesului de evaluare) si a baremului de notare.

Criteriul B.2. Concordanta dintre curriculum si calificare

S.B.2.1. Concordanta cu nivelul calificarii si competentele vizate

in procesul de proiectare si dezvoltare curriculard componenta organizatoricd are in
vedere sd asigure nivelul calificdrii si corelarea cu ocupatiile vizate.

1.P.B.2.1.1. Rezultatele invatdrii sunt concordante cu nivelul calificdrii.
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Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba engleza)

Nivel CNC Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
gestionarea de activitati sau proiecte

. R aptitudini avansate, care ) . .
cunostinte avansate intr- . . tehnice ori profesionale complexe,
] . denota control si inovare, . e
un domeniu de munca prin asumarea responsabilitatii
. necesare pentru a rezolva A
sau de studiu, care pentru luarea deciziilor in situatii de

Nivelul 6 L probleme complexe si
implica intelegerea . o
imprevizibile intr-un

critica a teoriilor si . . asumarea responsabilitatii pentru
L domeniu de munca sau de ) o ]
principiilor . Lo gestionarea dezvoltarii profesionale
studiu specializat

munca sau de studiu imprevizibile;

a indivizilor si grupurilor

Programul de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte
vizuale (in limba englezd) (Anexa 2SP — Planul de invdtdmdnt al programului de studii
universitare supus procesului_de evaluare) corespunde Nivelului 6 din Cadrul National al

Calificarilor (CNC), specific studiilor universitare de licenta. Rezultatele asteptate ale invatarii
(RAT) sunt definite in mod specific pentru a asigura ca absolventii (cu calificarea creator de resurse
pentru jocuri digitale) poseda nivelul de cunostinte, aptitudini, responsabilitate si autonomie
cerut de acest cadru.

1. Cunostinte (corelare cu Nivelul 6 CNC)

Rezultatele asteptate ale invatarii

Absolventul detine cunostinte avansate despre pipeline-ul complet de arta digitala
(concept/modelare/texturare/integrare) si o intelegere critica a teoriilor estetice (estetica
designului de jocuri) si a principiilor narative (storytelling, nonlinear narratives).

Cunoaste si analizeaza critic bazele teoretice ale anatomiei artistice, designului vizual si
ale tehnicilor de randare, fundamentand deciziile creative pe principii validate, nu doar pe
software.

2. Aptitudini / Skills (corelare cu Nivelul 6 CNC)

Rezultatele asteptate ale invatarii

Absolventul dobandeste aptitudini avansate in utilizarea pachetului software industrial
(ex: Digital Sculpting, 2D & 3D Animation), demonstrand control tehnic si inovare artistica in
crearea de asset-uri de Tnalta fidelitate.

Poate rezolva probleme complexe si imprevizibile specifice productiei (ex: optimizarea
asset-urilor cu milioane de poligoane, rezolvarea erorilor de rigging sau a glitch-urilor de Game
Art Pipeline), adesea prin aplicarea de solutii automate (Python for VFX Al Automation) sau
tehnici noi (Photogrammetry).

Poseda aptitudini de cercetare aplicata (Metodologia cercetarii) pentru a dezvolta solutii
vizuale noi in contexte AR/VR (UI/XR Design for Immersive Experiences), demonstrand gandire
inovatoare.

3. Responsabilitate si autonomie (corelare cu Nivelul 6 CNC)
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Absolventul este pregatit sa gestioneze un proiect complex (dovedit prin proiectul
multidisciplinar pentru lucrarea de licenta si Stagiul de practicad), asumandu-si responsabilitatea
pentru toate etapele pipeline-ului de arta.

Poate lua decizii privind stilul artistic, optimizarea tehnica si alegerea instrumentelor (Al
vs. manual) in fata unor situatii imprevizibile (ex: schimbarea cerintelor de platforma sau
ajustarea art direction-ului).

Manifesta autonomie Tn aplicarea cunostintelor de Etica si integritate academica si Drept
de Autor in gestionarea asset-urilor, lucrand conform standardelor profesionale.

Absolventul demonstreaza responsabilitate si autonomie in lucrul in echipa (Game
Development Management and Production), putand coordona sarcini de asset creation si
contribuind la dezvoltarea profesionala a colegilor juniori (ex: prin mentorare in Game Jams).

Poseda competente de antreprenoriat pentru a-si gestiona cariera (ca freelancer sau lider
de micro-studio), luand decizii financiare si creative autonome.

Absolventul nu va fi doar un tehnician al software-ului, ci un profesionist capabil sa
integreze cunostinte avansate de arta, design si tehnologie pentru a rezolva probleme complexe
si a gestiona proiecte creative autonome in industria globalda de Gaming si VFX.

1.P.B.2.1.2. Rezultatele asteptate ale invatdrii sunt corelate cu competentele solicitate de
ocupatiile corespunzdtoare, conform standardelor ocupationale si/sau Clasificdrii europene a
ocupatiilor (ESCO).

Conform Requlamentul privind initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd

a programelor si domeniilor de studii universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a

planurilor de invdtamdnt aferente acestora, curriculumul programului de studii (planul de

invatamant) universitare cuprinde ansamblul de discipline ce conduce la o calificare universitara,
are ca scop rezultate asteptate ale invatarii si este concordant cu nivelul calificarii definit in Cadrul
national al calificarilor (CNC). Rezultatele asteptate ale invatarii sunt corelate cu competentele
solicitate de ocupatiile vizate pe piata muncii de respectivul program de studii, conform
standardelor ocupationale si/sau Clasificarii Europene a Ocupatiilor, denumitd in continuare
ESCO. Curriculumul (planul de Tnvatamant) unui program de studii universitare se stabileste astfel
incat sa maximizeze sansele obtinerii calificarii dorite si se aproba de senatul universitar.
Concordanta dintre curriculum si calificarea oferita de programul de studii universitare este un
criteriu obligatoriu de evaluare a asigurarii calitatii.

Designerul de jocuri digitale este profesionistul aflat in centrul procesului creativ al
dezvoltarii unui joc video. El transforma ideile brute in experiente interactive coerente, atractive
si functionale. Rolul sdu combina creativitatea artistica, gandirea logica, intelegerea psihologiei
jucdtorului si competentele tehnice specifice industriei gamingului. Tn activitatea sa, designerul
de jocuri digitale imagineaza universuri, personaje, mecanici de joc si moduri de interactiune care
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sa ofere utilizatorilor o experienta deosebita. El concepe regulile, obiectivele si sistemele ce stau
la baza jocului si documenteaza toate aceste elemente intr-un game design document (GDD),
utilizat ulterior de programatori, artisti si testerii jocului. Pe parcursul dezvoltarii proiectului,
designerul colaboreaza strans cu echipe multidisciplinare pentru a se asigura ca viziunea creativa
este respectata si transpusa corespunzator in produsul final. Analizeazd gameplay-ul
(desfasurarea actiunii), echilibreaza nivelurile de dificultate, propune imbunatatiri si participa la
testarea prototipurilor pentru a identifica probleme sau oportunitati de optimizare. Designerul
de jocuri digitale isi foloseste cunostintele despre tehnologiile interactive, tendintele din
industrie, limbajul vizual si narativ pentru a crea jocuri competitive pe o piata in continua
evolutie. El contribuie la dezvoltarea de jocuri pentru diferite platforme — PC, console, mobile,
VR/AR -, adaptandu-si viziunea la particularitatile fiecdreia. Prin activitatea sa, designerul de
jocuri digitale imbina arta cu tehnologia, fiind un arhitect al divertismentului interactiv si un
creator de lumi in care jucatorii pot explora, invata si trai experiente unice.

Artistul de efecte speciale este profesionistul care da viata scenelor spectaculoase din
productiile vizuale moderne, fie ca vorbim despre filme, seriale, jocuri video, reclame sau
experiente interactive. Prin imbinarea creativitatii cu tehnologia, el creeaza iluzii vizuale care
extind limitele realitatii si amplificd impactul emotional al unei povesti. in activitatea sa, artistul
de efecte speciale isi foloseste competentele artistice, cunostintele de fizica vizuala, animatie si
simulare digitala pentru a produce elemente precum explozii, fum, apa, magie, deformari,
fenomene atmosferice sau transformari complexe. Acestea sunt integrate armonios in cadre
filmate sau Tn medii 3D, astfel incat sa para naturale si credibile. El colaboreaza strans cu regizori,
directori artistici, animatori, modelatori 3D si programatori pentru a intelege viziunea creativa si
cerintele tehnice ale proiectului. Pe baza scenariului si a conceptelor vizuale, dezvolta simulari,
compozitii si secvente de efecte folosind software specializat de tip CG, VFX sau compositing.
Procesul sau de lucru implica testarea continua a rezultatelor, ajustarea detaliilor si optimizarea
scenelor pentru a se incadra in standardele de calitate si in limitarile tehnice ale platformei finale.
Artistul de efecte speciale trebuie sa echilibreze estetica, realismul si eficienta tehnica, gasind
solutii creative la provocarile vizuale complexe. Fiind la intersectia dintre arta si tehnologie, acest
profesionist urmareste constant evolutia instrumentelor software, a tehnicilor de simulare si a
tendintelor din industria media. Contributia sa este esentiala in crearea unor lumi captivante si
pline de dinamism, in care publicul poate trai experiente vizuale impresionante si memorabile.
Existd o corelare intre ocupatiile Designer jocuri digitale (cod ESCO 2166.6) si Artist efecte
speciale (cod ESCO 2166.13) si rezultatele invatarii (Anexa 2SP — Planul de invdtdmdnt al

programului de studii universitare supus procesului de evaluare).

Criteriul B.3. Invatarea, predarea si evaluarea centrate pe student
S.B.3.1. Principii
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Componenta organizatoricd implementeazd principiile invatdrii centrate pe student.

I.P.B.3.1.1. Componenta organizatoricd asigurd implementarea principiilor invatdrii
centrate pe student in cadrul curriculumului si prin strategiile didactice utilizate in activitdtile si
experientele de invdtare si predare.

Curriculumul programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd
si efecte vizuale (in limba englezd) (Anexa 2SP — Planul de invdtamdnt al programului de studii

universitare supus procesului de evaluare) este construit pe principii pedagogice moderne,

aliniate standardelor privind invatarea centrata pe student. Acesta promoveaza dezvoltarea
autonomiei, creativitatii, colaborarii si responsabilitatii profesionale ale studentilor, printr-o
structura curriculara flexibila si prin strategii didactice orientate catre formarea competentelor
cerute de industria jocurilor digitale si a productiilor media interactive.

Centrarea procesului de invdtare pe nevoile si interesele studentului

Curriculumul ofera multiple oportunitati pentru individualizarea traseului educational:

o discipline optionale in semestrele 3-5, grupate in pachete tematice care permit
specializarea 1n animatie, VFX, design narativ, modelare 3D, fotogrammetrie sau
programare pentru jocuri;

o discipline facultative si complementare care permit dezvoltarea competentelor
transversale, antreprenoriale si interculturale, conform intereselor personale;

Tnvatarea este organizatd predominant prin metode active, interactive si practice, care
stimuleaza autonomia si implicarea directa:
Invdtare bazatd pe proiect (Project-Based Learning)

o fiecare semestru include proiecte practice ce simuleaza situatii reale de productie:
dezvoltarea unui concept de joc, modelarea unui personaj 3D, animatie, compozitie VFX
sau dezvoltarea unei scene interactive;

o inanul lll, proiectul de licenta integreaza competentele acumulate intr-un produs digital
complex.

Metode specifice scolilor de arta aplicate in discipline precum:

e Modelare 3D,

e Animatie,

e Concept Art,

e Motion Graphics,

e VFX.

Studentii lucreaza direct pe proiecte proprii, cu feedback continuu din partea cadrului
didactic.
Invdtarea colaborativé si pe echipe

e proiectele sunt realizate frecvent in echipe multidisciplinare (artisti, designeri,

programatori), replicand structura reala a industriei;
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o competentele de comunicare, coordonare, negociere si leadership sunt dezvoltate in mod
natural.

Prin proiectarea curriculumului, selectia strategiilor didactice si organizarea experientelor
de invatare, programul aplica Tn mod sistematic identitatea pedagogica a Universitatii de Vest din
Timisoara-Teaching and learning Brand.

Astfel, se asigura:

o formarea unei identitati profesionale solide;

e dezvoltarea autonomiei si creativitatii;

e adaptarea absolventului la industriile creative;

e ofinvatare profunda, reflexiva si relevanta, in centrul careia se afla studentul.

Integrarea tehnologiilor

UVT prioritizeaza alfabetizarea digitala avansata. Programul aplica acest principiu prin:

e utilizarea software-urilor profesionale (Unreal, Unity, Blender, Maya, Houdini, Adobe

Suite);

o laboratoare specializate;
e resurse interactive, platforme digitale si lucrul colaborativ online.

Criteriul B.4. Accesibilitatea si eficienta resurselor si a serviciilor
de sprijin adecvate invatarii

S.B.4.1. Acces la resurse si servicii

Componenta organizatoricd asigurd accesul la resurse si servicii de sprijin adecvate in
raport cu nevoile studentilor.

1.P.B.4.1.1. Componenta organizatoricd asigurd accesul pentru studenti, inclusiv pentru
cei cu cerinte educationale speciale/dizabilitdti, la resurse si servicii destinate sustinerii procesului
de invdtare, adecvate in raport cu nevoile individuale de invdatare, de domeniul de studii, ciclul de
studii si forma de organizare a programului de studii.

in conformitate cu Metodologia privind acordarea burselor, Universitatea de Vest din

Timisoara stimuleaza studentii cu performante inalte in invatare prin acordare de burse de
performanta, acordate din fonduri provenite de la bugetul de stat, precum si burse ,,Start UVT”
(dedicate studentilor din anul | al ciclului de studii universitare de licenta), acordate din venituri
proprii. Bursa de performanta se acorda semestrial studentilor cu cele mai mari medii de la
fiecare program de studii universitare. La inceputul fiecarui an universitar, Bursa Start UVT se
acorda din venituri proprii extrabugetare studentilor din anul | care au primit scrisoare de
acceptare din partea universitatii in vederea admiterii si fost declarati sefi de promotie la
finalizarea liceului sau au obtinut media 10 la examenul de bacalaureat.

De asemenea, UVT acorda studentilor sai burse pentru sprijin social — atat burse sociale
(pentru studentii orfani de unul sau ambii parinti, studentii care provin din familii monoparentale
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sau studentii proveniti din centre de plasament, studentii cu afectiuni medicali sau cei care provin
din familii cu venituri reduse), cat si burse sociale ocazionale (bursa pentru ajutor social ocazional
pentru imbracaminte si incaltaminte, bursa pentru ajutor social ocazional de maternitate, bursa
pentru ajutor social ocazional in caz de deces al unui membru al familiei studentului). Totodata,
in vederea sustinerii accesului la educatie, studentii inmatriculati pe locuri cu taxa la ciclurile de
studii universitare de licenta si de masterat pot aplica pentru Grantul de studii UVT, care se
compenseaza, integral sau partial, dupa caz, cu taxa de studiu datorata de catre beneficiarul
acestuia. La stabilirea beneficiarilor, comisia poate lua in considerare venitului lunar mediu net
al familiei, realizarea de activitati in folosul comunitatii universitare, obtinerea de performante
deosebite, desfasurarea de activitati in cadrul Clubul Sportiv Universitar al UVT etc.

in primele doud sdptdmani ale fiecdrui an universitar, cadrele didactice care predau
studentilor din anul | de la programele de studii universitare de licenta ale UVT efectueaza
evaludri initiale prin intermediul carora identifica necesitatea organizarii de cursuri remediale de
care au nevoie anumiti studenti pentru a putea face fata cerintelor programului de studii
transversale, precum gandire critica, comunicare (sau comunicare interculturald), rezolvare de
probleme sau abilitati de Tnvatare.

Responsabilii de programe de studii centralizeaza de la cadrele didactice nevoile
identificate si, impreuna cu directorii de departamente, stabilesc lista de cursuri remediale ce vor
fi organizate pe parcursul anului universitar pentru studentii din anul | al ciclului de studii
universitare de licenta.

Tncepand cu sdptdmana a 3-a a fiecdrui an universitar, sub coordonarea directorilor de
departamente, cadre didactice din fiecare facultate sustin cursuri remediale la acele discipline
sau pe acele subiecte/domenii pentru care s-a identificat aceastd nevoie, programate distinct in
orarul studentilor, in asa fel incat pana la finalul semestrului | al anului | de studii, toti studentii
sa ajunga la un nivel similar de cunostinte de baza in domeniul studiat, care sa le permita sa
parcurga fara probleme programul de studii pentru care au optat. Cadrele didactice le recomanda
si 1i Tncurajeaza pe acei studenti cu rezultate nesatisfacatoare la evaluarile initiale sa participe la
aceste cursuri remediale.

Lista cu studentii cu dificultati de invatare este transmisa si catre Serviciul de Consiliere si
Sprijin pentru Studenti (SCSS) al UVT, in vederea organizarii de activitati de sprijinire a acestora
(Activitdtile oferite de Serviciul de Consiliere si Sprijin pentru Studenti (SCSS) studentilor).

Aceste Tntalniri ale cadrelor didactice sunt reglementate prin Procedura de sistem privind

organizarea activitatilor de evaluare initiald a studentilor din anul 1, semestrul 1, al ciclului de

studii universitare de licentd, si organizarea activitdtilor didactice remediale pentru acestia.

Totodatd, la Tnceputul fiecarui an universitar, se desfasoara un proces de evaluare

preliminara in randul studentilor de la ciclul de studii universitare de licenta. Scopul evaluarii
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preliminare este identificarea nivelului de dezvoltare a abilitatilor de invatare ale studentilor si
analiza unui set complex de potentiali predictori ai abandonului academic, prin aplicarea unor
chestionare care iau in considerare factori pe care literatura de specialitate i-a identificat ca fiind
puternic corelati cu succesului academic si cu evitarea fenomenului de abandon universitar.
Printre acestia se numara factori motivationali, modalitati de abordare a invatarii, factori de
interes situational, abilitati de gandire reflexiva si gandire critica, abilitati colaborative si tendinte
de procrastinare academica.

Unul dintre principalele servicii oferite de SCSS studentilor este cel de consiliere
individuala. Astfel, orice student UVT poate beneficia de urmatoarele tipuri de consiliere:

e Consiliere educationala si vocationalg;

e Consiliere in cariera;

e Consiliere in scop de optimizare personala.

Consilierea vocationald si educationald are rolul de a sustine persoana in descoperirea
propriilor interese, aptitudini, abilitati, competente si cunostinte dobandite pana in acel
moment, cu scopul de a le aplica in urmatoarele etape de dezvoltare personala si profesionala.

Consilierea in carierd urmareste sustinerea persoanelor in procesul de clarificare a
scopurilor si aspiratiilor personale. Acest obiectiv este dus la indeplinire prin diferite activitati ce
pot ajuta beneficiarii sa isi inteleaga propria identitate, sa ia decizii informate, sa fie responsabili
pentru propriile actiuni, sa isi gestioneze cariera si tranzitia de la scoala la piata muncii sau de la
un loc de munca la altul.

Consilierea in scop de optimizare personald are obiectivul de a ameliora problemele
(subclinice) psiho-emotionale si de comportament. in plus, prin identificarea si valorificarea
resurselor personale ale studentului, se promoveaza starea de bine a acestuia, atat pe plan
emotional, cat si pe cel social.

De asemenea, in cadrul sedintelor de consiliere individuala, studentii pot beneficia si de
testare psihologica cu scopul autocunoasterii si dezvoltarii personale.

De asemenea, studentii Universitatii de Vest din Timisoara (UVT) pot participa pe
parcursul anului universitar la o serie de activitati de dezvoltare oferite de Serviciul de Consiliere
si Sprijin pentru Studenti (SCSS), desfasurate sub forma de workshopuri sau webinare. Aceste
ateliere au rolul de a oferi studentilor UVT sprijin in adaptarea la mediul academic, in gestionarea
resurselor pentru eficientizarea procesului de Tnvatare, sprijin Tn procesul de autocunoastere, de
constientizare si dezvoltare a abilitatilor intra- si interpersonale, dar si un suport in
perfectionarea competentelor necesare intrarii pe piata muncii.

Pentru a oferi studentilor UVT un program de dezvoltare personala si profesionala cat mai
complex, care sa completeze formarea profesionala dezvoltata prin activitatile didactice aferente
programelor de studii universitare, SCSS a creionat 3 categorii tematice in care se incadreaza
atelierele derulate:
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- activitdti de dezvoltare a competentelor de invdtare eficientd — au ca scop cresterea
performantelor academice ale studentilor, prin imbogatirea repertoriului acestora de
tehnici de invatare eficienta, prin stimularea motivatiei si angajamentului academic si prin
facilitarea autonomiei si a invatarii active.

- activitati de dezvoltare a competentelor socio-emotionale — au in vedere cresterea
sanselor de succes social si profesional al studentilor, prin constientizarea reactiilor
functionale sau disfunctionale de care dau dovada acestia in fata unor solicitari diverse si
intelegerea schimbarilor pe care le pot adopta pentru a-si atinge propriile obiective.

- activitdti de orientare in carierd si de dezvoltare a competentelor de angajare — au ca
finalitate pregatirea studentilor pentru viata profesionald, prin identificarea directiilor de
cariera compatibile cu propriul profil vocational, prin explorarea oportunitatilor de
formare profesionala si/sau de dezvoltare a carierei si prin deprinderea unor competente
specifice de insertie pe piata muncii si angajare.
in cadrul Serviciului de Consiliere si Sprijin pentru Studenti (SCSS) functioneazd si

Compartimentul de Incluziune si Sprijin pentru Studentii cu Nevoi Speciale (CISSNS), care are rolul
de structura academica specializata pentru prestarea serviciilor de incluziune, in mediul
academic, a persoanelor cu dizabilitati/nevoi educationale speciale. Totodata, SCSS, prin CISSNS,
are rol de structura consultativa in privinta tuturor aspectelor ce tin de incluziunea studentilor cu
dizabilitati/nevoi educationale speciale, cum ar fi: strategia de incluziune, evaluarea accesibilitatii
mediului construit si informational, adaptari educationale specifice, elaborarea regulamentelor
interne si orice alte situatii specifice.

Tn cadrul Serviciului de Consiliere si Sprijin pentru Studenti (SCSS) functioneazd si
Compartimentul de Incluziune si Sprijin pentru Studentii cu Nevoi Speciale (CISSNS), care are rolul
de structurda academica specializata pentru prestarea serviciilor de incluziune, in mediul
academic, a persoanelor cu dizabilitati/nevoi educationale speciale. Totodata, SCSS, prin CISSNS,
are rol de structura consultativa in privinta tuturor aspectelor ce tin de incluziunea studentilor cu
dizabilitati/nevoi educationale speciale, cum ar fi: strategia de incluziune, evaluarea accesibilitatii
mediului construit si informational, adaptari educationale specifice, elaborarea regulamentelor
interne si orice alte situatii specifice.

Pe langa sprijinul oferit de Compartimentul de Incluziune si Sprijin pentru Studentii cu
Nevoi Speciale (CISSNS), la nivelul FAD, accesul la resurse si servicii este asigurat prin mai multe
modalitati complementare. O componenta esentiald o reprezinta flexibilizarea si adaptarea
predarii si evaluarii. Datorita naturii practice a studiilor de arta si design, profesorii sunt incurajati
sa utilizeze metode didactice diversificate care sa permita exprimarea si evaluarea cunostintelor
si abilitatilor artistice prin mijloace multiple, dincolo de formatul clasic de examen scris. De
exemplu, pentru studentii cu dizabilitati motorii sau de scriere, evaluarea poate pune un accent
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mai mare pe prezentari orale extinse, portofolii digitale sau demonstratii practice asistate,
adecvate domeniului de studiu.

Tn ceea ce priveste resursele de invitare, se asigurd accesul la materiale didactice in
formate alternative. De asemenea, atelierele si spatiile de creatie sunt prioritizate in vederea
asigurarii accesibilitatii fizice, prin amplasarea si adaptarea mobilierului si echipamentelor pentru

Nu Tn ultimul rand, este cruciala promovarea unei culturi de sprijin reciproc. Facultatea
incurajeaza programe de peer-tutoring (mentorat intre studenti), unde studentii mai avansati sau
colegii de an ofera sprijin direct, personalizat, in cadrul atelierelor sau al sarcinilor practice, fiind
adesea cel mai rapid mod de a depasi barierele specifice mediului artistic. Prin toate aceste
masuri integrate, Facultatea de Arte si Design se asigura ca toti studentii de la ciclul licenta,
indiferent de nevoile lor, au sanse egale de a-si dezvolta potentialul artistic.

Criteriul B.5. Rezultatele invatarii

S.B.5.1. Definirea si evaluarea

Definirea si evaluarea rezultatelor invatdrii se realizeazd in mod adecvat.

I.P.B.5.1.1. Rezultatele invdtdrii sunt descrise in mod adecvat si sprijind intelegerea
asteptdrilor studentului si cadrului didactic cu privire la continutul disciplinelor din planul de
invatadmant.

Conform Requlament privind initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a

programelor si domeniilor de studii universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a

planurilor de Tnvdtdmdnt aferente acestora, curriculumul programului de studii (planul de

fnvatamant) universitare cuprinde ansamblul de discipline ce conduce la o calificare universitara,
are ca scop rezultate asteptate ale invatarii si este concordant cu nivelul calificarii definit in Cadrul
national al calificarilor (CNC). Rezultatele asteptate ale Tnvatarii sunt corelate cu competentele
solicitate de ocupatiile vizate pe piata muncii de respectivul program de studii, conform
standardelor ocupationale si/sau Clasificarii Europene a Ocupatiilor. Rezultatele nvatarii pot fi
definite la nivel de domeniu fundamental (DFI), ramura de stiinta (RSI), domeniu de studii
universitare sau program de studii universitare/specializare, precum si la nivel complementar.

Rezultatele asteptate ale Tnvatarii actioneaza ca un contract explicit intre programul de
studii si partile interesate, asigurand transparenta si directie in procesul de invatare:

a) Pentru student (intelegerea asteptdrilor) se va obtine o claritate asupra scopului, o
ghidare in autonomie, motivatie si relevanta.

Rezultatele asteptate ale invatarii ofera studentului o harta clara a competentelor pe care
le va dobandi la finalul fiecarei discipline. Cunoscand rezultatele asteptate ale invatarii studentul
(viitor creator de resurse pentru jocuri digitale) isi poate gestiona propria dezvoltare profesionala
si poate evalua autonom progresul, alegand discipline optionale si directionand proiectul
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multidisciplinar (lucrarea de licenta) spre acele rezultate care corespund cel mai bine carierei
dorite.

Rezultatele asteptate ale invatarii, fiind corelate cu cerintele pietei, demonstreaza
relevanta imediata a studiilor, sporind motivatia de a excela.

b) Pentru cadrele didactice (definirea continutului) actioneaza in sensul directionarii
continutului, standardizarii evaluarilor si coerentei curriculare.

Rezultatele asteptate ale invatarii dicteaza continutul specific al fiecarui suport de curs si
al fiecarui ghid de laborator. Rezultatele asteptate ale invatarii ofera criterii obiective si
masurabile pentru evaluare. Metoda de notare este intotdeauna aliniata cu demonstrarea
directa a rezultatelor definite.

Prin definirea rezultatelor asteptate ale invatarii la nivel de program si disciplina, se
asigura ca nu exista suprapuneri sau lacune, iar toate disciplinele contribuie sinergic la atingerea
Nivelului 6 CNC.

Rezultatele asteptate ale Tnvatarii reprezinta nu doar o cerinta de reglementare, ci un
instrument didactic fundamental care asigura ca absolventii poseda exact setul de competente
cerute de piata muncii dinamice pentru calificarea obtinuta.

Curriculumul programului de studii universitare de licenta Design de jocuri digitale — Artd
si efecte vizuale (in limba englezd) este elaborat in stricta concordanta cu Requlament privind

initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii

universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invdtdmdnt aferente

acestora si cu prevederile Cadrului National al Calificarilor (CNC Nivel 6).

Rezultatele asteptate ale Tnvatarii sunt definite pentru a corespunde competentelor solicitate
de ocupatiile vizate pe piata muncii din industria de gaming si VFX, indeplinind cerinta de a fi
corelate cu standardele ocupationale (similar Clasificarii Europene a Ocupatiilor - ESCO). Astfel,
rezultatele asteptate ale invatarii raspund uratoarelor solicitari:

a. vizeaza competente practice in Digital Sculpting, Game Art Pipeline si Photogrammetry &
LiDAR Scanning, asigurand ca absolventul poate produce asset-uri optimizate pentru jocuri;

b. se concentreaza pe cunostinte avansate in 2D & 3D Animation, VFX & Rigging si Python
for VFX Al Automation, necesare pentru a integra efecte vizuale complexe;

c. vizeaza aplicarea principiilor de Designul spatial si arhitectura narativa, asigurand ca
absolventul nu doar creeaza asset-uri, ci le si integreaza intr-un mediu functional si narativ
coerent;

d. ofera competente specifice in UI/XR Design for Immersive Experiences, o ocupatie cu
cerere crescuta pe piata AR/VR.

I.P.B.5.1.2. Verificarea obtinerii rezultatelor invdtdrii se realizeazd prin examene de
evaluare pe parcurs si prin examene de finalizare a studiilor.
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Conform prevederilor Codului drepturilor si obligatiilor studentului si Requlamentul

privind activitatea profesionald a studentilor de la ciclurile de studii universitare de licentd si de

masterat din UVT, ,,evaluarea dobandirii rezultatelor asteptate ale Tnvatarii de catre studenti se

face pe intreg parcursul studiilor, in cadrul tuturor activitatilor didactice desfasurate, precum si
prin examene care se sustin in sesiunile stabilite prin structura anului universitar, in conformitate
cu fisa disciplinei. Pentru fiecare disciplina va fi implementat un proces de evaluare pe parcurs,
prin teme/proiecte individuale si/sau de echipd, prezentari sau teste/evaluari intermediare sau
prin alte metode stabilite de cadrul didactic titular al disciplinei, descris explicit in fisa disciplinei,
ce va avea o pondere stabilita la nivelul facultatilor UVT, prin decizii ale consiliilor facultatii,
recomandabil de minimum 50% din evaluarea finald a disciplinei”. Astfel, Tn cazul tuturor
disciplinelor din planul de invatamant al programului de studii, evaluarea finala este de tip
examen.

Examenele se sustin in fata cadrului didactic titular al disciplinei, asistat de cadrul didactic
care a condus seminarele sau lucrarile practice sau de un alt cadru didactic de specialitate.
Fiecare examen se sustine in prezenta a doua cadre didactice, precum si a cel putin trei studenti
(mai putin in situatia Tn care sunt mai putini studenti inscrisi la examenul respectiv). Ambele cadre
didactice participa la procesul de evaluare a rezultatelor invatarii dobandite de studenti.

Notarea raspunsurilor studentului la orice forma de evaluare se face cu note de la 1 la 10.
Nota finala pentru fiecare disciplind se exprima printr-un numar intreg, nota minima de
promovare fiind 5 (cinci). Tn unele cazuri, stabilite prin fisa disciplinei, anumite forme de evaluare
pot fi notate cu admis / respins. Nota finala a fiecarei discipline este stabilita tinand cont de
rezultatele obtinute de studenti la toate formele de evaluare derulate pe parcursul semestrului
si In sesiunea de examene, printr-o modalitate detaliata prin fisa disciplinei.

Participarea studentului la examinarea finala aferenta unei discipline, in sesiunile de
examene ale anului universitarin care a fost parcursa disciplina, este conditionata de indeplinirea
pe parcursul semestrului a obligatiilor si sarcinilor minimale prevazute in fisa respectivei
discipline. Tn caz contrar, dacd studentul nu a indeplinit pe parcursul semestrului obligatiile si
sarcinile minimale prevazute in fisa respectivei discipline (atat pe cele curente, cat si pe cele
stabilite de cadrul didactic pentru compensarea absentelor), acesta nu poate sustine examenul
final la disciplina respectiva in nicio sesiune de examene din anul universitar in care a parcurs-o,
fiind nevoit sa recontracteze disciplina intr-un an universitar ulterior.

La nivelul UVT se organizeaza in fiecare an universitar doua sesiuni de examene ordinare
gratuite pentru fiecare semestru, pentru studentii din toti anii de studiu, si o sesiune cu taxa
(aferentda ambelor semestre), doar pentru studentii din anii terminali, conform structurii anului
universitar aprobata de Senatul UVT.

Studentii UVT au dreptul, in baza cererii individuale, de a fi reexaminati in vederea maririi
notei, la maximum trei discipline pe semestru, respectiv sase pe an, indiferent daca acestia sunt
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integralisti sau nu Tn momentul respectiv, cu conditia sa fi promovat examenele aferente
disciplinelor respective. Daca studentul obtine la examenul de marire de nota o nota mai mica
decat cea initiala, cadrul didactic examinator va nota in catalogul electronic nota obtinuta la
prima examinare.

Programul de studii universitare de licenta supus procesului de evaluare se finalizeaza cu
examen de licenta.

Metodele de evaluare utilizate in cadrul disciplinelor programului de studii universitare
de licenta Design de jocuri digitale — Artd si efecte vizuale (in limba englezd) sunt concepute
pentru a masura atat competentele artistice, cat si pe cele tehnice, integrate intr-un cadru
interdisciplinar specific industriilor creative digitale. Toate metodele sunt aliniate rezultatelor
fnvatarii din fisele disciplinelor si asigura evaluare continua (formativa) si evaluare finala
(sumativa).

Disciplinele fundamentale au o componenta teoretica accentuatd, evaluarea fiind
realizata preponderent prin examene scrise, analize vizuale, prezentari individuale si eseuri
tematice. Disciplinele artistice si tehnice din zona fundamentala folosesc preponderent
portofolii, lucrari grafice, exercitii practice si mini-proiecte semestriale.

Disciplinele de specialitate, specifice industriei jocurilor video, animatiei 3D, efectelor
vizuale sau tehnologiilor interactive, utilizeaza in principal evaluari practice aplicate, precum:

- proiecte tehnice Tn motoare de joc (Unity, Unreal Engine);
- asset-uri 3D realizate de studenti;

- animatii 2D/3D si rigging;

- VFX compositing si simulari;

- prototipuri de joc;

- exercitii de scriptare (Python pentru VFX);

- materiale audio si sound design;

- lucrari multimedia si motion graphics;

- scanari fotogrammetrice si procesare LiDAR.

Toate disciplinele de tip studio (practica intensiva) folosesc evaluare continua, bazata pe
verificarea etapelor, feedback iterativ si imbunatatirea proiectului.

Disciplinele orientate spre productie, management si pipeline folosesc evaluari mixte: 40—
50% verificare teoretica (test scris/studiu de caz), si 50-60% evaluare practica (documentatie de
proiect, studii de workflow, prezentari).

Stagiul de practica este evaluat prin portofoliu profesional, raport de activitate, certificat
din partea partenerului si interviu final.

Proiectul multidisciplinar pentru lucrarea de licenta (Requlamentul privind organizarea si

desfdsurarea examenelor de finalizare a studiilor universitare de licentd si de masterat la nivelul
facultdtii) include evaluare pe parcurs (1-2 livrabile intermediare) si o proba finala practica
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constand Tn prezentarea conceptului, prototipului sau a elementelor vizuale dezvoltate pentru
licenta.

Criteriul B.7. Proceduri si practici cu privire la concursul de
admitere, la parcursul, recunoasterea si echivalarea studiilor, precum

si la certificarea rezultatelor

S.B.7.1. Admitere

Procedurile si principiile de admitere asigurd accesul in invatdmdéntul superior.

1.P.B.7.1.1. Componenta organizatoricd aplicd procedurile cu privire la admitere.

La nivelul Universitatii de Vest din Timisoara, procesul de admitere se desfasoara in
conformitate cu Requlamentul UVT privind organizarea si desfdsurarea procesului de admitere

pentru programele de studii universitare de la ciclul de studii de licentd, aprobat anual de Senatul

universitar si care este in concordanta cu prevederile Metodologiei-cadru privind organizarea
admiterii Tn Tnvatamadntul superior in ciclurile de studii universitare de scurtd duratd, de licentd,
de master si de doctorat, aprobata prin Ordinul ministrului educatiei nr. 3693 din 1 februarie
2024. La nivelul fiecarei facultati se elaboreaza un regulament propriu privind organizarea si
desfasurarea procesului de admitere pentru programele de studii universitare de la ciclul de
studii de licenta, Tn acord cu cel la nivel de universitate, aprobat de Consiliul facultatii.

Procesul de admitere (Requlamentul facultdtii privind organizarea si desfdsurarea

procesului de admitere pentru programele de studii universitare de la ciclul de studii de licentd)

va fi definit prin doua probe distincte:

1. Proba practica eliminatorie: PORTOFOLIU. Candidatul va prezenta un portofoliu in a
carui componenta se vor regasi materiale (imagini, lucrdri scanate, animatii, modele 3D, etc.)
care sa ateste cunostiintele si aria artistica de interes (modelare 3D, desen traditional, imaginare
de personaje, peisaje si interioare sau ilustratie, etc.). Materialul ce defineste portofoliul
candidatului se accepta doar in format digital.

Proba de prezentare a portofoliului se va desfasura in cadrul Facultatii de Arte si Design
din Timisoara. Candidatul isi va prezenta portofoliul in fata comisiei de evaluare desemnate.
Comisia va propune calificativele admis sau respins.

2. Examen practic de specialitate: Proba a doua a examenului de admitere consta in
participarea la o proba practica de creatie, desfasurata pe o durata de 6 ore. Examenul se refera
la creatie de tip digital si presupune o pregatire anterioara din partea candidatului. Candidatiilor
le este propus un subiect (personaj, obiect sau ambiantd, cu anume specificatii tematice si
stilistice) ce va fi abordat si prezentat intr-o forma de prezentare digitala stabilitda de comisie
(Unreal Engine, Unity, Blender, Photoshop).
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a. Exemplu tema admitere 1 — Lucrand in unul din soft-urile oferite (Unreal Engine, Unity,
Blender) si avand la indemana un set prestabilit de piese digitale (biblioteca de modele 3D) se
cere imaginarea unui personaj fantastic rezultat dintr-o asociere inedita a pieselor mentionate.
Piesele oferite pentru constructie pot fi pastrate in forma lor initiala sau transformate in functie
de conceptul candidatului. Tn conceptul propus, comisia de evaluare va urmari creativitatea
candidatului, capacitatea de a face asocieri morfologice, de a crea compozitii morfologice.

Barem: creativitate 50%, acuratete tehnica 25%, incadrarea in tema 25%.

b. Exemplu tema admitere 2 — Avand la indemana soft-ul Adobe Photoshop si un set
prestabilit de imagini se cere imaginarea unui piese de concept art care sa reprezinte un concept
de peisaj fantastic. Proba de examen se refera la crearea unei ilustratii de concept in mediu digital
in care se urmaresete interpretarea creativd a unei scene de peisaj in baza temei date si a
resurselor oferite. Comisia va urmari creativitatea, capacitatea de a imagina si exprima vizual o
scena de peisaj (perspectiva, volum, forma si naratiune).

Barem: creativitate 50%, acuratete tehnica 25%, incadrarea in tema 25%.

I.P.B.7.1.2. Admiterea la programe de studii universitare se realizeazd cu respectarea
principiilor echitdtii si egalitdtii de sanse, precum si cu instituirea unor mdsuri de sprijin pentru
asigurarea accesului grupurilor vulnerabile, aflate in situatii de risc social si educational, inclusiv
a candidatilor cu cerinte educationale speciale si/sau dizabilitdti.

Procesul de admitere la Universitatea de Vest din Timisoara este unul incluziv, ce nu aplica
niciun fel de criterii discriminatorii pe baza de varsta, etnie, gen, origine sociala, orientare politica
sau religioasd, orientare sexuald sau alte tipuri de discriminare, iar la studiile universitare de
licenta pot candida doar persoane care au promovat examenul de bacalaureat (sau un alt examen
echivalent recunoscut prin acte normative la nivel national) si care fac dovada acestui lucru prin
acte de studii oficiale. Pentru toate programele de studii universitare organizate la UVT procesul
de admitere presupune sustinerea unei probe de admitere.

in cadrul procesului de admitere, oferta UVT cuprinde locuri special alocate anumitor
categorii specifice de candidati, astfel:

e candidati de etnie roma (numdrul de locuri fiind cel alocat universitdtii de Ministerul

Educatiei si Cercetdrii);

e candidati absolventi ai liceelor din mediul rural (numdrul de locuri fiind cel alocat
universitdatii de Ministerul Educatiei si Cercetdrii);

e candidati apartinand minoritatilor nationale (pentru programele de studii care nu
existd in tnvatadmdntul superior de stat in limba minoritdtii respective), candidati din
sistemul de protectie sociald/centre de plasament/medii socio-economice
defavorizate, candidati cu cerinte educationale speciale/cu dizabilitati (UVT alocd céte
25 de locuri finantate de la bugetul de stat atdt la ciclul de studii universitare de
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licentd, cat si la ciclul de studii universitare de masterat, pentru candidatii care se
incadreazd in aceste categorii).
Totodata, in conformitate cu Requlamentul facultdtii privind organizarea si desfdsurarea

procesului de admitere pentru programele de studii universitare de la ciclul de studii de licentd,

yLpentru studentii cu dizabilitati si cerinte educationale speciale, in baza documentelor
doveditoare, probele de admitere pot fi adaptate in functie de tipul si severitatea dizabilitatii.
Acestea cuprind modalitati alternative de parcurgere a textului (large print, Braille, lector, cititor
de ecran), timp suplimentar pentru rezolvarea sarcinilor etc. Pentru candidatii cu tulburari
specifice de Tnvatare si cu tulburdri senzoriale, in baza certificatului de diagnostic eliberat de
organismele competente, la cerere, adaptarea procedurilor de examinare in cadrul procesului de
admitere, se face prin:
a) asigurarea unui timp suplimentar fata de timpul alocat initial pentru elaborarea lucrarii;
b) in cazul candidatilor cu dislexie citirea subiectelor este asigurata de un membru al
comisiei de admitere de la nivelul facultatii; subiectele se citesc pe rand, in ordinea in care
se elaboreaza lucrarea;
c) 1n cazul candidatilor cu disgrafie, candidatul are dreptul la evaluare orald sau va dicta
continutul lucrarii catre un membru al comisiei de admitere de la nivelul facultatii;
d) in cazul candidatilor cu discalculie se asigura folosirea calculatorului de buzunar/birou,
tabla pitagoreica sau tabele cu formule.”

S.B.7.2. Parcursul academic al studentilor

Componenta organizatoricd realizeazd actiuni Tn sprijinul parcursului academic al
studentilor.

I.P.B.7.2.1. Componenta organizatoricd aplicd reglementdrile privind activitatea
profesionald a studentilor.

La nivelul UVT este aprobat de Senatul universitar Codul drepturilor si_obligatiilor

studentului si Requlamentul privind activitatea profesionald a studentilor la ciclurile de studii de

licentd _si de masterat din _UVT, care reglementeaza aspecte care privesc

dobéandirea/redobandirea calitatii de student, inscrierea si inmatricularea la studii universitare,
desfasurarea procesului educational, evaluarea, examinarea si notarea studentilor, promovarea
si reclasificarea, mobilitatile, retragerea, exmatricularea si relnmatricularea etc.

De asemenea, prin Procedura de sistem privind monitorizarea procesului educational prin

organizarea intdlnirilor de consultare a colectivelor de cadre didactice care predau la acelasi

program de studii, aprobata si pusa in aplicare la nivelul UVT, se stabileste modul de organizare

a procesului de monitorizare a parcursului educational al studentilor UVT si a Tntalnirilor de
consultare a colectivelor de cadre didactice care predau la acelasi program de studii, structurile
organizatorice si persoanele implicate. Astfel, sub coordonarea responsabililor de programe de
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studii, colectivul de cadre didactice care preda la un an de studii al unui program de studii se va
intalni cel putin de 2 ori pe parcursul semestrului pentru a analiza parcursul educational al
studentilor, pentru a identifica probleme comune cu care se confrunta in procesul de predare-
invatare-evaluare si solutii pentru acestea sau pentru a calibra activitatile didactice pe care le
desfasoara la nivelul intregului program de studii, colaborand cu Centrul de Dezvoltare
Academica (CDA), cu Serviciul de Consiliere si Sprijin pentru Studenti (SCSS) si cu Serviciul de
Management al Calitatii si Suport pentru Procesul Educational (SMCSPE) pentru imbunatatirea
procesului educational.
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DOMENIUL C. Managementul calitatii

Criteriul C.2. Functionalitatea structurilor de asigurare a calitatii
educatiei, inclusiv in domeniul eticii si deontologiei universitare,

conform legii

S.C.2.1. Structuri

IS dispune de structuri organizatorice in domeniul asigurdrii calitdtii, infiintate in
conditiile legii.

I.P.C.2.1.1. In structura organizatoricd a IS se constituie CEAC. Pot exista astfel de structuri
si la nivelul componentei organizatorice.

La nivelul Universitatii de Vest din Timisoara (UVT) functioneaza, conform legislatiei Tn
vigoare, o Comisie de Evaluare si Asigurare a Calitatii (CEAC) a cdrei componenta este aprobata
de Senatul universitar, iar nivelul fiecarei facultati a UVT functioneaza o Comisie pentru
Managementul Calitatii (CMC) (Anexa 10SP — Componenta Comisiei pentru Managementul

Calitatii de la nivelul facultdtii), a carei componentd este aprobata de Consiliul facultatii (Anexa

11SP — Hotdrdrea Consiliului facultdtii de numire a Comisiei pentru Managementul Calitdtii de la

nivelul facultdtii).

n conformitate cu Requlamentul de alegere a studentilor reprezentanti din UVT, studentii

fac parte din Comisa de Evaluare si Asigurare a Calitatii (CEAC) de la nivelul UVT (minimum 25%
dintre membri sunt reprezentanti ai studentilor, desemnati de organizatiile studentesti
reprezentative), dar si din Comisiile pentru Managementul Calitatii (CMC) de la nivelul facultatilor
(minimum un student / comisie).

La nivelul UVT, Serviciul de Management al Calitatii si Suport pentru Procesul Educational
(SMCSPE) din cadrul Directiei de Management Educational (DME) este structura tehnico-
administrativa si de suport, care faciliteaza managementul activitatilor de asigurare si evaluare
interna si externa a calitatii. Astfel, conform Regqulamentului de Organizare si Functionare a

Directiei de Management Educational printre atributiile SMCSPE se regasesc:

- elaboreaza, actualizeaza si propune spre avizare Consiliului de Administratie si spre
aprobare Senatului UVT cadrul strategic de asigurare si evaluare interna a calitatii la nivel
institutional si procedurile de aplicare a acestuia;

- implementeaza cadrul strategic de asigurare si evaluare internda a calitatii la nivel
institutional in functie de sarcinile care ii revin si monitorizeaza implementarea acestuia
de catre ceilalti actori implicati, in acord cu prevederile legale nationale, bunele practici
internationale si Standardele si liniile directoare europene pentru asigurarea calitatii in
invatamantul superior (ESG);

- sprijind activitatea Comisiei pentru evaluarea si asigurarea Calitatii (CEAC) la nivel de UVT;
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- sprijind CEAC in elaborarea raportului anual de evaluare internd privind calitatea
educatiei;

- formuleaza recomandari si propuneri de imbunatatire a calitatii educatiei si serviciilor-
suport;

- monitorizeaza modul in care partenerii externi, angajatorii sau partenerii institutionali,
sunt consultati si implicati in procesele de asigurare interna a calitatii, la diferite niveluri
ale UVT;

- faciliteaza managementul activitatilor de asigurare si evaluare interna si externa a calitatii
la nivelul UVT;

- sprijind si monitorizeaza procesele de evaluare interna/auditare a programelor de studii
din UVT, inclusiv a celor postuniversitare;

- asigura transparenta informatiilor privind procesele de asigurare si evaluare a calitatii la
nivelul UVT, prin publicarea acestora pe site-ul UVT;

- elaboreaza machete si documente suport necesare proceselor de auditare, evaluare si
asigurare a calitatii la nivelul programelor si domeniilor de studii si le actualizeaza ori de
cate ori este cazul;

- centralizeaza si gestioneaza informatiile necesare la nivelul UVT pentru intocmirea
rapoartelor de evaluare interna a calitatii;

- verifica si ofera feedback asupra rapoartelor de evaluare internd a programelor si
domeniilor de studii elaborate la nivelul facultatilor si departamentelor academice ale
UVT;

- gestioneaza procesele de evaluare institutionald a UVT (interne, externe, internationale)
si Intocmeste documentatia necesara acestora;

- monitorizeazd procesele educationale desfasurate la nivel de UVT (studii de scurta
duratd, studii universitare de licentd, studii universitare de masterat, studii
postuniversitare, formare profesionald, invatamant superior dual, programe de studii
integrate, programe educationale finalizate cu microcertificari) si propune cadrul de
reglementare necesar acestora;

- elaboreaza studii si analize cu privire la diverse aspecte conexe proceselor de asigurare a
calitatii procesului educational si le pune la dispozitia structurilor decizionale si executive
de la nivelul UVT.

Criteriul C.3. Proceduri privind initierea, monitorizarea si
revizuirea periodica a programelor si domeniilor de studii si a
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activitatilor desfasurate, care implica studentii, angajatorii si alte parti
interesate

S.C.3.1. Proceduri si aplicarea acestora

IS dispune de proceduri privind initierea, monitorizarea si revizuirea periodicd a
programelor si domeniilor de studii si a activitdtilor desfdsurate si le aplicd in mod sistematic.

1.P.C.3.1.1. Componenta organizatoricd aplicd in mod consecvent procedurile, dovedind
impactul acestora in asigurarea calitdtii.

La Universitatea de Vest din Timisoara, initierea, monitorizarea si revizuirea periodica a
programelor de studii universitare se face in baza prevederilor Requlament privind initierea,

elaborarea, monitorizarea si revizuirea periodicd a programelor si domeniilor de studii

universitare din Universitatea de Vest din Timisoara si a planurilor de invdtdmdnt aferente

acestora, aprobat de Senatul UVT.

Conform acestuia, pentru initierea/revizuirea unui program de studii, pasii ce trebuie

parcursi sunt:

- selectarea unei grupe de baza din grupa majora 2 din Clasificarea ocupatiilor din
Romania (COR)/Clasificarea internationalda standard a ocupatiilor (International
Standard Classification of Occupations - [SCO-08)/Clasificarea europeand a
aptitudinilor/competentelor, calificarilor si ocupatiilor (ESCO) reprezentativa pentru
programul de studii;

- selectarea ocupatiilor care pot fi practicate pe piata muncii de absolventii care
dobandesc calificarea formata prin programul de studii, conform reglementarilor in
vigoare (ocupatii din grupa majora 2 din Clasificarea Ocupatiilor din Romania
(COR)/Clasificarea europeana a aptitudinilor/competentelor, calificarilor si
ocupatiilor (ESCO));

- identificarea competentelor cheie, profesionale si transversale solicitate de ocupatiile
selectate, prin:

o analiza standardelor ocupationale nationale ale ocupatiilor selectate (daca
exista);

o analiza competentelor aferente ocupatiilor selectate descrise pe platforma
europeana ESCO — in cazul in care ocupatia se regaseste in platforma ESCO
(inclusiv ca eticheta alternativa a unei alte ocupatii, daca este cazul), se vor
selecta cel putin competentele esentiale aferente acesteia;

o consultari cu angajatori;

- definirea rezultatelor asteptate ale Tnvatarii (exprimate prin cunostinte, abilitati si
responsabilitate si autonomie), in corelare cu competentele identificate si tinand cont
de prevederile standardelor de calitate specifice privind modul de desfasurare a
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activitatilor aferente programelor de studii universitare la forma de organizare cu
frecventa, din ciclurile | si Il de studii, diferentiate in raport cu domeniile de studii,
elaborate de Agentia Romand de Asigurare a Calitdtii in Tnvdtamantul Superior
(ARACIS);

- corelarea rezultatelor asteptate ale invatarii definite cu disciplinele din planul de

invatamant.

in vederea infiintdrii unui nou program de studii universitare, facultatea care propune
programul de studii, trebuie sa prezinte inclusiv o analiza privind oportunitatea infiintarii acestui
program, din punct de vedere al corelatiei cu cerintele pietei muncii, care poate contine:

o studii, opinii ale comitetelor sectoriale, asociatiilor profesionale, patronatelor,
camerelor de comert, companiilor, institutiilor, organizatiilor cu privire la
necesitatea si oportunitatea calificarii fata de piata muncii din perspectiva
dezvoltdrii economice, cu privire la identificarea si analiza competentelor
specifice/profesionale ale calificari si cu privire la nivelul de absorbtie al fortei
de munca pe piata pe termen mediu si lung;

o rezultatele unor studii, sondaje de opinie, interviuri cu studentii sau alte
materiale ale organizatiilor studentesti cu privire la relevanta calificarii fata de
cerintele tinerilor pe termen lung;

o rapoarte de la intalniri de consultare cu angajatorii, asociatiile profesionale,
comitetele sectoriale, patronatele.

Planul de Tnvatamant al unui program de studii universitare este elaborat in cadrul
departamentului care gestioneaza programul de studii respectiv, prin intermediul unui grup de
lucru coordonat de catre responsabilul programului de studii (propus de catre Directorul de
departament si avizat de Consiliul departamentului). Grupul de lucru cuprinde cadre didactice cu
expertiza semnificativa in specializarea programului de studii, reprezentanti ai angajatorilor,
reprezentanti ai absolventilor UVT si reprezentanti ai studentilor de la ciclul de studii universitare
de masterat sau doctorat. Grupul de lucru are obligativitatea de a consulta studenti, angajatori
si absolventi UVT, membri ai comunitatii Alumni - UVT. Aceste consultari trebuie consemnate in
procese verbale, minute, rapoarte, putand fi utilizate metode precum aplicarea de chestionare
sau organizarea de intalniri si focus grupuri ((Chestionar pentru studenti — procesul de revizuire a

programelor de studii; Chestionar pentru absolventi — procesul de revizuire a programelor de

studii; Chestionar pentru angajatori — procesul de revizuire a programelor de studii)). Grupul de

lucru poate solicita expertiza unor alte cadre didactice din universitare sau din alte centre
universitare sau a unor specialisti din cercetare recunoscuti pentru expertiza lor in domeniu. La
nivelul departamentului, propunerea planului de invatamant realizata de catre grupul de lucru
este supusa consultarii membrilor departamentului si este validata de Consiliul departamentului.
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Anual, programele de studii sunt revizuite, in urma consultarii cadrelor didactice,
studentilor, absolventilor si angajatorilor. Aceste consultari trebuie consemnate in procese
verbale, minute, rapoarte, putand fi utilizate metode precum aplicarea de chestionare sau
organizarea de intalniri si focus grupuri. Un grup de lucru format din cadre didactice cu expertiza
semnificativa in specializarea programului de studii, reprezentanti ai angajatorilor, reprezentanti
ai absolventilor UVT si reprezentanti ai studentilor de la ciclul de studii universitare de masterat
sau doctorat analizeaza rezultatele consultarilor si fac propuneri de revizuire a programelor de
studii, obiectivelor acestora, planurilor de invatamant, fiselor disciplinelor, ce vor fi dezbatute si
avizate Tn Consiliul departamentului si, ulterior, in Consiliul facultatii. Actorii consultati vor fi
informati despre modul in care opiniile acestora se reflecta sau nu in revizuirea programelor de
studii. Revizuirile programelor de studii se aplica pentru promotia ce va incepe studiile
universitare ulterior finalizarii procesului de revizuire.

1.P.C.3.1.2. Membrii comunitdtii proprii si alte pdrti interesante sunt implicate in procesul
de punere in aplicare a procedurilor.
Tn conformitate cu Requlamentul privind initierea, elaborarea, monitorizarea si revizuirea

periodicd a programelor si domeniilor de studii universitare din Universitatea de Vest din

Timisoara si_a planurilor de invdtdmdnt aferente acestora, anual, programele de studii sunt

revizuite, Tn urma consultdrii cadrelor didactice, studentilor, absolventilor si angajatorilor
((Chestionar pentru studenti — procesul de revizuire a programelor de studii; Chestionar pentru

absolventi —procesul de revizuire a programelor de studii: Chestionar pentru angajatori —procesul

de revizuire a programelor de studii)). Aceste consultari trebuie consemnate in procese verbale,

minute, rapoarte, putand fi utilizate metode precum aplicarea de chestionare sau organizarea de
intalniri si focus grupuri. Un grup de lucru format din cadre didactice cu expertiza semnificativa
in specializarea programului de studii, reprezentanti ai angajatorilor, reprezentanti ai
absolventilor UVT si reprezentanti ai studentilor de la ciclul de studii universitare de masterat sau
doctorat analizeaza rezultatele consultarilor si fac propuneri de revizuire a programelor de studii,
obiectivelor acestora, planurilor de invatamant, fiselor disciplinelor, ce vor fi dezbatute si avizate
in Consiliul departamentului si, ulterior, in Consiliul facultatii. Actorii consultati vor fi informati
despre modul Tn care opiniile acestora se reflecta sau nu in revizuirea programelor de studii.
Revizuirile programelor de studii se aplica pentru promotia ce va incepe studiile universitare
ulterior finalizarii procesului de revizuire.

Criteriul C.4. Proceduri de evaluare periodica a calitatii

activitatilor personalului didactic, didactic auxiliar si administrativ
S.C.4.1. Proceduri
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Aplicarea metodologiilor si procedurilor contribuie la imbundtdtirea calitatii activitatilor
personalului.

1.P.C.4.1.1. Componenta organizatoricG analizeazd rezultatele procesului de evaluare
semestriald de cdtre studenti a prestatiei cadrelor didactice.

La Universitatea de Vest din Timisoara (UVT), evaluarea cadrelor didactice de catre
studenti este obligatorie si se desfasoara semestrial, in una sau mai multe etape, utilizandu-se o
platforma electronica la care au acces toti studentii universitatii, garantandu-se confidentialitate
evaluatorului, In Metodologie privind desfdsurarea procesului de evaluare a cadrelor didactice de

cdtre studenti la Universitatea de Vest din Timisoara, aprobata de Senatul universitar.

Conform prevederilor legale in vigoare, participarea studentilor la procesele de evaluare
a cadrelor didactice se realizeaza in mod anonim, iar rezultatele statistice ale acestor procese de
evaluare sunt informatii publice, se afiseaza pe site-ul Universitatii de Vest din Timisoara (UVT) si
pot fi accesate aici: https://uvt.ro/evaluarea-cadrelor-didactice-de-catre-studenti/.

Conform prevederilor Metodologiei privind desfdsurarea procesului _de evaluare a

cadrelor didactice de cdtre studenti la Universitatea de Vest din Timisoara, directorii

departamentelor academice au obligatia de a analiza rezultatele fiecarui proces de evaluare a
cadrelor didactice de catre studenti si de a avea discutii individuale cu fiecare cadru didactic
titular sau asociat care desfasoara activitati didactice in semestrul respectiv la programele de
studii gestionate de departamentul pe care il are in responsabilitate, monitorizand ulterior modul
in care acestia implementeaza recomandarile primite si evolutia rezultatelor proceselor de
evaluare de la o sesiune de evaluare la alta. Rezultatele fiecarui proces de evaluare a cadrelor
didactice de catre studenti si masurile luate in urma acestuia sunt diseminate si discutate in
intalniri organizate semestrial, in primele trei saptamani ale fiecarui semestru, de conducerile
fiecarei facultati cu studentii, la nivel de facultate sau departament. Directorii departamentelor
academice intocmesc semestrial un raport in care vor preciza concluziile procesului de evaluare
a cadrelor didactice de catre studenti si masurile luate in urma acestui proces, pe care il vor
transmite catre decanul facultatii, prorectorul responsabil cu inovarea educationald, cariera
academica si relatia cu studentii si SMCSPE.

Sinteza masurilor aplicate la nivelul departamentului in urma procesului de evaluare a
cadrelor didactice de catre studenti - evaluare realizata anonim de catre studenti, semestrul Il,
an universitar 2024-2025 - Masuri si recomandari

Notele cele mai mici provin din randul colectivelor reduse, insa exista situatii de note mici
acordate disciplinelor care nu au un grad mare de atractivitate si noutate, dar sunt fundamentale
pentru domeniul Arte Vizuale. Eforturile noastre sunt de a actualiza permanent planurile de
fnvatamant si a le aduce, in limita posibilitatii, cat mai aproape de asteptarile studentilor
generatiei actuale, lucru facilitat de noua filozofie a planurilor de invatamant si de dinamica
ofertei curriculare de la nivel departamental.
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Exista situatii unde nu au fost bine apreciate aspecte precum:

o Materialele irelevante - reluarea acelorasi idei pe parcursul intregii ore, in bucla, fara
avans real in continut, fapt ce pentru un evaluator a devenit un element de stil in sine;

e Profesorul posteaza cu intarziere pe Classroom;

e Volumul de lucrari munca prea mare - cerinte exagerate la disciplina;

e Feedback-ul deficitar;

e Suportul de curs ar trebui sa fie mai bine conturate;

e Criteriile neclare.

Au avut loc discutii cu reprezentati ai studentilor si s-au evidentiat unele aspecte ce pot
ameliora perceptia asupra procesului educational, iTn ansamblul. Suplimentar, vom avea o analiza
la nivel de program de studii, departament si facultate si vom monitoriza indeaproape aspectele
semnalate in formulare si in discutiile libere, cu precadere adecvarea continutului si a fisei
disciplinei (Anexa 12SP — Rapoartele semestriale realizate de directorul departamentului de care

apartine programul de studii universitare supus procesului de evaluare, in urma proceselor de

evaluare a cadrelor didactice de cdtre studenti).

Criteriul C.8. Participarea in procesele de evaluare externa,
conform legii

S.C.8.1. Respectarea obligatiei de evaluare externa

IS se supune procesului de evaluare externd a calitdtii, conform legii.

1.P.C.8.1.1. Componenta organizatoricd desfdsoard procedurile aferente procesului de
evaluare externd a calitdtii, in vederea organizdrii, in conditiile legii, a programului de studii
evaluat.

Facultatea care organizeaza programul de studii universitare de licenta supus procesului
de evaluare respecta prevederile legale privind evaluarea externa in mod ciclic, toate programele
de studii universitare fiind evaluate de Agentia Romana de Asigurare a Calitatii in invitamantul
Superior (ARACIS).
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Universitatea de Vest

IV. Analiza SWOT

Puncte tari:

Facultatea are o baza solidda in predarea

principiilor esentiale pentru dezvoltarea
activelor vizuale (visual assets) necesare in
industria de gaming.

UVT este o universitate cuprinzatoare, cu
infrastructura de cercetare si dezvoltare, iar
Timisoara este un pol important de IT si
creativitate, facilitand conexiunile cu industria.
Existenta unor cadre didactice cu expertiza in
domenii tangentiale (animatie 3D, grafica
digitald, design de interactiune) care pot
asigura demararea rapida a programului.
Recunoasterea si reputatia institutionala a UVT
confera credibilitate programului inca de la

infiintare.

Puncte slabe:

FACTORI
INTERNI

0 .

Dezvoltarea de Jocuri (Game Development):
didactic

specializat strict pe Game Design, Level Design,

Necesitatea de a recruta personal
Narativa Interactiva si Efecte Speciale (VFX) pentru
jocuri.

Nevoia de investitii in statii de lucru de inalta
performanta, licente pentru motoare de joc (ex:
Unreal, Unity) si software de modelare/animatie
(ex: Maya, ZBrush).

Spatii special amenajate, laboratoare de testare a
jocurilor (playtesting labs) sau studiouri de captura
a miscarii (motion capture - in curs de realizare)

Analiza
SWOT

Oportunitati:

Industria de gaming din Romania este in plina
expansiune si are nevoie constanta de artisti,
designeri si tehnicieni de VFX calificati.
Posibilitatea de a stabili colaborari puternice cu
companiile locale si nationale pentru stagii,
proiecte comune si feedback pe curriculum.
Un program unic de Gaming sub umbrela unei

Amenintari:

O

Programe similare sau partial suprapuse pot fi deja
oferite de alte universitdti tehnice, desi cu un
accent mai mic pe componenta artistica.

Software-ul, hardware-ul si cerintele pietei din
gaming evolueaza extrem de rapid, punand

presiune constanta pe necesitatea de a actualiza

L . S o FACTORI curricula si echipamentele (risc de obsolescenta
facultati de arta atrage candidati talentati din L
. - i L EXTERNI rapidd).
toata tara si din strainatate, doritori de o . . . .
L . L . e Necesitatea de a comunica eficient ca programul
abordare artistica a designului de jocuri. . . . L .
o - ) ofera competente tehnice si artistice de finalta
Posibilitatea de a obtine finantare pentru .. L . .
o ’ ) ) valoare, depasind stereotipurile despre ,,jocuri” ca
achizitionarea de echipamente de varf si y . .
. . fiind doar divertisment.
dezvoltarea de cercetare aplicata in domeniul
realitdtii virtuale/augmentate (VR/AR) si
gaming.
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V. Principalele provocari si directii de dezvoltare

4

pentru programul de studii universitare supus
procesului de evaluare

Industria jocurilor video este unul dintre cele mai dinamice sectoare din domeniul IT,
inregistrand o crestere constanta in ultimii ani atat la nivel international, cat si national. Aceasta
evolutie evidentiaza nevoia de profesionisti dotati cu competente specializate in Dezvoltarea de
Jocuri, justificand relevanta si importanta strategica a programului de studii universitare de
licenta Design de jocuri digitale — Arta si efecte vizuale (in limba englezd) pozitionandu-se ca o
alternativa educationala semnificativa la nivel regional, oferind raspunsuri concrete la
transformarile si cerintele actuale ale pietei. Programul ar putea contribui la consolidarea
atractivitatii regionale prin Tncurajarea companiilor multinationale sa isi extinda operatiunile
dincolo de zona capitalei. Prezenta unui program academic bine structurat in dezvoltarea de
jocuri actioneaza ca un factor de stabilizare si crestere pentru mediul economic local. Acesta
incurajeaza oportunitati de colaborare, inclusiv stagii de practica, activitati de formare practica,
proiecte comune si initiative de cercetare aplicata desfasurate in parteneriat cu industria. Desi
numarul studiourilor mari de jocuri din Romania nu a crescut semnificativ in ultimii ani, industria
cunoaste un dinamism reinnoit odata cu extinderea studiourilor independente (indie) care
contribuie la diversificarea pietei, la cresterea capacitatii de inovare si la aparitia unor noi modele
de afaceri pentru produsele digitale. Tn acest sens, programul de studiu are oportunitatea de a
stimula initiativele antreprenoriale Tn randul studentilor, oferind competente care sa sustina
crearea si dezvoltarea propriilor studiouri indie.

Programul se caracterizeaza prin includerea integratd a unor domenii complementare:
Game Art, Game Design, Game Development si Visual Effects (VFX). Aceasta structura curriculara
multidisciplinara asigura formarea unor absolventi capabili sa raspunda diverselor nevoi
profesionale din sectorul dezvoltirii de jocuri. n acelasi timp, amploarea curriculumului necesits
o calibrare pedagogica atenta pentru a mentine un raport echilibrat intre componentele
teoretice si cele practice, prevenind fragmentarea procesului de fnvatare sau abordarile
superficiale. Consultarile cu studentii indica ingrijorari cu privire la volumul mare de cunostinte
si competente asociate pilonilor principali ai programului (Game Art, Game Design si Game
Development). Studentii 1si exprima ingrijorarea cu privire la potentiala supraincarcare a
volumului de munca si la riscul unei profunzimi reduse a Tnvatarii din cauza extinderii simultane
in mai multe domenii de specializare. Aceste perceptii sunt relevante si reprezinta un motiv
important pentru ajustarea strategiilor de predare si optimizarea distributiei sarcinilor
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academice. Reprezentantii dezvoltatorilor de jocuri din Romania au exprimat puncte de vedere
similare, subliniind importanta mentinerii unui nivel ridicat de specializare si a evitdrii unei
programe de studiu excesiv de generaliste. Industria subliniaza necesitatea unor competente
aprofundate in fiecare subdomeniu pentru a asigura ca absolventii se pot adapta rapid la
realitatile pietei. Dialogul continuu cu partile implicate este o componenta esentiala a proceselor
continue de imbunatatire a calitatii programului.
Directii de dezvoltare:
- Cresterea nivelului de specializare prin consolidarea disciplinelor de baza si diversificarea
cursurilor optionale aliniate cu rolurile specifice industriei;
- Consolidarea parteneriatelor cu industria, inclusiv prin proiecte comune, participare
consultativa la actualizarile curriculare si oportunitati extinse de internship;
- Sprijinirea antreprenoriatului studentesc prin cursuri dedicate, ateliere si initiative de
tipul incubator care vizeaza dezvoltarea studiourilor indie;
- Monitorizarea continua a feedback-ului studentilor si integrarea acestuia in procesele de
imbunatatire a calitatii programului;
- Actualizarea regulata a resurselor materiale si digitale pentru a asigura alinierea cu
progresele tehnologice din industria jocurilor video.

VI. OPIS anexe SharePoint

e Anexa 1SP — Evolutia numarului de studenti Tnmatriculati in anul | de studii la programele de

studii universitare din cadrul facultatii, pentru fiecare forma de finantare (buget/taxa) in

ultimii 5 ani
e Anexa 2SP — Planul de invatamant al programului de studii universitare supus procesului de

evaluare
e Anexa 3SP — Fisele tuturor disciplinelor din planul de Tnvatamant al programului de studii

universitare supus procesului de evaluare

e Anexa 4SP —Statul previzionat de functii al programului de studii universitare de licenta supus

procesului de evaluare

e Anexa 5SP — Informatii necesare pentru aprecierea gradului de indeplinire a standardelor si

indicatorilor de performanta

e Anexa 6SP — Situatie spatii utilizate pentru desfasurarea programului de studii universitare

supus procesului de evaluare

e Anexa 7SP — Lista tuturor cadrelor didactice implicate in programul de studii universitare

supus procesului de evaluare
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e Anexa 8SP — CV-urile tuturor cadrelor didactice care vor preda discipline din planul de

invatamant al programului de studii universitare supus procesului de evaluare, insotite de

listele de lucrari si publicatii ale acestora

e Anexa 9SP — Certificatele de competenta lingvistica ale cadrelor didactice care vor preda

discipline din planul de invatamant al programului de studii universitare supus procesului de

evaluare
e Anexa 10SP — Componenta Comisiei pentru Managementul Calitatii de la nivelul facultatii

e Anexa 11SP — Hotardrea Consiliului facultatii de numire a Comisiei pentru Managementul

Calitatii de la nivelul facultatii

e Anexa 12SP — Rapoartele semestriale realizate de directorul departamentului de care

apartine programul de studii universitare supus procesului de evaluare, in urma proceselor

de evaluare a cadrelor didactice de catre studenti

e Anexa 13SP — Adeverinta privind inregistrarea calificarii programului de studii universitare

supus procesului de evaluare in Registrul National al Calificdrilor din Invitdmantul Superior

(RNCIS)
e Anexa 14SP — OPIS anexe website

Atat anexele de la nivelul Universitatii de Vest din Timisoara, cat si anexele de la nivelul
Facultatii de Arte si Design care se gasesc pe site-urile web sunt disponibile in Anexa 14SP.
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