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1. Contextul programului de studii universitare

Facultate:

Facultatea de Arte si Design

Ciclul de studii universitare:

Masterat

Denumirea programului de studii universitare de
masterat:

Game art/Arta pentru jocuri digitale

Tipul programului:

Profesional

Denumirea calificarii' dobandita in urma absolvirii
programului de studii:

Artist digital pentru jocuri video

Nivelul calificarii (conform CNC/CEC): Nivel 7
Titlul acordat: Master in arte vizuale
Durata studiilor (in ani): 2
Numar de credite (ECTS): 120

Forma de invatamant:

Tnvatamant cu frecvents (IF)

Limba de predare:

Limba engleza

Locatia geografica de desfasurare a studiilor:

Timisoara, Romania

Ocupatii care pot fi practicate pe piata muncii:

Designer jocuri digitale — cod ESCO 2166.6
Artist digital — cod ESCO 2166.5
Modelator 3D — cod ESCO 2166.1

Alte ocupatii pentru care programul de studii
universitare formeaza competente:

Designer video — cod ESCO 2166.12
Desenator artistic — cod ESCO 2651.6
Artist multimedia — cod ESCO 2651.11
Designer productie — cod ESCO 2654.1.5

Incadrarea programului

de studii in domenii de stiinta

Domeniul fundamental:

Stiinte umaniste si arte

Ramura de stiinta:

Arte

Domeniul de studii universitare de masterat:

Arte vizuale

Denumirea domeniului larg de studii (conform DL-
ISCED F-2013):

Arte si stiinte umaniste

Denumirea domeniului restrans de studii
(conform DR-ISCED F-2013):

Arte

Denumirea domeniului detaliat de studii (conform
DDS-ISCED F-2013):

Tehnici audio-vizuale si productie media

Data expirarii acreditarii domeniului de studii:

05.06.2029

1 Calificarea (qualification) este rezultatul formal al unui proces de evaluare si validare, care este obtinut atunci cand

un organism/o autoritate competent/3 stabileste ca o persoana a dobandit rezultate ale invatarii corespunzatoare
unor standarde prestabilite. Calificarile dobandite de absolventii programelor de studii din invatamantul superior
sunt atestate prin diplome, prin certificate si prin alte acte de studii eliberate numai de catre institutiile de

fnvatamant superior acreditate.
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2. Date statistice privind procesul de admitere
2.1. Evolutia numarului de studenti inmatriculati in anul |

Evolutia numarului de studenti inmatriculati in anul | de studii la programul de
studii universitare de masterat Artd pentru jocuri digitale/Game Art
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== Studenti inmatriculati in anul | de studii

Programul de studii universitare din domeniul de studii universitare de masterat Arta
pentru jocuri digitale /Game art a fost incadrat in domeniul de studii universitare de masterat
Arte vizuale Tn anul 2023, iar primul proces de admitere s-a desfasurat numai pe locuri cu taxa,
in luna septembrie a anului 2025, ceea ce explicd numérul scizut de studenti inmatriculati. Tn
2024 a fost de foarte mare interes pentru candidati, fiind Tnmatriculati 24 de studenti. Numarul
a scazut destul de mult la ultimul proces de admitere.

2.2. Numarul de candidati la procesul de admitere

Anul Numar de candidati* / numar de locuri Numar de candidati* / numar
universitar finantate de la bugetul de stat total de locuri
2024-2025 4,14 0,58
2025-2026 1,13 0,18

*Candidati eligibili care au avut ca primd optiune programul de studii universitare de masterat Artd

pentru jocuri digitale/Game Art la sesiunea de admitere din luna iulie.
Tabel 1. Numdrul de candidati la procesul de admitere, raportat la numdrul de locuri finantate de la bugetul de stat
disponibile, respectiv la numdrul total de locuri

in prima coloand sunt indicate valorile corespunzitoare raportului dintre candidatii
eligibili si locurile finantate de la bugetul de stat, iar in cea de a doua coloana este evidentiat
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raportul dintre numarul total de candidati eligibili si numarul total de locuri disponibile, inclusiv
cele cu taxa.

Valorile din anul 2024 sunt crescute, cu nu mai putin de 4 studenti pe un singur loc
finantat de la bugetul de stat. Ambele valori analizate au scazut drastic in cadrul procesului de
admitere din 2025.

2.3. Universitatea de provenienta

Repartizarea studentilor inmatriculati in anul universitar 2025-2026 in anul | de
studii universitare de masterat la programul Artd pentru jocuri digitale/Game Art,
in functie de universitatea de provenienta

Universitatea de Arta si Design
din Cluj-Napoca; 15%

Alte universitati; 23%

Universitatea de Vest
din Timisoara; 62%

Programul de studii universitare de masterat Artd pentru jocuri digitale/Game Art, atrage,
in principal absolventi ai ciclului de studii universitare de licenta din cadrul Universitatii de Vest
din Timisoara, intr-un procent de 62%. Restul procentelor sunt reprezentate de doi studenti de
la alte universitati si doi de la Universitatea de Arta si Design din Cluj-Napoca.

4
Bd. Vasile Parvan nr. 4, cod postal 300223, Timisoara, jud. Timis, Romania
Numar de telefon: +40-(0)256-592.697
Adresa de e-mail: edu@e-uvt.ro

Website: www.uvt.ro


website:%20http://www.uvt.ro/
mailto:edu@e-uvt.ro
http://www.uvt.ro/

Universitatea de Vest
dlﬂ T|m|§oara UNIVERSITATEA DE VEST DIN TIMISOARA
Prorector responsabil cu inovarea educationald, cariera academica si relatia cu studentii

R d

2.4. Domenii de studii universitare absolvite

Repartizarea studentilor inmatriculati in anul universitar 2025-2026 in
anul | de studii universitare de masterat la programul Artd pentru jocuri
digitale/Game Art, in functie de domeniul de studii universitare absolvit

Calculatoare si
tehnologia
informatiei; 8%

Ingineria
sistemelor; 8%
Arte plastice,
decorative si

design; 84%

Distributia domeniilor de studii universitare absolvite aratd ca programul de studii
universitare de masterat Artd pentru jocuri digitale/Game Art atrage in cea mai mare masura
absolventi ai domeniului Arte plastice, decorative si design, care reprezinta 84% din totalul
studentilor inmatriculati in anul universitar 2025-2026. Pe langa acest procent, mai exista cate
un student care a absolvit un program din domeniul Ingineria sistemelor si unul care a absolvit
Calculatoare si tehnologia informatiei. Componenta tehnologica a programului de studii poate
atrage studenti din domenii conexe.

La nivelul Facultatii de Arte si Design, procentul pentru domeniul predominant, cel
artistic, firesc in cazul studiilor universitare vocationale, este de 96%.
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2.5. Ultimele studii absolvite

Repartizarea studentilor inmatriculatiin anul universitar 2025-
2026 in anul | de studii universitare de masterat la programul
Artd pentru jocuri digitale/Game Art, in functie de nivelul
ultimelor studii absolvite

Studii
universitare de
masterat
8%

Studii
universitare de
licenta
92%

Distributia studentilor arata ca programul de studii universitare de masterat Artd pentru
jocuri digitale/Game art are inmatriculati absolventi ai programelor de studii universitare de
licenta, care reprezintd 92% din total, medie similara cu cea de la nivelul facultatii (96%).
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3. Date statistice privind parcursul studentilor
3.1. Promovabilitate

100.00%

90.00%

80.00%

70.00%

60.00%

50.00%

40.00%

30.00%

20.00%

10.00%

0.00%

Procentele de promovabilitate a studentilor de la programul de studii

universitare de masterat Artd pentru jocuri digitale/Game Art

100.00%

2023-2025

s Anul |

80.00%

s Anul

40.00%

mmm Absolventi*

87.50%

2024-2026

=@==|Viedia FAD

*Absolventi cu examen de finalizare promovat in promotia curentd.

Anulll Absolventi cu examen de finalizare
nu
promovat in promotia curenta

Promotia Anul | Procentual

. . ) Procentual la

Numeric | Procentual* la nivelul Numeric | Procentual* .
nivelul FAD*
FAD*

2023-2025 5 4 80,00% 90,57% 2 40,00% 74,53%
2024-2026 24 21 87,50% 90,65% - - -

*Raportat la anul | de studii.
Tabel 2. Procentele de promovabilitate a studentilor de la programul de studii universitare de masterat Artd pentru

jocuri digitale/Game Art

Analizand graficul si datele din tabel, se observa ca procentele referitoare la numarul de
studenti din an superior, raportat la anul I, sunt mai scazute decat media pe facultate, dar
procentele nu sunt scazute propriu-zis. Daca se face referire la procentele de absolventi cu

examen de finalizare, raportat la anul I, sunt disponibile numai datele aferente primei promotii,
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unde au fost Tnmatriculati numai 5 studenti pe locuri cu taxa in luna septembrie a anului 2023.
Dintre acestia, numai 2 studenti au absolvit examenul de finalizare.

3.2. Evolutia procentului de studenti inmatriculati pe locuri cu taxa

Procentul studentilor inmatriculati pe locuri cu taxa la programul de
studii universitare de masterat Artd pentru jocuri digitale/Game Art
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HAnull ®Anulll

*Sunt cuprinsi toti studentii inmatriculati, inclusiv reinmatriculati, admisi in an superior etc.

Din datele analizate pana in prezent, se observa ca numarul celor inmatriculati pe locuri
cu taxa este mai crescut in anul I. Cu toate acestea, amintim ca promotia 2023-2025 a debutat
cu doar 5 studenti, toti inmatriculati pe locuri cu taxa. Astfel, a fost evidenta trecerea acestora
pe locuri finantate de la bugetul de stat in anul al doilea de studii.
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